RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TAMAN KANAK KANAK KUNCUP MEKAR

Semester/Mingeu ke/Har ke [WRNEA

Han figl . Senin, 22 November 2021

Kelompok usia * 5-6 tahun

Tema/sub tema Binatang / Binatang Peliharaan ( Ayam )

KD 11,2 6,3343.3.124.12,3154,15,3%8-4%8
Matcn -  Macam — macam binatang peliharaan

- Gambar — gambar ayam
- Gerak dan lagu “ayam”™
- Menyayang binatang
-  Memupuk rasa kerja sama
Tertank pada aktifitas sem
Kegiatan main l{clampok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan - Ayam
- Loose part ( Jerami, sckam, ranting. play dough )
- Cangkang telur
- Biji jagung
- Kerias asturo
Tujuan - Mengenalkan Makhluk cipataan Allah
- Melatih kesabaran
- Mencentakan hasil karya yang dibuat
- Memupuk rasa kenja sama

Karakter Peduli lingkungan
Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN

|. Penerapan SOP pembukaan

I

Berdiskusi tentang binatang yang ada dirumah
Berdiskusi tentang menvayang binatang
Menyanyikan lagu ayam
Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
B. INTI
. Membuat ayam dan cangkang telur
2 Menyusun biji jagung menjadi kata avam
3 Mcmbuat kandang ayam dan loosc pan
4. Mencentakan hasil karva
C.RECALLING
I. Merapikan alat-alat vang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan dini sclama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada penlaku vang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Mencerntakan dan menunjukkan hasil karvanya
5. Penguatan pengetahuan vang didapat anak
D. PENUTUP
I.  Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskus: kegiatan apa saja vang sudah dimainkannya hari i, mainan apa vang paling disuka
3. Bercenta pendek vang bensi pesan-pesan
4 Menginformasikan kegiatan untuk besuk
3. Pencrapan SOP penutupan
E. RENCANA PENILAIAN
I. Sikap
a. Dapat mengharpai dan menyayangi binatang sebagar makluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
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CATATAN HASIL PENGAMATAN

KOMPETENSI-INDIKATOR







