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RPPBLENDEDLEARNINGTKNEGERI1POTOTANO

HARI/TANGGAL :SABTU,18SEPTEMBER2020

KELOMPOK :B(5-6TAHUN)

TEMA/SUBTEMA/RINCIANSUBTEMA :BINATANG/BINATANGYANGBISATERBANG/JENISBINATANGYANGBISATERBANG(LEBAH)

KDDANINDIKATOR:

1.1LebahciptaanTuhan

2.8mandirimengerjakantugas

3.6-4.6konsepbentuk,warnadanpolauntukmembuatlebah

3.8-4.8mengenallingkunaganhiduplebah

3.11-4.11memahamibahasaekspresifmelaluibercerita

3.15-4.15mewarnailebahmenggunakanbahanalam(kunyitdanarang)

TUJUANPEMBELAJARAN

LANGKAHPEMBELAJARAN/KEGIATANMAIN BAHANDAN

SUMBER

BELAJAR
MEDIA

PEMBELAJARAN

METODE/ALAT

PCP
1.PERSIAPAN

TATAPMUKA DARING



 Anakdapat

menyebutkanjenis2

binatangciptaanTuhan

yangbisaterbang

(NAM)

 Anakterampil

menggunakantangan

kanandantangankiri

saatmengguntingdan

mewarnaibentuk

ligkaran(FM)

 Anakmampu

mengurutkanbentuk

lingkaransesuaipola

warna(K)

 anakmampu

menceritakan

pengalamannya

membuatlebah(Bhs)

 anakdapatmerangkai

bentuk-bentuk

lingkaranmenjadi

bentuklebah(S)

 anakmampu

mengerjakankegiatan

denganmandiri(SE)

Gurumenghubungi

orangtuamelaluiWA

groupuntukmembuat

kesepakatanwaktu

kunjungandan

menyiapkanalatdan

bahanyangakan

disiapkan.

Poster

gambar

binatang

yangbisa

terbang

Tutup

gelas/toples,kunyit,

arang,gunting,lem

Observasi

Catatan

anekdot

Hasilkarya

2.KEGIATANAWAL

 Berdoadansalam

 Diskusiseputarjenis-

jenisbinatangyang

bisaterbang

 Gurumenjelaskan

kegiatanmain

3.KEGIATANINTI

Membuatlebah

 Anak-anakmenjiplak

bentuklingkaran

menggunakantutupgelas



atautoples

 Anak-anakmembuat

empatbuahlingkaran

 Anak-anakmewarnai

lingkaranmenggunakan

bahanalam,kunyitdan

arang

 2gambarlingkaran

diwarnaidengankunyit

dan2lingkaranlain

diwarnaidenganarang

 Anak–anakmenggunting

lingkaran

 Anakanakmengelem

lingkaran-lingkaran

tersebutdenganururtan

warnakuningdanhitam

secarabergantian

 Anakmerangkaidan

menghiasbentuk

lingkaranmenjadibentuk

lebah

Gurukembalikesekolah



Kegiatandilanjutkan

dengan

pendampingan

orangtua

1.recalling

 Gurumelakukan

videocallmeminta

anakuntuk

menceritakan

pengalamannya



membuatlebah

 Gurumemperkuat

pengetahuananak

denganmenanyakan

konsepwarnadan

bentuk

2.Penutup

 Doadansalam

Orangtua

mengirimkanhasil

dokumentasikegiatan

anakselamaproses

maindalambentuk

videodanfotohasil

karyaanak

KEPALATKNEGERI1POTOTANO GURUKELOMPOKB

SITIMARYAM OKTRIDAMAYANTI


