
PERANGKATPEMBELAJARAN

(RPP,BAHANAJAR,LKPD,MEDIA,VIDEOPEMBELAJARAN)

DISUSUNOLEH:VINAPSIYAH

RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARANHARIAN(RPPH)I

SatuanPendidikan :TKMUSLIMATBOTOSARI

Semester/Minggu :1/XII

Hari,tanggal :Senin/ Oktober2020

Tema/SubTema :Tanaman/TanamanBuah

Kelompok/Usia :B/5-6Tahun

ModelPembelajaran :Daring

A.KOMPETENSIINTI(KI)

KI-1.SikapSpiritua :Menerimaajaranagamayangdianutnya

KI-2SikapSosia :Memilikiperilakuhidupsehat,rasaingintahu,kreatif,estetis,

percayadiri,disiplin,mandiri,peduli,mampubekerjasama,mampu

menyesuaikandiri,jujur,dansantundalam berinteraksidengan

keluarga,pendidikdan/ataupengasuh,danteman

KI-3Pengetahuan :Mengenalidiri,keluarga,teman,pendidikdan/ataupengasuh,

lingkungansekitar,teknologi,seni,danbudayadirumah,tempat

bermaindansatuanPAUDdengancara:mengamatidenganindra,

(melihat,mendengar,mencium,merasa,meraba) menanya,

mengumpulkaninformasi,mengolahinformasi,mengasosiasikan,

danmengkomunikasikanmelaluikegiatanbermain

KI-4Keterampilan : Menunjukkan yang diketahui, dirasakan, dibutuhkan, dan

dipikirkan melaluibahasa,musik,gerakan,dan karya secaa

produktifdankreatifsertamencerminkanperilakuanakberakhlak

mulia.

B.KOMPETENSIDASAR(KD)DANINDIKATOR

KOMPETENSIDASAR INDIKATOR

1.2.menghargaidirisendir,oranglaindanlingkunag

sekitarsebagairasasyukurkepadaTuhan

Terbiasa menjaga dan merawat

ciptaanTuhan(NAM)



3.3.MengenalAnggotatubuh,fungsidangerakannya

untuk pengembangan motorik kasardan motorik

halus

4.3. Menggunakan anggota tubuh untuk

pengembanganmotorikkasardanhalus

-Melakukan Eksplorasi dengan

Mediakertasorigami(FM.H)

-Menempeldengantepat(FM.H)

3.12.mengenalkeaksaraanawalmelaluibermain

4.12.menunjukkan kemampuan keaksaraan awal

dalam berbagaibentukkarya

-Menggambar sesuai gagasan

menuliskantulisanbermakna(Bhs)

2.2.memilikiperilakuyangmenceminkansikapingin

tau

Menghubungkan jumlah benda

dengaangka(Kognitif,berfikirlogis)

3.6.Mengenalbenda–bendadisekitarnya(nama

,warna,bentuk,ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,

fungsi,danciricirilainnya)

4.6. Menyampaikan tentang apa dan bagaimana

benda –benda disekitarnya (nama ,warna,bentuk,

ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,fungsi,danciri-ciri

lainnya

menganalisis daun kering daun

segar(Kognitif)

2.12.memilikiperilaku yang mencerminkan sikap

tanggungjawab

Membiasakan mengerjakan

kegiatanhinggatuntas(SosEm)

2.4.memilik perilaku yang mencerminkan sikap

estetis

Menciptakan karya seni sesuai

kreatifitas(Seni)

C.TUJUANPEMBELAJARAN

1.SetelahmenyaksikanVidiotentangmanfaatbuahanakmembiasakanmerawatdiri

melaluimakan-makanansehatsebagaiwujudsyukur(NAM 1.2)(Religius,ICT,HOTSA5)

2.Melalui bermain menggambar sesuai gagasan anak dapat memproyeksikan

imajinasinya(Seni,2.4)(kreatifitas,HOTSC5)

3. Mengembangkankeaksaraanawalmelaluibermainmenggambarsesuaigagasandan

memberitulisanbermakna(Bhs,3.12,4.12)((RasaIngintahu,HOTSP4)

4.Melaluibermainmemdesainprakaryadengankertasorigamianakdapatmeningktakan

kreatifitasnya(FM,3.3,4.3))(kreatifitas,HOTSP5)

5.Meningkatkankreatifitasanakmelaluikegiatanbermainmengkreasi kolasedengan

daunkeringdaunsegar(Seni,2.4)(Kreatifitas,HOTSP5)

6.Meningkatkan kreatifitas anak melaluikegiatan bermain mendesain menggunakan

kertasorigami(Seni,2.4)(Kreatifitas,HOTSP5)



7.Melaluikegiatan Mengkreasikan kolasedari daun keringdaunsegaranakdapat

menganalisisdaunkeringdaunsegar(Kognitif,3.6,4.6)(Rasaingintahu,HOTSC4)

8.Meningkatkanrasaingintahuanakmelaluikegiatanmengaitkanjumlahbendapada

gambardenganlambangbilangan(Kog2.2,HOTSC4)Rasaingintahu

9.Membiasakan mengerjakan kegiatan hinggatuntasmelaluipemberian ragam main

dalam kegiatanbermain(SosEm,2.12)(bertanggungjawab,HOTSA5)

D.PENGUATANPENDIDIKANKARAKTER(PPK)

1.Religius

2.Rasaingintahu

3.Bertanggungjawab

4.Kreatifitas

METODEPEMBELAJARAN

1.PendekatanSaintifik

2.Diskusi/Tanyajawab

3.BerbasisiInquiri

E.MEDIADANSUMBERBELAJAR

1. HP/Laptop

2. GrupWA

3. VidioPlayerpengantarDariGuru

4. VidioYouTube

5. BahanPembelajaran

 AreaSains :kertasHVS,lem,gunting,daunkeringdaunsegar

 AreaSeni :kertasorigami,gunting,lem,spidol

 AreaBacaTulis :DaunPisang,Lidi/Tusukgigi

 AreaMatematika :LembarKegiatan,Pensil,pensilwarna,krayon

F.MATERIBELAJAR

1.BuahsebagaiciptaanTuhan



2.Macam-macam buah

3.Ciri-ciribuah

4.macam-macam pohonbuah

5.Manfaatbuah

G.KEGIATANPEMBELAJARAN

1.KEGIATANAWAL

 SOPpembukaan

 MenyaksikanVidio apresepsidariGurutentang Macam-macam,Ciri-ciridan

ManfaatBuah,BuahsebagaiciptaanAllah

 AnakdanOrangTuaberdiskusitentangMacam-macam,Ciri-ciridanManfaat

Buah

 Melaluividiolinkhttps://youtu.be/7vhCCzCn11Yanakmenarimengikutiirama

2.KEGIATANINTI

 AnakdanOrangtuamenyaksikanVidiodarigurupenjelasankegiatanbermain

denganalatdanbahanyangdisedikanorangtuadanguru

 Anakmemilihragam mainsesuaikeinginannya

 GurudanOrangTuamemotivasiuntukmenyelesaikanseluruhragam main

 Ragam Main

a.AreaSAINS :Menganalisisdaunkeringdaunsegaruntukmengkreasi

kolase

-Melaluividiogurumenjelaskancarabermain

-anakdidampingorangtuamemilihdanmencaridaunkeringdaunsegardi

lingkungananak,mengamatiwarna,bentuk,teksturdanukurandaun

-anakmendesainpolakolasesesuaikreatifitas

-menggunakanteknologisederhanaguntingdenganpengawasanorangtua

-menempelpotongandaundenganlem secukupnya

b.AreaSeni :memdesainprakaryadengankertasorigami

-anak bebas berkarya dengan kertas origami sesuai kreatifitasnya,

menggunakanalatdanbahanyangdisediakan



c.AreaMatematika :mengaitkanjumlahbendapadagambardenganlambang

bilanganyangsesuai.

-menggunakan LKA anak menghitung jumlah buah kemudian melingkari

lambangbilangansesuaijumlahgambarbuah

d.AreaBahasa :menggambarsesuaigagasandandiberitulisan

bermakna

-anakbebasmenggambarsesuaigagasannyadenganmenggunakanmedia

yangtersediakemudianmembuattulisanbermaknadibawahnyapadadaun

menggunakan tusuk gigi/lidi,orang tua mendampingidan mengarahkan

(membericontoh)jikaanakbertanyaataukesulitanmemberitulisan

 OrangtuamendampingidanmendokumentasikansesuaiarahanGuru

3.KEGIATANPENUTUP

 Melaluirekamanvideoyangdirekam orangtua/pendampinganakmenceritakan

kegiatanbermain

 Anakdanorangtuaberdiskusimengenaikegiatanyangpalingdisukaidantidak

disukai

 Melaluirekamanvideogurumemotivasimengapresiasianakdanorangtua

 Gurumemberipesa-pesandanmenginformasikankegiatanbesok

 PenerapanSOPPenutup

H.RENCANAPENILAIAN

1.Menganalisisdaunkeringdaunsegaruntukmengkreasikolase

 MengguanakaninstrumenObservasi

2. Mendesaindengankertasorigami

 MenggunakanCeklis

3.memadukangambarbuahdenganlambangbilangan

 MenggunakanCeklis

4.Menggambarsesuaigagasan

 Menggunakanportofolio

Mengetahui Pekalongan,Oktober2020
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BAHANAJAR(MATERIPEMBELAJARAN)

TFP

TEMATANAMANSUBTEMATANAMANBUAH

BAHANAJARANAKUSIA4-6TAHUNTEMATANAMANSUBTEMATANAMANBUAH

1.TanamanmerupakansalahsatumakhlukhidupciptaanTuhan

2.Tanamanbiasbergerakjikaterkenaangina

3.Tanamanadalahtumbuhanyangsengajaditanam

4.Tanamandapattumbuhbesardantinggi

5.Tanamanmemproduksimakanansendirimelaluifotosintesis

6.Tanamandapatberkembangbiak

7.Tanamanmembutuhkanmakanandanminuman

8.Tanamanmakhlukhidupberintiselmengandungklorofil

9.Tanamanmenghasilkanoksigen

10.Tanamandapatdiklasifikasikanberdasarkanjenis

TanamanBuah

11.Buahmerupakanorganpadatumbuhanberbungaperkembanganlanjutandariovarium

12.Fungsiutamabuahadalahsebagaipemencarbijitumbuhan

13.Ilmuyangmempelajaribuahdinamakanpomologi

14.Buahbiasanyamembungkusdanmelindungibiji

15.Selaindaribakalbuah(ovarium)buahdapatberasaldariperkembanganorganlain

16.pohonbuahadalahpohonyangmenghasilkanbuah



17.buahyangdihasilkandaptdikonsum manusiadanhewan

18.semuapohonberbungamenghasilkanbuah

19.buahberasaldariputikbungayangmatangyangmengandungsatubijiataulebih

20.dalam holtikultura,pohonbuahadalahpohonyangmenghasilkanbuahsebagaibahan

panganmanusia

21.buahdibagimenjadibeberapagrup

22.Berdasarkanmorfologibuahdapatdiklasifikasikansebagiberikut

buahberry

23.ciri-ciribuahberryadalahlapisanluarnyatipis

24.lapisantengahdandalamnyamenyatu

25.seluruhpericarpadalahdagingbuah

26.dapatmempunyaisatuataubanyakbijididalamnya

27.contohbuahberryadalahanggur,papaya,delima,jambubiji,markisa,manggis,

belimbing,terung,tomatdancabai

buahPepo

28.buahpepolapisankulittebaldankeras

29.lapisandalam dantengahmenyatumembentukdagingbuah

30.buahpepomerupakanbuahberryyangtermodifikasi

31.artinyamempunyaibanyakkemiripandenganbuahberry

32.contohbuahpepoadalahmelon,ketimun,blewah,labuparangdansemangka

buahHisperdium

33.buahinidicirandenganlapisankulityangtebal

34.lapisankulitmengandungzatwarna

35.mempunyaisel-selmengandungminyakdibawahkulit

36.lapisantengahnyabanyakmengandungruangantarsel

37.lapisandalamnyaterdiriatasjaringankantong-kantongjus

38.buahHisperdium merupakanbuahberryyangtermodifikasi



39.contohbuahHisperdium adalahorange,citrus,lemon,jeruknipis

BuahDrupe

40.cirijenisbuahdrupeadalahlapisanluaryangterlihatjelassetelahmatang

41.lapisantengahmerupakandagingbuah

42.lapisandalam merupakanpelindungyangkerasbagibiji

43.contohjenisbuahdrupeadalahmanga,persik,apricot,ceridanzaitun

buahDrupeberkelompok

44.cirijenisbuahiniadalahlapisanluaryangmenyerupaidagingbuah

45.terdiriatasbanyakdrupekecilyangmasing-masingmempunyaisatubiji

46.masukdalam golonganbuahiniadalahraspberry,longanberry,danblackberry

BuahPome

47.buahinidicirikandenganlapisanluaryangtipis

48.lapisantengahadalahdagingbuahyangbiasdimakan

49.lapisandalam sepertikertas

50.lapisandalam berfungsisebagaipelindungbij

51.contohbuahpomeadalahApeldanPir

BuahPseudocarp

52.buahinitidakmemilikibiji

53.sehinggadisebutbuahpalsu

54.contohnyaadalahbuahstroberidanbungamatahari

buahLagume

55.buahinidarikelompokyangmembelahketikatua,masakdankering

56.buahinibijinyaakankeluar

57.biasanyamemilikibentukyangmemanjang

58.mengandungbijitunggalataulebih

59.misalnyakacangtanah



manfaatBuah

60.sumbervitamin

61.sumberair

62.sumbergizi

63.sumberantioksidan

64.meningkatkankekebalantubuh

65.sebagaiobat

SUBER:KamusBesarBahasaIndonesia

WikipediabahasaIndonesia

www.P2ptm.kemkes.go.id

www.kompas.com

www.detik.com

PEMANFAATANBAHANAJAR ANAKUSIA5-6TAHUN

1.Macam-macam Buahdapatuntukmengembangkan

a.Mengenalciptaan-ciptaanTuhan(NAM)

b.Menggambarsesuaigagasan(FM Halus)

c. Menirubentuk(FM Halus)

d.Melakukaneksplorasidenganberbagaimediadankegiatan(FM Halus)

e.Mengelompokkanberbagaibendadilingkungannya(KogBerfikirLogis)

f. Mengenalperbedaanberdasrkanukuran(KogBerfikirLogis)

g.Mengklasifikasikanbendaberdasarkanwarna,bentukdanukuran(3variasi)(Kog

BerfikirLogis)

h.Menjawabpertanyaanyanglebihkompleks(BahasaEkspresif)

i. Berkomunikasisecaralisan,memilikiperbendaharaankata,sertamengenalsymbol-

simbol(BahasaEkspresif)



j. untukpersiapanmembaca,menulisdanberhitung(BahasaEkspresif)

k. Bersenandungsambilmengerjakantugas(Seni)

l. Melukisdenganberbagaicaradanobjek(Seni)

m.Membuatkaryasepertibentukyangsesungguhnyadenganberbagaibahana(Seni)

2.Ciri-ciriBuahdapatuntukmengembangkan

a.Mengenalciptaan-ciptaanTuhan(NAM)

b.Melakukangerakantubuhsecaraterkoordinasiuntukmelatihkelenturan,

keseimbangandankelincahan(FM Kasar)

c. Menggambarsesuaigagasan(FM Halus)

d.Menirubentuk(FM Halus)

e.Melakukaneksplorasidenganberbagaimediadankegiatan(FM Halus)

f. Mengelompokkanberbagaibendadilingkungannya(KogBerfikirLogis)

g.Mengenalperbedaanberdasrkanukuran(KogBerfikirLogis)

h.Mengklasifikasikanbendaberdasarkanwarna,bentukdanukuran(3variasi)(Kog

BerfikirLogis)

i. Mempresentasikan benda dalam bentuk gambaratau tulisan (KognitifBerfikir

Simbolik)

j. Mencocokkanlambingbilangandenganbilangan(KognitifBerfikirSimbolik)

k. Menjawabpertanyaanyanglebihkompleks(BahasaEkspresif)

l. Berkomunikasisecaralisan,memilikiperbendaharaankata,sertamengenalsymbol-

simbol(BahasaEkspresif)

m.untukpersiapanmembaca,menulisdanberhitung(BahasaEkspresif)

3.ManfaatBuahDapatmengembangkan

a.Melakukangerakantubuhsecaraterkoordinasiuntukmelatihkelenturan,

keseimbangandankelincahan(MotorikHalus)

b.Tinggibadansesuaistandarusia(MotorikKesehatan)



c. Menunjukkansikapkreatifdalam menyelesaikanmasalah(Kognitifmemecahkan

masalah)



LEMBARKEGIATANPESERTADIDIK(LKPD)

NamaAnak : …………………….. Tema/SubTema : Tanaman/Buah

Hari/Tanggal :
……………………..

Model
Pembelajaran

: Area

KelompokUsia : B(5-6Tahun) Semester/Minggu : I/XII

TujuanBermain : 1.Setelah menyaksikan Vidio tentang manfaat buah anak

membiasakanmerawatdirimelaluimakan-makanansehatsebagai

wujudsyukur(NAM 1.2)(Religius,ICT,HOTSA5)

2.Melalui bermain menggambar sesuai gagasan anak dapat

memproyeksikanimajinasinya(Seni,2.4)(kreatifitas,HOTSC5)

3. Mengembangkan keaksaraan awalmelaluibermain menggambar

sesuai gagasan dan memberi tulisan bermakna (Bhs,

3.12,4.12)((RasaIngintahu,HOTSP4)

4.Melaluibermainmemdesainprakaryadengankertasorigamianak

dapatmeningktakankreatifitasnya(FM,3.3,4.3)) (kreatifitas,HOTS

P5)

5.Meningkatkankreatifitasanakmelaluikegiatanbermainmengkreasi

kolasedengandaunkeringdaunsegar(Seni,2.4)(Kreatifitas,HOTS

P5)

6.Melaluikegiatan Mengkreasikan kolasedari daun keringdaun

segaranakdapat menganalisisdaunkeringdaunsegar(Kognitif,

3.6,4.6)(Rasaingintahu,HOTSC4)

7.Meningkatkan rasa ingin tahu anak melaluikegiatan mengaitkan

jumlahbendapadagambardenganlambangbilangan(Kog2.2,HOTS

C4)Rasaingintahu

8.Membiasakan mengerjakan kegiatan hingga tuntas melalui

pemberian ragam main dalam kegiatan bermain(SosEm,2.12)

(bertanggungjawab,HOTSA5)

Materi : 1.BuahsebagaiciptaanTuhan

2.Macam-macam buah

3.Ciri-ciribuah

4.macam-macam pohonbuah



5.Manfaatbuah

LangkahKegiatan :

1.KegiatanPembuka
 Berdo’asebelum kegiatandengansikapyangbaik“tangandilipatkepaladitundukkan”
 Menyanyikanlagusalaam bersamaorangtua/pendamping,menanamkankebiasaan

baik
 BersamaOrangTua/PendampingAnakmenyaksikanVidiopengantaryangGuruyang

dikirim melaluiWAGrup/linkyoutube
 AjakAnandamenyaksikanVidioYouTubepadalinkhttps://youtu.be/7gJtlDG7Pcc
 AjakAnandaikutbernyanyidanmenarimengikutiirama
 diskusikandengananakmengenaiTanamanBuah

2.KegiatanInti
 OrangTua/PendampingmenyajikanAlatdanbahanyangtelahdiberikanolehGuruhari

sebelumnyadanmelaluigrupWhatsApps
 OrangTua/Pendampingmenjelaskanlangkah-langkahkegiatan
 Anakdiberikebebasanuntukmemilihragam mainyangiaminati
 OrangTua/Pendampingmemberimotivasiuntukmenyelesaikanseluruhkegiatan
 AnakmengerjakankegiatandidampingOrangTua/Pendamping
 OrangTua/PendampingdanmendokumentasikankegiatandenganarahanGuru(Foto

atauVidio)
 JikamengalamikesulitanOrangTua/Pendampingbiasmenghubungigurubaikmelalui

TeleponmaupunVidioCallWA
 Setelahkegiatanselesaiajakanakmembereskanalatmain

3.KegiatanPenutup
 Setelahmembereskanmainanajakanakmembuatvideopresentasihasilkaryayang

telahdikerjakanuntukdikirim kepadaguru
 OrangTua/Pendampingmenanyakankegiatanyangpalingdisukai,tanyakan

alasannya
 GurumemberiapresiasidenganmenghubungiAnakViaVidioCallWA
 DengandidampingiOrangTua/Pendampinganakberdoasetelahbelajar

4.Evaluasi
 OrangTua/PendampingmengirimkandokumentasikegiatananakbaikberupaFoto

maupunVidio
 Gurumelakukanwawancaradenganorangtuamengenaihal-halyangtidaktertuang

dalam foto,videomaupunhasilkarya
 Gurumengevaluasikegiatananak



LEMBARKEGIATANPESERTADIDIK(LKPD)

RPPI

NamaAnak : …………………….. Tema/SubTema : Tanaman/Buah

Hari/Tanggal : …………………….. Area : MATEMATIKA

KelompokUsia : B(5-6Tahun) Semester/Minggu : I/………………

KD : 2.2.memilikiperilakuyangmenceminkansikapingintau

TujuanBermain : Meningkatkanrasaingintahuanakmelaluikegiatanmengaitkan jumlah

bendapadagambardenganlambangbilangan(Kog2.2,HOTSC4)Rasaingin

tahu

Materi : Macam-macam Buah
Ciri-ciriBuah

KegiatanBermain : mengaitkanjumlahbendapadagambardenganlambangbilanganyang
sesuai

LangkahKegiatan : -diskusikandengananakmengenainam-namabuahdankonsepbilangan1-
20
-hitungbuahdalam kotak
-lingkarilambingbilangansesuaijumlahgambarbuah
-dampingiAnakmengerjakankegiatan
-Dokumentasikandenganfotohasilkarya



NamaAnak : …………………….. Tema/SubTema : Tanaman/Buah

Hari/Tanggal : …………………….. Area : SAINS

KelompokUsia : B(5-6Tahun) Semester/Minggu : I/………………

KD : 3.6.Mengenalbenda–bendadisekitarnya(nama,warna,bentuk,ukuran,

pola,sifat,suara,tekstur,fungsi,danciricirilainnya)

4.6.Menyampaikantentangapadanbagaimanabenda–bendadisekitarnya
(nama,warna,bentuk,ukuran,pola,sifat,suara,tekstur,fungsi,danciri-ciri
lainnya

TujuanBermain : Melaluikegiatan Mengkreasikan kolasedaridaun keringdaunsegaranak

dapat menganalisisdaunkeringdaunsegar(Kognitif,3.6,4.6)(Rasaingin

tahu,HOTSC4)

Materi : Macam-macam Buah
Ciri-ciriBuah

KegiatanBermain : Menganalisisdaunkeringdaunsegaruntukmengkreasikolase

AlatdanBahan : -kertas
-daunkering
-daunsegar
-lem
-gunting

LangkahKegiatan : -ajakAnakmencaridaunkeringdaunsegar
-motivasianakuntukmenggambarbuahyangdisukainyadalam gambaryang
besar(penuhlembarHVS)
-tawarkananakuntukmenggunakanteknologisederhanaguntinguntuk
mengguntingdaun
-biarkananakmembubuhkanlem padagambar
-beritahucarayangbenarsaatmembubuhkanlem,jikakebanyakanatau
terlalusedikit
-dampingiAnandamengerjakankegiatan
-dokumentasikandenganvidiokegiatan

NamaAnak : …………………….. Tema/SubTema : Tanaman/Buah

Hari/Tanggal : …………………….. Area : SENI

KelompokUsia : B(5-6Tahun) Semester/Minggu : I/………………

KD : 3.3.MengenalAnggotatubuh,fungsidangerakannyauntukpengembangan

motorikkasardanmotorikhalus

4.3.Menggunakananggotatubuhuntukpengembanganmotorikkasardan
halus

TujuanBermain : Melaluibermainmemdesainprakaryadengankertasorigamianakdapat

meningktakankreatifitasnya(FM,3.3,4.3)(kreatifitas,HOTSP5)

Materi : Macam-macam Buah
Ciri-ciriBuah
ManfaatBuah



NamaAnak : …………………….. Tema/SubTema : Tanaman/Buah

Hari/Tanggal : …………………….. Area : BAHASA

KelompokUsia : B(5-6Tahun) Semester/Minggu : I/………………

KD : 3.12.mengenalkeaksaraanawalmelaluibermain

4.12.menunjukkankemampuankeaksaraanawaldalam berbagaibentuk
karya

TujuanBermain : Mengembangkan keaksaraan awalmelaluibermain menggambarsesuai
gagasan dan memberitulisan bermakna (Bhs,3.12,4.12)((Rasa Ingin
tahu,HOTSP4)

Materi : Macam-macam Buah
Ciri-ciriBuah

KegiatanBermain : menggambarsesuaigagasandandiberitulisanbermaknapadadaunpisang

AlatdanBahan : -Daunpisang
-lidi/tusukgigi

LangkahKegiatan : -tunjukkanmediayangdisediakan(daupisangdanlidi/tusukgigi)
-motivasiAnakuntukmenggambarpadadaunmenggunakanlidi.Tusukgigi
sesuaigagasannya
-berikebebasananakuntukberkreasi
-berisarandengantidakmemaksaAnak
-tanyakanpadaanakapayangdiagambar
-berimotivasiuntukmenuliskankatanamagambartersebut
-jikaanakmemintabantuan,bantuanakdenganmembericontohtulisanpada
medialain
-biarkananakmencontohtulisansendiri
-dampingiAnandamengerjakankegiatan

-dokumentasikandenganfotohasilkarya

KegiatanBermain : memdesainprakaryadengankertasorigami

AlatdanBahan : -kertasOrigami
-lem
-gunting
-pensi,krayon,spidol

LangkahKegiatan : -tunjukkandantanyakanmediayangada(kertasorigami)
-tanyakanpadaanakapayangbisadilakukandengankertasorigami
-tawarkanpadaanakapayangingindiabuatdengankertasorigami
-sepertimelipat,menggunting,menggambardanmenempel
-tunjukkanjugaalat-alatlainyangtersedia
-beritahuanakbahwadiajugadapatmenggunakanalat-alattersebutdalam
berkarya
-dampingiAnandamengerjakankegiatan
-dokumentasikandenganfotohasilkarya





MEDIAPEMBELAJARAN

Vidiopengenalanmacam-macam buah

VidioYouTubepadalink:

https://youtu.be/7vhCCzCn11Y

https://youtu.be/NHVr3JKQdzE



ASESMEN

INSTRUMENPENILAIAN

1.OBSERVASI

NamaAnak :....................... Usia :........................

Pengamat :........................ Kelompok :.........................

Hari/Tanggal KegiatanBermain KemampuanAnak KDyang

dicapai



OBSERVASI

KegiatanBermani : Iden

Tujuanpembelajaran :Menciptakankaryasenisesuaikreatifitas(SENI,2.4)

Menempeldengantepat(FMH,3.3,4.3)

Menyelesaikankegiatanhinggatuntas(SosEm,2.12)

Materipembelajaran :Macam-macam Buah

Ciri-ciriBuah

TeknikPenilaianDaring :Melaluividiorecording

Orangtuamendokumentasikankegiatanbermainanak

dengan vidio recording dan mengirimkan pada guru

setelah selesaibermain atau pada waktu yang telah

ditentukan.

Kemudian guru mengamatikegiatan bermain anak

melaluividioyangdikirim olehorangtuadanmencatat

perkembanganyangdicapaianak.

TeknikPenilaianLuring : Pengamatandilakukansecaralangsungolehgurudalam
kegiatanmaindikelas

KriteriaPenilaian : PenilaianIndividual

Hal-halyangdicatatdalam Observasiantaralain

Caraanakmencaridanmemilihdaunkeringyangakan

digunakan

Caradanbentukpolayangakandijadikanmediakolase

Caraanakmembubuhkanlem padakertasataupada

daun

Caraanakmenempeldaunpadakertas

Caraanakmengerjakantugas(selesai/tidak)

Penggunaan Penilaian/

TindakLanjut

: Observasiakanditeruskanpadainstrumentpenilainyang

lain yaitu Ceklis Harian,Penilaian Unjuk Kerja dan

KumpulanHasilKarya/Portofolia.



2. KUMPULANHASILKARYA/PORTOFOLIO

NamaAnak :.............................

Kelompok :.............................

HASILKARYAANAK HASILPENGAMATAN INDIKATOR/KD

Dst

Dalam pembelajaran Daring maupun Luring Portofolio dapat digunakan untuk menilai

pembelajarandalam bentukkegiatanyangmenghasilkanprodukHasilKarya.



KUMPULANHASILKARYA/PORTOFOLIO

KegiatanBermani : HasilKarya

-Mendesaindengankertasorigami

-Menggambar sesuaigagasan dan diberitulisan

bermakna

Tujuanpembelajaran :Menciptakankaryasenisesuaikreatifitas(SENI,2.4)

Menggambarsesuaigagasan(FM.B,3.3,4.3)

Materipembelajaran :Macam-macam Buah

Ciri-ciriBuah

TeknikPenilaianDaring :MelaluiFoto HasilKarya yang didokumentasikan dan

dikirim olehorangtuakepadaguru.GurumengmatatiKD

danIndikatoryangtercapaisesuaiTujuanPembelajaran

TeknikPenilaianLuring : Pengamatandilakukansecaralangsungolehgurudalam
kegiatanmaindikelas

KriteriaPenilaian : PenilaianIndividual

Pengamatankaryaanak

Hasilkaryadesainorigami

Hasilgoresanpensilanak

Bentukgambarsesuaitemaatauabstrak

Hasilmewarnai

Hasilcoretanatautulisan

Penggunaan Penilaian/

TindakLanjut

: Kumpulan HasilKarya/Portofolio akan diteruskan pada

instrumentpenilainyanglainyaituCeklisHarian,Penilaian

UnjukKerja.





3.CEKLIS

KompetensiDasar(KD)

Dan

Indikator

CapaianPerkembangan

NamaAnak

S
a

lim

Z
a

in
a

b

A
lik

a

T
ya

s

R
a

ya

F
a

ri
s

ya

W
a

fi

A
k

il

F
a

za

D
ic

k
y

L
o

lit
a

M
a

s
k

i

H
a

ik
a

l

M
a

s
k

i

T
a

lit
a

1.2-Terbiasamenjagadanmerawat

ciptaanTuhan(NAM)

3.3,4.3- Melakukan Eksplorasi dengan

Mediakertasorigami(FM.H)

3.3,4.3--Menempeldengantepat(FM.H)

3.12,4.12.-Menggambarsesuaigagasan

menuliskantulisanbermakna(Bhs)

3.6,4.6-Menghubungkanjumlahbenda

dengaangka(Kognitif,berfikirlogis)

2.12-Membiasakanmengerjakankegiatan

hinggatuntas(SosEm)



RUBRIKPENILAIAN DARINGCEKLIS

Indikator BB

(Belum
Berkembang)

MB

(Mulai
Berkembang)

BSH

(BerkembangSesuai
Harapan)

BSB

(BerkembangSangatBaik)

1.2-Terbiasamenjagadanmerawat

ciptaanTuhan(NAM)

Mengetahui
buahciptaan
Tuhan

Mengetahui
buahciptaan
Tuhanbias
dimakan

Mengetahuibuah
ciptaanTuhan
bermanfaatbagi
tubuh

Mengetahuibuahciptaan
Tuhanbermanfaatbagi
tubuhsebagaisumber
vitamin

3.3,4.3- Melakukan Eksplorasi

denganMediakertasorigami(FM.H)

Mencoret/
melipattidak
membentuk

Mencoret/
melipatdengan
membentuk
karya

Mencoret/melipat
denganmembentuk
karyayangestetis

Mencoret/melipatdengan
membentukkaryayang
estetisdengan
menggunakanteknologi
sederhanayangada

3.3,4.3--Menempeldengantepat

(FM.H)

Menempel
denganlem

Menempel
denganlem
yangterukur

Menempeldengan
lem yangterukur
sesuaipola

Menempeldenganlem yang
terukursesuaipoladengan
desainyangsesuaitema

3.12, 4.12.- Menggambar sesuai

gagasan menuliskan tulisan

bermakna(Bhs)

Menggambar
tanpatulisan

Menggambar
dengantulisan
yangbermakna

Menggambarbentuk
dengantulisanyang
bermaknasesuai
namabentuk

Menggambarbentuk
dengantulisanyang
bermaknasesuainama
bentukdansesuaidengan
tema

3.6,4.6-Menghubungkanjumlah

bendadengaangka(Kognitif,berfikir

logis)

Mengubungkan
1-2gambar

Menghubungkan
3-4gambar

Menghubungkan5-6
gambar

Menghubungkan7-8
gambar

2.12-Membiasakan mengerjakan Mengerjakan2 Mengerjakan3 Mengerjakan4ragam Mengerjakanseluruhragam



kegiatanhinggatuntas(SosEm) ragam main ragam main main maindenganbaik



4.CATATANANEKDOT

NamaAnak :....................... Usia :........................

Pengamat :........................ Kelompok :.........................

Hari/Tanggal Peristiwa KemampuanAnak TindakLanjut

CatatanAnekdotdigunakansaatterjadikejadiankhususbaikpositifmaupun

negatif




