
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

RENCANA PELAKSANAAN 

PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

PAUD KOBER YASWARA 

Hari/Tgl/Bln/Thn : 

Anak Usia  : 

Sentra   : 

Waktu/Lama  : 

Nilai Agama dan Moral 

KD : mempercayai adanya Tuhan melalui 

ciptaannya 

TPP :Meniru gerakan ibadah dengan urutan 

yang benar 

Indikator : Anak dapat meniru gerakan sholat 

Sosial dan emosional 

KD : Memiliki perilaku yang mencerminkan 

taat aturan 

TPP : Mengenal beberapa huruf abjad 

Indikator : Anak tahu huruf dari A - H Seni 

KD : memiliki perilaku mencerminkan sikap 

estetis 

TPP :Bernyanyi Sendiri 

Indikator : Anak terbiasa mengikuti nyanyian 

Fisik/ Motorik 

KD : Mengetahui cara hidup sehat 

TPP :mengoordinasikan mata dan tangan 

untuk melakukan gerakan rumit 

Indikator : anak mampu meniru tulisan angka 

dan huruf 

Bahasa 

KD : Mengenal keaksaraan awal melalui 

bermain 

TPP :Membuat coretan yang benar 

Indikator : anak mampu membuat gambar 

dengan cat air 

kognitif 

KD : Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap ingin tahu 

TPP :Mengurutkan benda berdasarkan 

warna sesuai dengan bentuknya 

Indikator : anak mampu menyebutkan dan 

membedakan warna serta bentuknya 

Tema  : Tanaman 

Sub tema  : Tanaman Sayur 

Isi materi  : - Jenis sayur 

    - Manfaat sayur 

    - Warna sayur 

A.KOSA KATA 

- warna sayuran 

- Rasa 

 

B.KONSEP 

a. Bentuk 

 

b. Warna 

Merah Putih 

c. Ukuran 

Besar / Kecil 

d.Tekstur 

Halus / Kasar 

e. BIlangan 

1 – 10 

C. LAGU/TEPUK 

Menanam Jagung 

D. CERITA 

Guru Kelompok 

 

 

(Popon Siti Patonah, S.Pd) 

 



KEGIATAN 

Pijakan Lingkungan Main 

 

 

➢ White Board 

➢ Spidol 

➢ Buku Cerita 

➢ Ragam Alat Main 

Pijakan Sebelum Main 

 

 

➢ Circle time kecil 

➢ Salam / Absen 

Do’a 

 

 

➢ Menyampaikan Tema 

Tanaman Sayur 

 

 

 

➢ Menyanyikan Lagu / Tepuk 

Menanam Jagung 

Pijakan Saat / Sedang Main 

 

 

➢ Memberikan waktu main pada anak 

kurang lebih 60 menit 

➢ Pendidik menjadi fihur teladan yang 

berakhlak mulia antara lain berbuat 

baik,santun,berprasangka baik dan 

memiliki semangat 

➢ Pendidik mengutamakan tujuan 

pengembangan karakter dalam semua 

aktivitas pembelajaran 

➢ Mengamati setiap kegiatan yang 

dilakukan anak sentra 

➢ Memberikan dukungan kepada anak 

untuk mengembangkan daya pikirnya 

dengan memberikan pertanyaan 

terbuka 

➢ Memberikan gagasan pada anak jika 

anak belum paham memainkan alat 

atau bahan 

➢ Memberikan alternative ragam main 

apabila anak masih focus pada satu 

permainan 

Pijakan Saat/ Setelah Main 

 

 

➢ Memberikan sisa waktu main pada 

anak  

➢ Mengajak anak membereskan alat 

main ke tempat semula 

➢ Membiasakan klasifikasi 

➢ Circle time kecil  

➢ Recalling 

➢ Menanyakan perasaan anak 

➢ Menanyakan ragam main yang 

dimainkan anak 

➢ Menanyakan apa yang telah dibuat 

anak 

➢ Menanyakan peralatan dan dari bahan 

apa dibuatnya 

➢ Membahas tentang karakter akhlak 

mulia yang telah dilaksanakan hari ini  

➢ Lagu penutup 

 



 

 

Pijakan Lingkungan Main 

 

Pijakan Sebelum Main 

 

 

➢ Mengenal ragam main pada anak 

➢ Membagi anak untuk memilih teman 

dan ragam main yang tersedia 

➢ Mendiskusikan aturan main 

Pijakan Saat / Sedang Main 

 

 

➢ Mendukung anak menceritakan hasil 

karyanya 

➢ Mencatat semua kegiatan anak selama 

di sentra 

Pijakan Saat/ Setelah Main 

 

 

➢ Memberitahukan sentra apa hari 

selanjutnya 

➢ Mengingatkan anak untuk selalu 

melakukan akhlak mulia dalam 

kehidupan sehari – hari 

➢ Berdo’a 

➢ Janji pulang sekolah 

➢ Pulang 

 

 

 

Mengetahui 

Pengelola PAUD KOBER YASWARA 

 

 

 

(POPON SITI PATONAH, S.Pd) 

Sindangpalay, 

Guru Kelompok 
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