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+ NAM (3.2-4.2) : dapat menyayangi hewan ciptaan Allah SWT

(memberi makan sapi)
+ SOSEM  (2.7) : dapat memiliki rasa sabar menunggu giliran INDIFATOR
+ KOGNITIF (3.6-4.6) : anak dapat mengenal konsep matematika sederhana

dalam bentuk penjumlahan sederhana
BAHASA (3.12-4.12) : dapat menghubungkan antara gambar dan
tulisan yang sesuai
FM (3.3-4.3) : dapat terampil dalam menggunakan tangan kanan
dan kiri dalam aktivitas membentuk dari plastisin 0
+ SENI  (3.15-4.15) : dapat menmpilkan suatu hasil karya dengan / * 2 2

mewarnai gambar sapi
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1. Anak dapat membuat bentuk binatang sapi menggunakan plastisin sesuai dengan instruksi dan
contoh yang sudah tersedia setelah melihat ilustrasi media pembelajaran berbentuk sapi

2. Anak dapat mewarnai gambar “sapi perah yang sedang makan rumput di kandang” dengan
perpaduan warna sapi perah dan rumput yang sesuai setelah memperhatikan ilustrasi media
pembelajaran berbentuk sapi

3. Anak dapat mengerjakan penjumlahan sederhana dengan bantuan gambar dengan hasil yang
tepat setelah memperhatikan contoh yang diberikan oleh guru

4. Anak dapat menghubungkanantaragambar dan juga tulisan dengan tepat dan sesuai setelah
memperoleh penjelasan dari guru tentang sapi.

5. Anak dapat menghargai makhluk sesama ciptaan Allah SWT dengan menyayangi hewan
ciptaan Allah sebagaimana yang dikisahkan oleh guru

6. Anak dapat memiliki rasa sabar menunggu giliran ketika menanggapi diskusi sesuai dengan

urutanyang telah dibuat guru
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