Sekolah
Mata Pelajaran

Kelas/ Semester

Materi
Alokasi Waktu

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

: SMP Negeri 5 Pamekasan
: Informatika

: VII/ (Dua)

: Berpikir Komputational

: 10 Menit

* Memberikan pengertian, metode, dan karakteristik Computational Thinking

* Menerangkan keuntungan berpikir secara computational, supaya peserta didik membiasakan berpikir secara Computational

*  Menerapkan Computational Thinking

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan WL
Pendahuluan 1. Melakukan pembukaan dengan salam dan dilanjutkan dengan membaca do’a (Religius) 2 Menit
2. Menyanyikan lagu Indonesia Raya bersama sama (Nasionalisme)
3. Menanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa
4. Mengaitkan materi sebelumnya dengan materi yang akan di pelajari dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik
(Apersepsi)
5.  Menyampaikan tujuan Pembelajaran
6. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari hari (Motivasi)
Saintifik
Kegiatan Inti 1. Guru memberi informasi tentang pengertian berpikir komputasional (Computational Thinking) 7 Menit




2. Guru memjelaskan tentang metode dan karakteristik Computational Thinking
3. Guru memberikan pertanyaan terkait pengertian Computational Thinking
4. Guru memberikan pertanyaan tentang metode dan karakteristik Computational Thinking
5. Gurumemberikan tugas kelompok kepada peserta didik untuk mendiskusikan dan menganalisis tentang metode dan karakteristik
Computational Thinking
Penutup 1. Siswa dan guru membuat kesimpulan 1 Menit
2. Guru memberikan penguatan
3. Guru merefleksi kegiatan hari ini
4. Mengajak semua siswa berdo,a untuk mengakhiri kegiatan pembelajaran
C. PENILAIAN
a. Sikap : Observasi saat proses pembelajaran
b. Pengetahuan : Penugasan
c. Ketrampilan : Praktik dan Portofolio
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