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Menggunakan dan menjalankan perintah coding
(sequences) yang ada pada KidloCoding untuk
diaplikasikan di game Helicopter Landing  pada
aplikasi KidloCoding.
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TUJUAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan pembelajaran daring dilakukan
melalui room zoom meeting milik sekolah,
Interaksi siswa dan guru menggunakan menu
remote control yang ada di zoom meeting
sehingga interaksi kegiatan pembelajaran
berlangsung dengan baik.
Model kegiatan pembelajaran yang digunakan
adalah daring sinkronus dengan menggunakan
aplikasi/program zoom meeting

PENILAIAN PEMBELAJARAN

Menggunakan metode Penialaian Kinerja Siswa
(Performance Assessment) penilaian yang diambil
berdasarkan hasil pengamatan unjuk kerja siswa
berdasarkan rubrik yang ada.
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Model Pembelajaran

Model pembelajaran yang digunakan

adalah model pembelajaran sinkronus,

yakni interaksi pembelajaran antara 

guru dan siswa dilakukan pada 

waktu yang bersamaan, menggunakan 

teknologi video conference.

Kegiatan Pembelajaran

1. Memilih Materi Pembelajaran 

    Berdasarkan Silabus 

2. Menjelaskan Materi Game Helicopter

    Landing

3. Interaksi dengan Siswa Melalui Menu

    Remote Control

Materi pembelajaran yang dipilih sesuai

silabus adalah KidloCoding dengan materi

coding (sequences) yang berupa game

game Helicopter Landing  pada

aplikasi KidloCoding.

Menjelaskan simbol-simbol coding yang

harus digunakan/aplikasikan pada 

materi game Helicopter Landing  

pada aplikasi KidloCoding secara 

langsung kepada siswa dengan

menggunakan share screen pada 

zoom meeting.

Proses interaksi yang dilakukan pada

pembelajaran ini adalah menggunakan

menu remote control pada zoom meeting,

sehingga interaksi guru dan siswa dapat

langsung terjadi secara sinkronus.  
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