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TopikSimulasi : Mengenalkeaksaraanawalmelaluibermain

Kelompok : B

Semester/Minggu : 1/3

Hari/Tanggal : Sabtu/31Juli2021

Tema/SubTema/Sub-subtema : Diriku/Tubuhku/AnggotaTubuh

AlokasiWaktu : 180Menit

A.TujuanPembelajaran

1.AnakmengetahuianggotatubuhciptaanTuhan(NAM 1.1)

2.Anakmengenalianggotatubuhdanfungsinya(FISMO3.4)

3.Anakmengetahuilaguanggotatubuh(SENI2.4)

4.AnakmengenalkeaksaraanawalmelaluipermainanPecelAyam Terasi

(PermainanCepatMenyusunPuzzleAman,Nyaman,TerasikDan

Inovasi)(NAM 1.2,SOSEM 2.6,2.7,2.8,2.13,4.13,KOG3.5,3.6,3.12,4.5,

4.6,4.12,SENI3.15,FISMO4.3

 AlatDanBahan:BotolMinumanBekas,PuzzleAngkaSederhana,Papan,BatuBata.

B.Kegiatanpembelajaran

1.Kegiatanpembukaan

 PenerapanSOPpembukaan(salam,do’adanmengecekkehadirananak)

 BerdiskusitentangtubuhkuciptaanTuhan

 Berdiskusitentanganggotatubuhdanfungsinya

 Menyanyikanlaguanggotatubuh



2.Kegiataninti

- Pendahuluan

 Menyebutkananggotatubuh

 Menulisnama-namaanggotatubuh

 Mengurutkanbilangandenganbenda-benda

 Mengenalkanmediadanaturanyangdigunakandalam permainanPecel

Ayam Terasi(PermainanCepatMenyusunPuzzleAman,Nyaman,

TerasikDanInovasi)

- Recalling

 Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan

 Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain

 Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama

 Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

- Istirahat

Bermain,mencucitangandanmakanbersama.

3.Kegiatanpenutup

 Menanyakanperasaannyaselamamengikutikegiatan

 Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayang

palingdisukai

 Menginformasikankegiatanuntukbesok

 PenerapanSOPpenutupan(berdo’adansalam)

C.PenilaianPembelajaran

1.Sikap

 Sikappercayadirimencobapermainan

 Sikapsabarmenungguantrian

2.Pengetahuan

 Menyebutkananggotatubuhnya

 Menulisnama-namaanggotatubuh



 Mencocokanbilanganpuzzledenganbenar

3.Keterampilan

 DapatmengikutipermainanPecelAyam Terasi(PermainanCepatMenyusun

PuzzleAman,Nyaman,TerasikDanInovasi)

Mengetahui,
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KegiatanpermainanPecelAyam Terasi(PermainanCepatMenyusunPuzzle

Aman,Nyaman,TerasikDanInovasi)

Gurumengenalkanmediabermain

SiswamencobapermainanPecelAyam Terasi(PermainanCepatMenyusunPuzzleAman,

Nyaman,TerasikDanInovasi)



AlatdanbahanpermainanPecelAyam Terasi(PermainanCepatMenyusunPuzzleAman,

Nyaman,TerasikDanInovasi)

Puzzleangkasederhana

Botolminumanbekas papankayu batubata


