
RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK...................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/1/1
Hari/tgl :……………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/IdentitasDiri(Nama)
KD :1.1–1.2–2.5–2.8–3.1–4.1–3.3-4.3–3.12-4.12
Materi :- AkuciptaanTuhan

- Menyayangidirisendiri
- Beranitampildidepanumum
- Mengurusdirisendiri
- MenyanyilaguAku
- Fungsiidentitasdiri
- Menggerakkanjari-jaritangan

Kegiatanmain : Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranaklaki-lakidananakperempuan

-Kertas,kartunama,pensil
-Kertasgambar,krayon

Karakter :Religius,Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.MenyanyilaguAku
3.BerdiskusitentangakuciptaanTuhan
4.Mengamatiseoranganak
5.Berdiskusitentangidentitasanakyangadadidepan
6.Berdiskusicaramenyayangidirisendiri
7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mewarnaigambaranaklaki-laki/perempuan
2.Menghitungtemanyanglaki-lakidanyangperempuanlaluditulissesuaiangka
3.Menirumenulisnamanyasendirisesuaikartunama
4.Menggambarbebasdengankrayon

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1.Menanyakanperasaannyaselamahariini
2.Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling

disukai
3.Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4.Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5.PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwaakusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Menunjukkandirianak
b.Menyebutkanidentitasdiridenganlengkap
c. Dapatmenyayangidirinyasendiri
d.Dapatmewarnaigambardenganrapi
e. Dapatmenghitungtemansesuaijeniskelamin
f. Dapatmenggambaranaksesuaijeniskelamin
g.Dapatmenirumenulisnamanyasendiri

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK...................................................

Semester/Mingguke/HariKe :I/1/2
Hari/tgl :……………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/IdentitasDiri(JenisKelamin)
KD :1.1–1.2–2.1–2.8–3.1–4.1–3.10-4.310–3.12-4.12
Materi :- AkuciptaanTuhan

- Menyayangidirisendiri
- Menjagakebersihandiri
- Mengurusdirisendiri
- MenyanyilaguAku
- Identitasdiridenganlengkap
- Menggerakkanjari-jaritangan

Kegiatanmain : Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranaklaki-lakidananakperempuan

-Kertas,kartukata,pensil
-Kertasgambar,krayon,Plastisin

Karakter :TanggungJawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.MenyanyilaguAku
3.BerdiskusitentangakuciptaanTuhan
4.Mengamatiseoranganak
5.Berdiskusitentangciri-cirianakyangadadidepan
6.Berdiskusicaramenyayangidirisendiri
7.Berdiskusicaramengurusdirisendiri
8.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkangambaranaksesuaijeniskelamin
2.Memberitandapadagambarperbedaananaklaki-lakidanperempuan
3.Membuatbentukorangdenganplastisin
4.Menebalisukukataawalsamadarinamatemannya

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwaakusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
1.Menunjukkandirianak
2.Menyebutkanidentitasdiridenganlengkap
3.Dapatmembedakananaklaki-lakidananakperempuan
4.Dapatmembentukdenganplstisin
5.Dapatmenebalisukukataawalsamadarinamatemanya
6.Dapatmengelompokkangambarsesuaijeniskelamin
7.Dapatmenirumenulisnamatemannya

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/1/3
Hari/tgl :……………………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/IdentitasDiri(Mengurusdirisendiri)
KD :1.1–2.1–2.5–3.2–4.2–3.3-4.3–3.12-4.12–3.14-4.13.
Materi :- AkuciptaanTuhan

- Menjagakebersihandiri
- Beranitampildidepanumum
- Memberidanmembalassalam
- Fungsiidentitasdiri
- Hobyku
- Menggerakkanjari-jaritangan

Kegiatanmain : Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranaklaki-lakidananakperempuan

-Gambar
-Gunting
-Pensil

Karakter :PeduliSosial,Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Menyanyilagumandi
3.BerdiskusitentangakuciptaanTuhan
4.Berdiskusitentangmenjagakebersihandirii
5.Berdiskusimemberidanmembalassalam
6.Berdiskusitentanghobyku
7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Berceritatentangcaramengurusdirisendiri
2.Mengguntinggambarmainankesukaan
3.Membuaturutanbilanganpadagambarmainankesukaan
4.Membiasakananakmemberidanmembalassalam yangbaik

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

b.MensyukuribahwaakusebagaiciptaanTuhan
c. Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
1.Beranitampildidepantemannya
2.Menyebutkanidentitasdiridenganlengkap
3.Dapatmemberidanmembalassalam yangbaik
4.Dapatmengguntinggambardenganrapi
5.Dapatmenceritakandanmengurutkancaramandiyangbenar
6.Dapatmembuaturutanbilangandenganbenar

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/1/4
Hari/tgl :………………………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/IdentitasDiri(Usia)
KD :1.1–1.2–2.5–3.3–4.3–3.11-4.11–3.12-14.12-3.14-4.14
Materi :- AkuciptaanTuhan

- Menyayangidirisendiri
- Beranitampildidepanumum
- Fungsiidentitasdiri
- Pengenalanexpresiwajah
- Hobyku
- Menggerakkanjari-jaritangan

Kegiatanmain : Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kueulangtahunkecil

-Pensil,bukutulis
-Benda-benda

Karakter :Toleransi
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Menyanyilaguulangtahun
3.BerdiskusitentangakuciptaanTuhan
4.Berdiskusitentangidentitasanakdenganlengkap(usiaanak)
5.Berdiskusimemberidanmembalassalam
6.Berdiskusitentanghobyku
7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menghiasikueulangtahun
2.Berceritatentangkatagantiaku
3.Memasangkangambarsesuaipasangannya
4.Menulisangkasesuaiusiaanak

C.RECALLING:
5.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
6.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
7.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama

8. Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
9. Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwaakusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
1.Beranitampildidepantemannya
2.Menyebutkanusiaanak
3.Dapatmemberidanmambalassalam
4.Dapatmemasangkangambarsesuaipasangannya
5.Dapatmenghiasikueulangtahun
6.Dapatmenulisangkasesuaiusianyasendiri

Mengetahui,



KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK..........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/1/5
Hari/tgl :………………………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Identitasdiri(alamat)
KD :1.1–2.1–2.5–3.3–4.3–3.11-4.11–3.12-14.12-3.14-4.14
Materi :- AkuciptaanTuhan

- Menjagakebersihandiri
- Beranitampildidepanumum
- Fungsiidentitasdiri
- Pengenalanexpresiwajah
- Hobyku
- Menggerakkanjari-jaritangan

Kegiatanmain : Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Pensil,kertas,gunting

-Bukugambar
-Kursi

Karakter :PeduliSosial
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1. PenerapanSOPpembukaan
2. Menyanyilagu..........
3. BerdiskusitentangakuciptaanTuhan
4. Berdiskusitentangidentitasanak(alamatrumah)
5. Berdiskusimemberidanmembalassalam

5.Berdiskusitentanghobyku
6.Melompatdarikursi
7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatcoretanbentukjalandarirumahmenujukesekolah
2.Menyebutkanalamatrumahdidepantemannya
3.Mengelompokkanhurufvokaldarialamatrumahanak
4.Membuatkartunama

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwaakusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
1.Beranitampilmenyebutkanalamatrumahnyadidepantemannya
2.Menyebutkanalamatrumahdenganlengkap
3.Dapatmenyebutkanhurufvokal
4.Dapatmembuatcoretanjalandarirumahmenujusekolah
5.Dapatmembuatbentukpapannamaalamatrumah
6.Dapatmelompatdarikursi



Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK...........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/1/6
Hari/tgl :……………………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Identitasdiri(Namaayahdanibu)
KD :1.1–2.1–2.5–3.3–4.3–3.11-4.11–3.12-14.12-3.14-4.14
Materi :- AkuciptaanTuhan

- Mengurusdirisendiri
- Menyanyilagu
- Fungsiidentitasdiri
- Pengenalanexpresiwajah
- Menggerakkanjari-jaritangan

Kegiatanmain : Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Pensil,kertas

-Bola
Karakter :Jujur
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Menyanyilagu”MamaPapa”
3.BerdiskusitentangakuciptaanTuhan
4.Berdiskusitentangidentitasanak(namaayahdanibu)
5.Berdiskusitentanghoby
6.Bermainsepakbola
7. Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1. Berceritatentangpengalamananak
2.Menulispanggilannamaayahdannamaibu
3.Mengurutkanbilangan
4.Membuathadiahuntukibu(meroncekalung)

C.RECALLING:
a.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
b.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
c. Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama

d. Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
e. Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwaakusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Menulisnamapanggilanayahdanibu
b.Menyanyilagumamadanpapa
c.Menyebutkanidentitasanakdenganlengkap
d.Dapatmembuathadiahuntukibu(meroncekalung)
e.Dapatmengurutkanbilangan
f.Dapatbermainsepakbola



Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/2/1
Hari/tgl :……………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Tubuhku(anggotatubuh)
KD :1.1–1.2–3.1–4.1–3.3-4.3–3.12-14.12.
Materi :- TubuhkuciptaanTuhan

- Menyayangianggotatubuh
- Menyanyilagu
- Anggotatubuhku
- Nama-namaanggotatubuh

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Pensil,kertas

-Bola
-Kepingangeometri

Karakter :TanggungJawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.MenyanyilaguAku
3.BerdiskusitentangtubuhkuciptaanTuhan
4.Berdiskusitentanganggotatubuhanak
5.Berdiskusitentangmembersihkananggotatubuh
6.Berjalandiataspapantitian
7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyebutkananggotatubuh
2.Menulisnama-namaanggotatubuh
3.Mengurutkanbilangandenganbenda-benda
4.Menyusunkepingangeometrimenjadibentukorang

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwatubuhkusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandanketrampilan
a.Menyebutkananggotatubuhnya
b.Menulisnama-namaanggotatubuh
c.Mengurutkanbilangandenganbenar



d.Membuatbentukorangdengankepingangeometri
e.Dapatberjalandiataspapantitian

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/2/2
Hari/tgl :……………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Tubuhku(ciri-ciritubuh)
KD :1.1–2.1–3.2–4.2–3.6-4.6–3.10-14.10.
Materi :- TubuhkuciptaanTuhan

- Menjagakebersihantubuh
- Memberidanmembalassalam
- Perbedaantubuhanak(anakkecil&orangdewasa)
- Ciri-ciritubuh

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranakdariukurankecil-besar

-Kertas,pensil,krayon
Karakter :MenghargaiPrestasi
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.MenyanyilaguAku
3.BerdiskusitentangtubuhkuciptaanTuhan
4.Berdiskusitentangciri-ciritubuh
5.Berjalandengansatukaki
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain.

B.INTI
1.Membedakanukurantubuhanakdengantemannya
2.Mengurutkangambaranakdariukurankecil-besar
3.Menggambarbentukorang
4.Menirukan2-3urutankata

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwatubuhkusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Menyebutkanciri-ciritubuhnya
b.Membedakanciri-ciritubuhdengantemannya
c.Menggambarbentukorangdenganlengkap



d.Dapatmengurutkangambaranakdariukurankecil-besar
e.Dapatberjalandengansatukaki
f.Menirukan2-3urutankatadenganbenar

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/2/3
Hari/tgl :………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Tubuhku(ciri-ciritubuh)
KD :1.1–2.1–2.5-2.12-3.3–4.3–3.6-4.6–3.11-14.11.
Materi :- TubuhkuciptaanTuhan

- Menjagakebersihantubuh
- Beranitampildidepanumum
- Maumemberidanmemohonmaaf
- Kegunaananggotatubuh
- Pengenalanexpresiwajah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranakdariukurankecil-besar

-Kertas,pensil,krayon
Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangtubuhkuciptaanTuhan
3.Berdiskusitentangcaramembersihkananggotatubuh(kuku)
4.Bertepuktangandenganpola
6.Berdiskusitentangkegunaananggotatubuh(tangan)
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membersihkan/memotongkuku
2.Menghitungjumlahjari-jaritangan(menulisangka)
3.Menjiplakjari-jaritangan
4.Memberitandapadagambaranakyangmaumemberimaaf&tidak

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwatubuhkusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanciri-ciritubuhnya



b.Dapatmembedakanciri-ciritubuhdengantemannya
c.Dapatmenjiplakjari–jaritangannyasendiri
d.Dapatmembedakanperilakubenardansalah
e.Dapatmembersihkankukunyasendiri

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/2/4
Hari/tgl :…………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Tubuhku(ciri-ciritubuh)
KD :1.1–2.1–2.5-2.12-3.3–4.3–3.6-4.6–3.11-14.11.
Materi :- TubuhkuciptaanTuhan

- Beranitampildidepanumum
- Mengurusdirisendiri
- Anggotatubuhku
- Menyisirrambut

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Sisir

-Kainperca,gambarpita
-Urutanpola

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangtubuhkuciptaanTuhan
3.Berdiskusitentangcaramengurusdirisendiri
4.Berdiskusitentangcaramenyisirrambutnya
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyisirrambutnyasendiri
2.Kolasegambarbajudengankainperca
3.Menghubungkangambardengantulisan
4.Meneruskanpola:pita,sisir,bando

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap



a.MensyukuribahwatubuhkusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanciri-ciritubuhnya
b.Dapatmenyisirrambutnyasendiri
c.Dapatmembuatgambardengantehnikkolase
d.Dapatmeneruskanpolasesuaigambar
e.Dapatmenghubungkangambardengantulisan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/2/5
Hari/tgl :………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Tubuhku(kaki)
KD :1.1–2.5–2.8.–2.12.–3.12–4.12–3.14–14
Materi :- TubuhkuciptaanTuhan

- Beranitampildidepanumum
- Mengurusdirisendiri
- Nama-namaanggotatubuh
- Memakaisepatusendiri

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gunting

-Gambarsandal/sepatu
-Bola

Karakter :Kerjakeras
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangtubuhkuciptaanTuhan
3.Berdiskusitentangcaramengurusdirisendiri
4.Berdiskusitentangcaramemakaisepatu
5.Menendangbolamasukgawang
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Melakukan3-4perintah
2.Mengguntinggambarsandal/sepatu
3.Melengkapisukukatapadagambar
4.Menghitungdanmemberiangkapadasandal/sepatu

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN



1.Sikap
a.MensyukuribahwatubuhkusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanciri-ciritubuhnya
b.Dapatmemakaisepatusendiri
c.Dapatmengguntinggambarsepatu
d.Dapatmenghitungsandal/sepatu
e.Dapatmelengkapisukukatadenganbenar

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/2/6
Hari/tgl :…………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/Tubuhku(Badanku)
KD :1.1–2.5–2.8.–3.12–4.12–3.14–14.14
Materi :- TubuhkuciptaanTuhan

- Beranitampildidepanumum
- Mengurusdirisendiri
- Menngerakkanjari-jaritangan
- Memakaisepatusendiri

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Alatcocok

-Gambar
-Kertas,gunting

Karakter :Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangtubuhkuciptaanTuhan
3.Berdiskusitentangcaramengurusdirisendiri
4.Menjawabpertanyaantentangcaramerawattubuh
5.Menyanyisambilbersenandung
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengurutkanbilangandenganbendabenda
2.Membuattopidarikertas
3.Berceritatentanggambaryangdisediakanguru
4.Mencocokbentuktopi

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai



3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwatubuhkusebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanciri-ciritubuhnya
b.Dapatmengurutkanbilangandenganbenda-benda
c.Dapatmencocokgambardenganrapi
d.Dapatmenceritakangambardenganbaik
e.Dapatmembuattopisendiri

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/3/1
Hari/tgl :………………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/PancaIndra(mata)
KD :1.1–1.2–2.5–3.1–4.1–3.11–14.11–3.12–4.12–3.14–4
.14

Materi :- MataCiptaanTuhan
- Menyayangidirisendiri
- Beranitampildidepanumum
- Menyanyilagupancaindra
- Pengenalanexpresiwajah
- Menggerakkanjari–jaritangan
- Hobyku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranak

-Pensil
-Karton,gunting

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpancaindra
3.Menyanyilagupancaindra
4.Berdiskusitentangcaramerawatmata
5.Bermainpetakumpet
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Melengkapigambarkacamata
2.Menghitungjumlahmata
3.Memasangkangambarsesuaipasangannya
4.Membuattopengkacamatadengankarton

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya



5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak
D.PENUTUP

1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwamatasebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunamata
b.Dapatmenceritakancaramerawatmata
c.Dapatmelengkapigambarkacamata
d.Dapatmembuattopengkacamatadarikarton
e.Dapatmenghitungjumlahmata

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/3/2
Hari/tgl :……………………………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/PancaIndra(hidung)
KD :1.1–2.1–2.5–3.1–4.1–3.11–14.11–3.12–4.12–3.14–4
.14

Materi :- HidungCiptaanTuhan
- Menjagakebersihandiri
- Beranitampildidepanumum
- Menyanyilagupancaindra
- Pengenalanexpresiwajah
- Menggerakkanjari–jaritangan
- Hobyku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranak

-Minyakwangi,minyakkayuputih,bungadll
-Gambarbotolminyakwangi
-Alatcocok

Karakter :RasaInginTahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpancaindra
3.Berdiskusitentangcaramenjagakebersihanhidung
4.Menyanyilagupancaindra
5.Bermaintebak-tebakan(bau)
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menghidubenda-benda
2.Memberitandapadagambaryangdisukaianak(bausedap/wangi)
3.Menghitunghasilpenjumlahandenganbenda(mis:botolminyakwangi,bungadll)
4.Mencocokgambarbotolminyakwangi

C.RECALLING:



1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwahidungsebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunahidung
b.Dapatmenceritakancaramembersihkanhidung
c.Dapatmembedakanbau
d.Dapatmenghitunghasilpenjumlahandenganbenda
e.Dapatmencocokgambarbotolminyakwangidenganrapi

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/3/3
Hari/tgl :…………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/PancaIndra(telinga)
KD :1.1–2.5–2.8–2.12.–3.1–4.1–3.3–3.11–14.11–3.12–4
.12–3.14–.

4.14.
Materi :- TelingakuCiptaanTuhan

- Beranitampildidepanumum
- Mengurusdirisendiri
- Memohondanmemberimaaf
- Menyanyilagupancaindra
- Macam-macam suara
- Menggerakkanjari–jaritangan
- Hobyku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranak

-Terompet
-Kertas,lem ,gunting
-Pensil

Karakter :Bersahabatkomunikatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpancaindra
3.Berdiskusitentangcaramenjagatelinga
4.Menyanyilagupancaindra
5.Bermainbisikberantai
6.Mendengarkantemanyangmemohonmaaf



7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain
B.INTI

1.Bermainterompet
2.Mengelompokkangambarbendayangmempunyaisuaranyaring
3.Membuatterompetdarikertas
4.Menebalihurufdibawahgambarterompet

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwatelingasebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunatelinga
b.Dapatmenceritakancaramerawattelinga
c.Dapatmembedakanmacam –macam suara
d.Dapatmembuatbentukterompetdarikertas
e.Dapatmenebalihurufdibawahgambarterompet

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/3/4
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/PancaIndra(lidah)
KD :1.1–1.2–2.5.–3.1–4.1–3.2–4.2–3.3–4.3– 3.12–4.12
–3.14–.4.14
Materi :- LidahkuCiptaanTuhan

- Menyayangidirisendiri
- Beranitampildidepanumum
- Menyanyilagu“Jagalah”
- Memberidanmembalassalam
- Macam-macam rasa
- Menggerakkanjari–jaritangan
- Hobyku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranak

-Gula,garam,cabe,kunyit,asam,dll
-Gambarcabe
-Alatcocok

Karakter :Rasaingintahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpancaindra
3.Berdiskusitentangcaramenyayangidiri
4.MenyanyilaguJagalahtanganmu



5.Merasakanmacam –macam makanan(asin,pedas,pahit,manisdll)
6.Memberisalam yangbaik
7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mewarnaigambaryangberasamanis
2.Mencocokgambarcabe
3.Membilanggambarmakanankesukaan
4.Memilihmakananyangdisukai

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwalidahsebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunalidah
b.Dapatmembedakanmacam-macam rasa
c.Dapatmemilihmakananyangdisukai
d.Dapatmembilanggambarmakanankesukaan
e.Dapatmencocokgambarcabedenganrapi

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/3/5
Hari/tgl :…………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/PancaIndra(kulit)
KD :1.1–2.1–2.5.–3.1–4.1–3.6–4.6–3.3–4.3– 3.12–4.12
–3.14–.4.14
Materi :- KulitCiptaanTuhan

- Menjagakebersihandiri
- Beranitampildidepanumum
- Menyanyilagupancaindra
- Perabaan
- Menggerakkanjari–jaritangan
- Hobyku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranak

-Benda–benda
-Buku,pensil
-Saputangan

Karakter :Tanggungjawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan



2.Berdiskusitentangpancaindra
3.Berdiskusitentangcaramenjagakebersihandiri
4.Menyanyilagupancaindra
5.Merababenda-benda
6.Permainanfisik
7.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membedakanbendaberdasarkankasar–halus
2.Berceritatentanggambaryangdibuatnya
3.Mengelompokkanbenda–bendaberdasarkankasar-halus
4.Melipatsaputangan

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwakulitsebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunatangan/kulit
b.Dapatmembedakankasar–halus
c.Dapatmengelompokkanbenda
d.Dapatmenceritakangambaryangdibuatnya
e.Dapatmelipatsaputangan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/3/6
Hari/tgl :………………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Diriku/PancaIndra
KD :1.1–2.1–2.5.–3.1–4.1–3.6–4.6–3.3–4.3– 3.12–4.12
–3.14–.4.14
Materi :- PancaindraCiptaanTuhan

- Menjagakebersihandiri
- Menyanyilagupancaindra
- Perabaan
- Macam –macam pancaindra
- Menggerakkanjari–jaritangan
- Hobyku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranak

-Gambaranakmenggosokgigi
-Buku,pensil
-Krayon

Karakter :Mandiri



Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpancaindra
3.Berdiskusitentangcaramenjagakebersihandiri
4.Menyanyilagupancaindra
5.Permainanfisik
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mewarnaigambaranakmenggosokgigi
2.Berceritatentangpengalaman
3.Membilangjumlahpancaindra
4.Memasangkangambarpancaindrasesuaipasangannya

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MensyukuribahwapancaindrasebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunapancaindra
b.Dapatmembilangjumlahindranya
c.Dapatberceritatentangpengalaman
d.Dapatmewarnaigambardenganrapi

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/4/1
Hari/tgl :……………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Keluarga
KD :1.1–2.1–2.3.–2.9–3.1–4.1–3.6–4.6–3.7–4.7– 3.15
–.4.15
Materi :- MenjagadanmelestarikanlingkunganciptaanTuhan

- Kebersihanlingkungan
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Gotongroyong/tolongmenolong
- MenyanyilaguKasihIbu
- Pengenalankonsepbilangan
- Pengenalannamaanggotakeluarga
- Gerakansenam

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman



Alatdanbahan :-Gambaranggotakeluarga
-Gambarselendangibu
-Gambar/benda-benda
-Krayon

Karakter :TanggungJawab

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentanganggotakeluarga
3.Berdiskusitentangmenjagakebersihanlingkungan(keluarga)
4.Berdiskusitentanggotongroyongmembersihkanrumah
4.Menyanyilagukasihibu
5.Senam
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyebutkannamaibu
2.Mewarnaigambarselendanguntukibu
3.Mengelompokkangambar/bendayangbiasadipakaiibu
4.Mengurutkanbilangan

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menghargaikasihsayangorangtua
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkananggotakeluarga(namaibu)
b.Dapatmenyanyilagukasihibu
c.Dapatmewarnaigambardenganrapi
d.Dapatmelakukangerakansenam
e.Dapatmengelompokkanbenda-bendayangbiasadipkaiibu
f.Dapatmengurutkanbilangandenganbenar

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/4/2
Hari/tgl :………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Keluarga
KD :1.1–1.2–2.3–2.6–3.1–4.1–3.4–4.4– 3.7–.4.7
Materi :- MenjagadanmelestarikanlingkunganciptaanTuhan

- Kelestarianlingkungan
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Berangkatsekolah
- MenyanyilaguSatusatusayangibu
- Membuangsampahpadatempatnya
- Pengenalannamaanggotakeluarga



Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaranggotakeluarga

-Gambarkopyahayah
-Krayon,pensil

Karakter :PeduliSosial
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmintaijinsebelum berangkatsekolah
3.Berdiskusitentangmenjagakelestarianlingkungan(keluarga)
4.Menyanyilagusatu–satusayangibu
5.Berdiskusitentangmembuangsampahpadatempatnya
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyebutkannamaayah
2.Menghitunggambarkopyahayah
3.Melengkapisukukataawalnamaanggotakeluarga
4.Memasangkangambarsesuaipasangannya

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menghargaikasihsayangorangtua
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkananggotakeluarga(namaayah)
b.Dapatmenyanyisatu-satusayangibu
c.Dapatmenghitunggambarkopyahayah
d.Dapatmenceritakantentangmembuangsampahketikadirumah
e.Dapatmemasangkangambarsesuaipasangannya
f.Dapatmelengkapisukukataawalnamaanggotakeluarga(namaayah)

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/4/3
Hari/tgl :………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Keluarga
KD :2.4–2.3–2.10–2.14–3.2–4.2–3.9–4.9.
Materi :- Penataanlingkungankeluarga

- Maubermaindenganteman
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Memperhatikanorangtuabicara



- Bersikapsopanpadaorangtua
- Pengenalanalat–alatrumahtangga

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Dakon

-Gambarkoper
-Alatcocok
-Krayon,pensil

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbicarasopanpadaayah&ibu
3.Berdiskusitentangmaubermaindengantemandirumah
4.Beceritatentangmembersihkanrumah
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Bermaindakon
2.Menggambarsesuaiangkayangtersedia
3.Mencocokgambarkoperayah
4.Memberitandapadaperbuatanbenardansalah

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menghargaikasihsayangorangtua
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatbermainbersamateman
b.Dapatmanggambarsesuaiangka
c.Dapatmencocokgambardenganrapi
d.Dapatberceritatentangmembantumembersihkanrumah
e.Dapatmembedakanperbuatanbenardansalah
f.Dapatbicarasopandenganayah&ibu

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/4/4
Hari/tgl :…………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Keluarga
KD :1.2–2.3–2.11–3.1–4.1–3.6–4.6–3.9–4.9.–3.15–4.
15.



Materi :- Kelestarianlingkungan
- Menyesuaikandiridenganlingkungan
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Menyanyilagutentangadik
- Pengenalankonsepbilangan
- Pengenalanalat–alatdalam keluarga
- Menari

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambardotadik

-Gunting,krayon
-Pensil

Karakter :TanggungJawab

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtatatertibdalam keluarga
3.Berdiskusitentangtugasibu(menyusuiadik)
4.Menari
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengguntingbentukdotsusu
2.Memberiangkapadabentukdotsusu
3.Mewarnaigambaradiksedangminum susu
4.Berceritatentangpunyaadikbaru

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menghargaikasihsayangorangtua
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkantugasibu
b.Dapatmenarisesuaiiramamusik
c.Dapatmewarnaigambardenganrapi
d.Dapatberceritatentangpunyaadikbaru
e.Dapatmengguntingdenganrapi
f.Dapatmemberiangkayangtepat

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/4/5
Hari/tgl :…………………………………………………….



Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Keluarga
KD :2.1–2.4–2.11–3.1–4.1–3.5–4.5–3.9–4.9
Materi :- Kebersihanlingkungan

- Penataanlingkungankeluarga
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Menyanyilagukucingkutelu
- Mencarijejak
- Pengenalanalat–alatdalam keluarga

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Maze

-Plastisin
-Pensil
-Buku/kertas

Karakter :CintaDamai
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmembantumembesihkanrumah
3.Berdiskusitentangbinatangpiaraan
4.Menyanyilagukucingkutelu
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencarijejakgambarbinatangpiaraan
2.Mengurutkanbilangan
3.Membuatbentuksetrikadariplastisin
4.Menebalisukukataawalsama

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menghargaikasihsayangorangtua
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakantentangkegiatandirumah
b.Dapatmenceritakantentangbinatangpiaraandirumah
c.Dapatmencarijejakgambarbinatangpiaraan
d.Dapatmembuatbentukdenganplastisin
e.Dapatmenebalisukukataawalsama

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................



Semester/Mingguke/Harike:I/4/6
Hari/tgl :………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Keluarga
KD :1.1–2.3–2.9–3.1–4.1–3.7–4.7–3.9–4.9
Materi :- Menjagadanmelesatarikanlingkungan(keluarga)

- Tolongmenolongdalam keluarga
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Menyanyilagu................................
- Pengenalananggotakeluarga
- Pengenalanalat–alatdalam keluarga

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Maze

-Plastisin
-Pensil
-Buku/kertas

Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtugasdanfungsianggotakeluarga
3.Berceritatentangkebiasaandirumah
4.Menyanyilagu
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mewarnaigambaranggotakeluarga
2.Menyebutkannama-namaanggotakeluarga
3.Melipatselimut
4.Menyebutkankonsepwaktu(Banguntidur.,makan,mandi,tidur)
.

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menghargaikasihsayangorangtua
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakantentangkegiatandirumah
b.Dapatmenyebutkannamaanggotakeluarga
c.Dapatmenceritakankebiasaanbanguntidur
d.Dapatdisiplinwaktu
e.Dapatmenyebutkantugasdanfungsianggotakeluarga

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/5/1
Hari/tgl :……………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Rumahku(bagianbagianrumah)
KD :1.1–2.1–2.3–3.1–4.1–3.9–4.9
Materi :- Menjagakeamananrumah

- Kebersihanrumah
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Menyanyilagurumahku
- Pengenalanbagian–bagianrumah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Balok-balok

-Bukugambar
-Kertas
-Pensil,krayon

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentanggunarumah
3.Berceritatentangmenjagakebersihandankeamananrumah
4.Menyanyilagurumahku
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatrumahdaribalok-balok
2.Menggambarbebasbentukrumah
3.Mengelompokkankata–katasejenistentangbagian–bagianrumah
4.Menghitungjumlahjendela,pintu(menulisangka)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Memahamifungsibagianbagianrumah
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunarumah
b.Dapatmenceritakanbagian–bagianrumah
c.Dapatmenceritakancaramenjagarumah
d.Dapatmembuatbentukrumahdenganbalok-balok
e.Dapatmenggambarbebasbentukrumah

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/5/2
Hari/tgl :……………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Rumahku(ruangan–ruangan)
KD :1.2–2.3–2.4–2.9–3.6–4.6–3.9–4.9–3.15–4.15.
Materi :- Menjagakelestarianlingkunganrumah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Penataanruangtamu
- Gotongroyongmembuatrumah
- Konsepbilangan
- Pengenalanruangan–ruanganrumah
- Gerakantari

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Balok-balok

-Bukugambar
-Kertas
-Pensil,krayon

Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangkelestarianlingkunganrumah
3.Berceritatentangpenataanruangtamu
4.Bergerakbebassesuaiiramamusik
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Melipatkertasmenjadibentukrumah
2.Menyebutkanruangan–ruanganyangadadirumah
3.Penjumlahandengangambar-gambar
4.Melengkapikatadibawahgambarrumah

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MenghargaibahwarumahadalahkaruniaTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakanruangan–ruanganyangadadidalam rumah
b.Dapatmelipatkertasmenjadibentukrumah
c.Dapatmenghitunghasilpenjumlahandenganbenda-benda
d.Dapatmelengkapitulisandibawahgambar
e.Dapatmenceritakancaramenjagakelestarianrumah

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/5/3
Hari/tgl :………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Rumahku(Perkakasrumah)
KD :1.1–2.3–2.4–2.10–3.6–4.6–3.9–4.9.
Materi :- Menjagakeamananrumahrumah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Penataanruangtamu
- Maubermaindenganteman
- Konsepbilangan
- Pengenalanperkakasdalam rumah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambarkursi

-Gunting
-Batangkorekapi
-Pensil

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangkeamanandalam rumah
3.Berceritatentangpenataanruangtamu
4.Berdiskusitentangtempatuntukbermaindengantemandirumah
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengguntingbentukkursi
2.Menghitungkursi(mengurutkanangka)
3.Menyusunbatangkorekapipadagambarkursi
4.Mengelompokkakngambarperkakasrumah

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MenjagadanmerawatrumahsebagairasasyukurkepadaTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanperkakasrumah
b.Dapatmembuatbentukkursidaribatangkorekapi
c.Dapatmengurutkanangkapadakursi
d.Dapatmengelompokkanperkakasdalam rumah
e.Dapatmenceritakancaramenjagakeamananrumah

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/5/4
Hari/tgl :………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Rumahku(Perkakasrumah)
KD :1.2–2.3–2.6–2.14–3.5–4.5–3.9–4.9–3.15–4.15.
Materi :- Kelestarianlingkunganrumah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Berangkatsekolahmintaijinorangtua
- Mematuhinasehatorangtua
- Mencarijejakmenujurumah
- Pengenalanperkakasdalam rumah

- Gerakdanlagu

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambaralmari,guling/bantal

-Alatcocok
-Lidi-lidi
-Pensil

Karakter :Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangjalanmenujurumah
3.Berdiskusitentangmintaijinbilahendakpergi
4.Gerakdanlagu(laguanakbudiman)
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatcoretanjalanmenujukerumah
2.Mencocokbentukalmari
3.Memberiangkapadagambarbantal/guling
4.Membuatbentuktempattidurdenganlidi-lidi

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MenjagadanmerawatrumahsebagairasasyukurkepadaTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanperkakasrumah
b.Dapatmembuatbentuktempattidurdarilidi-lidi
c.Dapatmemberiangkapadagambarbantal
d.Dapatmencocokdenganrapi
e.Dapatmenceritakanjalanmenujurumahnyasendiri



Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/5/5
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Rumahku(jenis–jenisrumah)
KD :1.2–2.3–2.9–3.2–4.2–3.7–4.7–3.9–4.9.
Materi :- Kelestarianlingkunganrumah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Gotongroyong
- Bersikapsopanpadaorangtua
- Rumahtempatibadah
- Pengenalanperkakasdalam rumah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambarrumahibadah

-Pensil
-Krayon
-Kertas

Karakter :Religius
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangrumahtempatibadah
3.Berdiskusitentangsopanpadaorangtua
4.Mengunjungitempatibadahterdekat
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menghubungkangambarrumahibadahsesuaiagama
2.Mewarnaigambarmasjid
3.Melengkapikalimat
4.Membuatgambarsesuaiangka

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.MenjagadanmerawatrumahsebagairasasyukurkepadaTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanrumahtempatibadah
b.Dapatmewarnaigambarmasjiddenganrapi
c.Dapatmelengkapikalimatdenganbenar
d.Dapatmembuatgambarsesuaiangka



e.Dapatmenceritakantempatibadahterdekat

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/5/6
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Rumahku(jenis–jenisrumah)
KD :1.2–2.1–2.3–2.11–3.4–4.4– 3.9–4.9.
Materi :- Kelestarianlingkunganrumah

- Kebersihanrumah
- Berkreasidenganberbagaimedia
- Menyesuaikandiridenganlingkungan
- Membuangsampahpadatempatnya
- Pengenalanperkakasdalam rumah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kardusbekas

-Gunting,lem
-Pensil
-Kertas

Karakter :PeduliSosial
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmenjagakebersihanrumah
3.Berdiskusitentangtetangga
4.Berceritatentangtemanbermaindirumah
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membersihakrumah(kelas)
2.Membuatrumahdarikardusbekas
3.Pengurangandenganbenda-benda
4.Menirukan3–4urutankata

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menjagakebersihandankeamananrumah
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmembuatbentukrumahdengankardusbekas



b.Dapatmembersihkanrumah(kelas)
c.Dapatmenirukan3–4urutankatadenganbenar
d.Dapatmenghitunghasilpengurangandenganbenda-benda

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/6/1
Hari/tgl :………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Sekolahku
KD :1.1–2.3–2.6–3.1–4.1– 3.5–4.5.
Materi :- Menjagadanmelestarikanlingkungansekolah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Berangkatsekolahtepatwaktu
- MenyanyilaguTamanyangpalingindah
- Mencarijejaksekolahku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kertasgambar

-Krayon
-Pensil

Karakter :BertanggungJawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentanggunasekolah
3.Berdiskusitentangmenjagadanmelestarikanlingkungansekolah
4.Berdiskusitentangberangkatsekolahtepatwaktu
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.MenyanyilaguTamanyangpalingindah
2.Mencarijejakmenujusekolah
3.Menggambarbebassekolahku
4.Menirukan3–4urutankata

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Memahamiakanpentingnyamenjagakelestarianlingkungansekolah
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkangunasekolah
b.Dapatmenyanyilagutamanyngpalingindah



c.Dapatmenirukan3–4urutankata
d.Dapatmenggambarbebassekolahku
e.Dapatmencarijalanmenujusekolah

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/6/2
Hari/tgl :…………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Sekolahku
KD :2.1–2.3–2.6–2.9–3.1–4.1– 3.15–4.15.
Materi :- Kebersihanlingkungansekolah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Memakaiseragam sekolah
- Tolongmenolongdenganteman
- MenyanyilaguTamanyangpalingindah
- Gerakansenam

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambarbajuseragam

-Topidandasi
-Pensil
-Krayon

Karakter :PeduliLingkungan
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangseragam sekolah
3.Berdiskusitentangmenjagakebersihansekolah
4.Berdiskusitentangsalingtolongmenolongdenganteman
5.Gerakdanlagu
6.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Kerjabaktimembersihkankelas
2.Mewarnaigambarbajuseragam
3.Menghitungdasi/topi
4.Menebalikatadibawahgambarsekolahku

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap



a.Mampubekerjasamadantolongmenolongdenganteman
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanseragam yangdipakaiuntuksekolah
b.Dapatmenjagakebersihansekolah
c.Dapatmewarnaibajuseragam denganrapi
d.Dapatmenebalikatadibawahgambar
e.Dapatmenghitungbendadenganbenar

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/6/3
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Sekolahku(alat–alatsekolah)
KD :1.2–2.3–2.4–2.11–3.9–4.9– 3.12–4.12.
Materi :- Kelestarianalat–alatsekolah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Penataanlingkungankelas
- Tidakmenggangguteman
- Pengenalanalat–alatsekolah
- Pengenalanhurufvokaldankonsonan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Alat–alatsekolah(buku,pensil,tas,krayon,penghapusdll)

-Gambarbuku
-Pensil
-Krayon

Karakter :Kerjakeras
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangalat–alatsekolah
3.Berdiskusitentangmenjagakelestarianalatsekolah
4.Berdiskusitentangtidakmenggangguteman
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkanalat–alatuntuksekolah
2.Mengurutkanpolaalat–alatsekolah
3.Mencocokgambarbuku
4.Menyebutkanhurufvokaldankonsonanalat–alatsekolah

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan



E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Tidakmenggangguteman
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanalat–alatsekolah
b.Dapatmenjagakelestarianalat–alatsekolah
c.Dapatmengelompokkanalat–alatsekolah
d.Dapatmengurutkanpolaalat–alatsekolah
e.Dapatmenyebutkanhurufvokaldankonsonandarikata

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/6/4
Hari/tgl :
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Sekolahku(alat–alatpermainan)
KD :1.2–2.3–2.10–3.4–3.6–4.6– 3.9–4.9.
Materi :- Kelestarianalat–alatsekolah

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Merapikanmainanbersama-sama
- Membuangsampahpadatempatnya
- Pengenalankonsepbilangan
- Pengenalanalat–alatsekolah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Manik-manik

-Balok-balok
-Pensil
-Krayon

Karakter :GemarMembaca
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangalat–alatpermainandidalam kelas
3.Berdiskusitentangmenjagadanmerawatmainandisekolah
4.Merapikanmainanbersama-sama
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Meroncesesuaipoladenganmanik-manik
2.Mengurutkanbilangan
3.Bermainbalok-balok
4.Mengelompokkankata–katasejenis(alat–alatpermainandidalam kelas)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai



3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menjagadanmerawatmainandidalam kelas
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmerapikanmainan
b.Dapatmeroncesesuaipola
c.Dapatmengelompokkanalat–alatpermainandidalam kelas
d.Dapatbermainbalok-balok
e.Dapatmembuaturutanbilangan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/6/5
Hari/tgl :………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Sekolahku(alat–alatpermainan)
KD :1.1–2.3–2.9–3.2–4.2–3.4–4.4– 3.9–4.9.
Materi :- Menjagadanmelestarikanalatpermainandiluarkelas

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Tolongmenolongdenganteman
- Membuangsampahpadatempatnya
- Bersikapsopanpadaorangtua
- Pengenalanalat–alatsekolah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Tangga

-Gambarayunan
-Gunting
-Krayon
-Pensil

Karakter :Bersahabatdankomunikatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangalat–alatpermainandiluarkelas
3.Berdiskusitentangmembuangsampahpadatempatnya
4.Memanjatbergantungdanberayun
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengguntinggambarayunan
2.Bermaindihalaman
3.Menggambaralat–alatpermainandiluarkelas
4.Menirukan2–3urutankata

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak



D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menjagadanmerawatmainandiluarkelas
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatbermainbersamateman
b.Dapatmengguntinggambarayunandenganrapi
c.Dapatmenggambaralatpermainandiluarkelas
d.Dapatmenirukan2–3urutankata
e.Dapatmemanjat,bergantungdanberayunditanggamajemuk

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/6/6
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Lingkunganku/Sekolahku(alat–alatpermainan)
KD :1.1–2.3–2.9–3.2–4.2–3.4–4.4– 3.9–4.9.
Materi :- Menjagadanmelestarikanalatpermainandiluarkelas

- Berkreasidenganberbagaimedia
- Memperhatikanguru/orangtuabicara
- Bersikapsopanpadapendidik
- Pengenalanwargasekolah
- Hurufvokaldankonsonan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Tangga

-Gambarayunan
-Gunting
-Krayon
-Pensil

Karakter :TanggungJawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangwargasekolah
3.Berdiskusitentangsopanpadapendidik/guru
4.Gerakdanlagukesekolah
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menulishurufvokaldankonsonannamaguru
2.Meroncedenganmerjan
3.Memberitandapermainandiluarkelas
4.BermainBalok

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain



3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Menjagadanmerawatmainandiluarkelas
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatbermainbersamateman
b.Dapatmeroncesesuaidenganpolayangrapi
c.Dapatmemberitandaalatpermainandiluarkelas
d.Dapatbermainbalok
e.Dapatmengekpresikangerakdanlagukesekolah

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/7/1
Hari/tgl :………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Makanan(sumber/asalmakanan)
KD :1.1–2.4–2.6–2.13–3.4–3.12–4.12
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakananpokok)

- Gerakansederhana
- Mentaatitatatertibmakan
- Tidakmengambilbarangmiliknya
- Makananyangbergizi
- Hurufawalsamanamamakanan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Beras,jagung,ketela

-Gambarbakulnasi
-Alatcocok
-Krayon
-Pensil

Karakter :RasaIngintahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentanggunamakananbagitubuh
3.Berdiskusitentangmakananpokok
4.Menirukangerakanmenumbukpadi
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencicipinasi
2.Mengelompokkanmakananpokok
3.Menirumenulisnama–namamakananpokok
4.Mencocokgambarbakulnasi



C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukurimakanansebagaianugerahTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkansumber–sumbermakananpokok
b.Dapatmengelompokkanjenismakananpokok
c.Dapatmencocokgambarbakulnasi
d.Dapatmenirumenulisnama–namamakananpokok
e.Dapatmenyebutkangunamakananbagitubuh

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/7/2
Hari/tgl :…………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Makanan(alat–alatmemasak)
KD :1.1–2.2–2.4–2.13–3.5–4.5–3.9–4.9.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakananpokok)

- Gerakansederhana
- Memasaknasi
- Tidakmengambilbarangmilikoranglain
- Pusel
- Pengenalanalatuntukmemasak

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Alatuntukmemasakmainan

-Puselgambarpanci
-Bukugambar
-Krayon
-Pensil

Karakter :kerjaKeras
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentanggunamakananbagitubuh
3.Berdiskusitentangalatuntukmemasak
4.Menirukangerakanmemasak
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyusunpuzelgambarpanci(alatmemasak)



2.Menghubungkangambaralatmemasakdengankata
3.Menggambaralat–alatuntukmemasak
4.Mencobamemasaknasi

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukurimakanansebagaianugerahTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanperalatanuntukmemasak
b.Dapatmenceritakancaramemasak
c.Dapatmenyusunpuselgambarpanci
d.Dapatmenghubungkangambardengankata
e.Dapatmenggambarperalatanmemasak

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/7/3
Hari/tgl :………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Makanan(peralatanmakan)
KD :1.1–2.6–3.3–4.3–3.6–3.6–3.12–4.12.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Tatatertibmakan
- Makandengantangankanan
- Meneruskanpolaperalatanmakan
- Pengenalanalatuntukmakan
- Hurufawalsama

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Peralatanmakan

-Serbet
-Kertas
-Pensil
-Kartuangka

Karakter :Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangperalatanmakan
3.Berdiskusitentangcaramembersihkanperalatanmakansetelahdigunakan
4.Bermainbawakelerengdengansendok



5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain
B.INTI

1.Meneruskanpolagambarperalatanmakan
2.Menghitungsendoksesuaiangka
3.Melipatserbetmakan
4.Mengelompokkankata–katasejenis(peralatanmakan)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukurimakanansebagaianugerahTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanperalatanuntukmakan
b.Dapatmenceritakancaramencucipiring
c.Dapatmenghitungsendoksesuaiangka
d.Dapatmelipatserbetmakan
e.Dapatmengurutkanpolagambarperalatanmakan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/7/4
Hari/tgl :………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Makanan(tatatertibmakan)
KD :1.1–2.6–2.7–3.3–4.3–3.4–4.4–3.9–4.9.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Tatatertibmakan
- Cucitangansebelum makan
- Makandengantangankanan
- Pengenalanalatuntukmakan
- Makanyangteratur

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Alatcucitangan

-Gambarmakanandimejamakan
-Kertas
-Pensil
-Kartuangka

Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan



2.Berdiskusitentangtatatertibmakan
3.Berdiskusitentangantricucitangansebelum makan
4.Cucitanganyangbenar
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menatamejamakan
2.Memberitandagambarmakanyangbenar
3.Menyebutkanposisibenda
4.Membuatgambarjam (menunjukkanwaktumakan)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukurimakanansebagaianugerahTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkantatatertibmakan
b.Dapatmencucitanganyangbenar
c.Dapatmeceritakancaramakanyangbenar
d.Dapatmenatamejamakan
e.Dapatmenyebutkanwaktumakan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/7/5
Hari/tgl :…………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Makanan(makanansehat)
KD :1.1–2.6–2.7–3.3–4.3–3.9–4.9–3.10–4.10.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Memasaknasi
- Kebiasaanmengucapterimakasih
- Makanyangteratur
- Percakapandenganteman
- Makanankesukaanku

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambarmakanankesukaan

-Kertas
-Pensil

Karakter :PeduliSosial
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:



1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmakanyangteratur
3.Berdiskusitentangmengucapterimakasih
4.Menjawabpertanyaantentangmakanankesukaan
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menunjukkanmakanankesukaan
2.Memilihmakananyangsehat(sebabakibat)
3.Membuatgambarmakanansesuaiangka
4.Membuatsajak

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmengucapterimakasihjikamemperolehsesuatu
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmakananyangsehatdanbergizi
b.Dapatmemilihmakananyangsehat
c.Dapatmembuatgambarsesuaiangka
d.Dapatmembuatsajaktentangmakanan
e.Dapatmenunjukkanmakanankesukaannya

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/7/6
Hari/tgl :………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Makanan(menyajikanmakanan)
KD :1.1–2.4–2.14–3.4–4.4–3.6–4.6–3.12–4.12.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Gerakansederhana
- Kebiasaanmengucapterimakasih
- Makananyangbergizi
- Polamakanan4sehat5sempurna
- Hurufawalsama

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambarmakanankesukaan

-Kertas
-Pensil

Karakter :MenghargaiPrestasi



Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmakanan4sehat5sempurna
3.Berdiskusitentangcaramenyajikanmakanan
4.Membawabebandiataskepala
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mewarnaigambaranakmembawabebandiataskepala
2.Melengkapigambarmakanan4sehat5sempurna
3.Mengisipolagambarpisangdengankertas
4.Menyajikanmakanan(nasi,sayur,lauk,buah,susu/teh)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmengucapterimakasihjikamemperolehsesuatu
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmakanan4sehat5sempurna
b.Dapatmelengkapigambarmakanan4sehat5sempurna
c.Dapatmengisipolagambarpisangdengankertas
d.Dapatmenyajikanmakanan4sehat5sempurna
e.Dapatmengelompokkankata–katasejenismakanan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/8/1
Hari/tgl :………………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Minuman(jenis/asalminuman)
KD :1.1–2.4–2.6–3.1–4.1–3.4–4.4–3.12–4.12.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(minuman)

- Gerakansederhana
- Mentaatitatatertibminum
- Berdoasebelum dansesudahminum
- Minumanyangsehat
- Hurufawalsama

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Minuman

-Gelas



-Air
-Kertas
-Pensil

Karakter :GemarMembaca
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpentingnyaminumanbagitubuh
3.Berdiskusitentangasalminuman
4.Berjalansambilmembawacangkirberisiairdantidaktumpah
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Memperagakangerakanminum (dengangelas,botoldll)
2.Mengelompokkanjenis–jenisminuman
3.Menghubungkangambardengankartukata
4.Mencariperbedaanduabenda(jenisminuman)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukurinikmatTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanasalminuman
b.Dapatmenunjukkangerakanminum
c.Dapatberjalansambilmembawagelasberisiairdantidaktumpah
d.Dapatmengelompokkanjenis–jenisminuman
e.Dapatmencariperbedaandariminuman

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/8/2
Hari/tgl :……………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Minuman(manfaatminuman)
KD :1.1–2.4–2.7–2.13–3.4–4.4–3.6–4.6.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Gerakansederhana
- Antrimengambilminuman
- Tidakmengambilbarangbukanmiliknya
- Minumanyangsehat
- Konsepbilangan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman



Alatdanbahan :-Gelas/botolaqua
-Gunting
-Gambargalon
-Kertas/buku
-Pensil

Karakter :Jujur
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmanfaatminumanbagitubuh
3.Berdiskusitentangcaramembuatminuman
4.Mengambilminumandenganantri
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menghitunggelasaqua
2.Menebalisukukataawalsamanamaminuman
3.Penjumlahandengangelas/botolaqua(menulisangka)
4.Membuatmainandarigelasaqua(mis;bentukbunga)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukurinikmatTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakanmanfaatminumanbagikita
b.Dapatsabarmenunggugiliran
c.Dapatmenghitungbenda
d.Dapatmembuatmainandarigelasaquabekas
e.Dapatmenyebutkansukukataawalnamaminuman

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/8/3
Hari/tgl :………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Minuman(peralatanminuman)
KD :1.1–2.4–2.7–2.13–3.4–4.4–3.6–4.6.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Gerakansederhana
- Mentaatitatatertibminum
- Tidakmengambilbarangbukanmiliknya
- Minum dengantangankanan
- Puzel



Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Botol

-Air
-Gambarteko
-Kertas/buku
-Pensil

Karakter :TanggungJawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangperalatanminum
3.Berdiskusitentangcaramenggunakanperalatanminum
4.Menirukangerakansederhana
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyusunpuzelgambarbotolminuman
2.Mengisibotoldenganair
3.Menghiasigambarteko
4.Memasangkanbendasesuaipasangannya(memasangtutupbotol)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaimilikoranglain
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanperalatanuntukminum
b.Dapatmengisibotoldenganair
c.Dapatmemasangkanbendasesuaipasangannya
d.Dapatmenghiasigambarteko
e.Dapatmenirukangerakansederhana

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/8/4
Hari/tgl :…………………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Minuman(peralatanminuman)
KD :1.1–2.4–2.6–3.3–4.3–3.9–4.9–3.10–4.10.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Gerakansederhana
- Mentaatitatatertibminum
- Minum dengantangankanan



- Pengenalanalat–alatminum
- Menirukan3–4urutankata

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Botol

-Air
-Gambarteko
-Kertas/buku
-Pensil

Karakter :GemarMembaca
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangperalatanminum
3.Berdiskusitentangkebersihanperalatanminum
4.Minum dengantangankanan
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menirukan3–4urutankata
2.Mengguntingbentukcangkir
3.Bermainplastisin
4.Menyusunbendadaribesar–kecil(teko,botol,gelas,cangkirdll)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaimilikoranglain
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanperalatanuntukminum
b.Dapatmembuatbentukdenganplastisin
c.Dapatmengguntinggambarcangkir
d.Dapatmenyusunbendadaribesar-kecil
e.Dapatmenirukan3–4urutankata

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/8/5
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Minuman(caramembuatminuman)
KD :1.1–2.2–2.6–3.4–4.4–3 .6–4.6.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)



- Mencobamembuatminuman
- Mentaatitatatertibminum
- Minumansehat
- Meneruskanpola

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Air

-Gula
-Teh
-Teko,cangkir
-Kertas/buku
-Pensil

Karakter :RasaInginTahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangminumansehat
3.Berdiskusitentangcaramembuatminuman
4.Bermainmembawabotolberdiridiatasalas(karton)
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatteh/susu
2.Meneruskan3polaperalatanminum
3.Mengurutkancaramembuatteh
4.Berceritatentangpengalaman

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaimilikoranglain
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmencertakancaramembuatteh
b.Dapatmembuattehbersama–sama
c.Dapatmeruskanpolagambarperalatanminum
d.Dapatmenceritakanpengalamannya
e.Dapatmenyebutkanminumanyangsehat

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/8/6
Hari/tgl :………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Minuman(caramenyajikanminuman)



KD :1.1–2.2–2.6–3.4–4.4–3.6–4.6.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(rmakanan)

- Gerakansederhana
- Minumansehat
- Hurufawalsama
- Konsepbilangan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Baki

-Cangkir
-Tataancangkir&tutup
-Botolbekasminum
-Pensil

Karakter :Kerjakeras
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramenyajikanminuman
3.Berdiskusitentangminumankaleng
4.Menirukangerakansederhana
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menata/menyajikanminumanuntuktamu
2.Mengurutkanbilangan
3.Bermainalatperkusidaribotolbekasminum
4.Melengkapisukukataawalsama(mis;teko–termosdll)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaioranglain
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyajikanminumanuntuktamu(pakaibaki)
b.Dapatmeceritakanfungsi/bahayaminumankaleng(kadaluwarsa)
c.Dapatbermainalatperkusidaribekasbotolminum
d.Dapatmeneruskansukukataawalyangsudahdimulaiguru
e.Dapatmenyebutkanminumanyangsehat

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/9/1



Hari/tgl :………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Pakaian(Manfaat)
KD :1.1–2.6–2.14–3.1–4.1–3.4–4.4.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(pakaian)

- Tatacaraberpakaianyangrapidansopan
- Kebiasaanmengucapterimakasih
- Doamemakaibaju(bercermin)
- Berpakaiansesuaikebutuhan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Bajuuntuklaki–lakidanuntukperempuan

-Polabajuwarna-warni
-Pensil
-Kertas

Karakter :Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmanfaatpakaian
3.Berdiskusitentangbahanpakaian
4.Merapikanbajuyangdipakainya
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Memilihdanmenunjukkanbajuuntukanaklaki–lakidanuntukanakperempuan
2.Menjiplakpolabaju
3.Menyusunpola–polabajusesuaiwarna(merah,kuning,hijaudll)
4.Mencarikatayangmempunyaisukukataawalsama(mis:baju–baru–basah–bawahdll)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaihasilkaryaoranglain(baju)
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaatbaju
b.Dapatmenyebutkanjenis–jenispakaian
c.Dapatmerapikanbajuyangdipakainya
d.Dapatmenirupolabaju
e.Dapatmenyusunpolabajusesuaiwarna

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................



Semester/Mingguke/Harike:I/9/2
Hari/tgl :………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/JenisPakaian(seragam sekolah)
KD :1.1–2.4–2.7–2.14–3.3–4.3–3.5–4.5.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(pakaian)

- Gerakansederhana
- Kebiasaanmengucapterimakasih
- Budayaantri
- Memakaibajusesuaiukuran
- Puzel

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Puzel

-Baju,topi,dasi
-Gambarbaju
-Kertas

Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentanggunapakaian
3.Berdiskusitentangjenis–jenispakaian
4.Lombamemakaibaju
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkanbajuseragam untuksekolah(baju,topi,dasi,kaoskaki)
2.Mewarnaigambarbajuseragam sekolah
3.Menghitungbaju
4.Menyusunpuzelbentukbaju

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaihasilkaryaoranglain(baju)
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmengelompokkanpakaiauntuksekolah
b.Dapatmewarnaigambarbajuseragam sekolah
c.Dapatmenghitungbajudenganbenar
d.Dapatmengikutiperlombaansecarasportif
e.Dapatmenyusunpuzel

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)



TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/9/3
Hari/tgl :………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Pakaian(caramembuatbaju)
KD :1.1–2.2–2.7–2.14–3.3–4.3–3.6–4.6.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(pakaian)

- Mencobamenjahitbajusederhana
- Kebiasaanmengucapterimakasih
- Budayaantri
- Memakaibajusesuaiukuran
- Konsepbilangan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kainperca

-Meteran
-Gunting
-Jarum ,benang
-Pensil

Karakter :Tanggungjawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramembuatbaju
3.Berdiskusitentangcaramengukurlingkarbadan
4.Menirukangerakanmenjahitbaju
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menunjukkanalat–alatuntukmembuatbaju
2.Memotongpolabajudarikainperca
3.Mengukurlingkarbadantemannya
4.Menjahitpolabajudarikainperca

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaihasilkaryaoranglain(baju)
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakancaramembuatbaju
b.Dapatmenyebutkanalat–alatuntukmenjahit
c.Dapatmemotongpolabaju
d.Dapatmenjahitpolabaju
e.Dapatmengukurlingkarbadantemannyadenganmeteran

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/9/4
Hari/tgl :…………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Pakaian(perlatanmenjahit)
KD :1.1–2.4–2.7–2.13–3.9–4.9–3.10–4.10–3.14–4.
14.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(pakaian)

- Gerakansederhana
- Tidakmengambilbarangbukanmiliknya
- Budayaantri
- Pengenalanalat–alatmenjahit
- Menirukan3–4urutankata
- Pakaiankesukaan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Sisir

-Sumba
-Gunting
-Kertas
-Pensil
-Krayon

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan

A.PEMBUKAAN:
1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramenjahitkanbaju
3.Berdiskusitentangbudayaantri
4.Tepukdenganberbagaipola
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Memercikdengansisir(polagunting)
2.Mengurutkancaramembuatbaju
3.Menirukan4urutankata(bajubarudijahitibu)
4.Menggambarbajusesuaiwarnakesukaan

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaihasilkaryaoranglain(baju)
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmengurutkancaramembuat/manjhitkanbaju
b.Dapatmenyebutkanalat–alatuntukmenjahit
c.Dapatmenggunakanperalatanuntukmenjahit
d.Dapatmembuatgambardengantehnikmemercik
e.Dapatmenggambarbajudenganwarnakesukaan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/9/5
Hari/tgl :……………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Pakaian(perawatanpakaian)
KD :1.1–2.4–2.7–2.13–3.9–4.9–3.10–4.10–3.14–4.
14.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(pakaian)

- Gerakansederhana
- Tidakmengambilbarangbukanmiliknya
- Berpakaianrapi
- Pengenalanalat–alatperawatanpakaian
- Konseppenjumlahan
- Pakaiankesukaan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Baju

-Setelika
-Gunting
-Kertas
-Pensil

Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramerawatpakaian
3.Berdiskusitentangberpakaianrapi
4.Menirukangerakanmancucibaju
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Melipatbajudanganrapi
2.Menceritakancaramencucibaju
3.Mengguntinggambarsetelika
4.Menjumlahkanbenda-benda

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaihasilkaryaoranglain(baju)
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakancaramerawatpakaian
b.Dapatmelipatbajudenganrapi
c.Dapatmenjumlahkanbenda-benda
d.Dapatmengguntinggambarsetelika
e.Dapatberpakaianrapi

Mengetahui,



KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/9/6
Hari/tgl :……………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Pakaian(perawatanpakaian)
KD :1.1–2.4–2.7–2.13–3.9–4.9–3.10–4.10–3.14–4.
14.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(pakaian)

- Gerakansederhana
- Tidakmengambilbarangbukanmiliknya
- Berpakaianrapi
- Pengenalanalat–alatperawatanpakaian
- Konseppenjumlahan
- Pakaiankesukaan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Baju

-Setelika
-Gunting
-Kertas
-Pensil

Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramerawatpakaian
3.Berdiskusitentangberpakaianrapi
4.Mengahafaldoasebelum berpakaian
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyanyilagubajubaru
2.Membatikbentukbaju
3.Mengelompokkanbentuk–bentukgeometripadagambarbaju
4.Menghitunghasilpenjumlahangambardasi

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaihasilkaryaoranglain(baju)
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakancaramerawatpakaian
b.Dapatmenghafaldoaberpakaian
c.Dapatmenyanyilagubajubaru
d.Dapatmembatikbentukbaju
e.Dapatmengelompokkanbentukgeometri



f.Dapatmenghitungbenda

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/10/1
Hari/tgl :…………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Kebersihan
KD :1.1–2.4–3.4–4.4–3.6–4.6–3.12–4.12–3.14–314.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(menjagakebersihanbadan)

- Gerakansederhana
- Tatacaramandi,menggosokgigi
- Pengenalanalat–alatuntukmandi
- Hurufawalsama

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Peralatanmandi

-Bekasbungkussabun
-Kertas
-Pensil

Karakter :Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpentingnyakebersihanbadan
3.Berdiskusitentangcaramembersihkanbadan
4.Menirukangerakanmandi
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menceritakanurutancaramandi
2.Mengelompokkanalat–alatuntukmandi
3.Menghubungkangambardengankata(alat–alatuntukmandi)
4.Membuatmainandenganbekasbungkussabunmandi(tempatpensil)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaikebersihandirisendiri
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakantatacaramandi
b.Dapatmenyebutkandamengelompokkanperalatanuntukmandi
c.Dapatmenirukangerkanmandi
d.Dapatmemanfaatkanbungkussabunbekas
e.Dapatberceritaakibattidakmandi



Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/10/2
Hari/tgl :…………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/KebersihanBadan
KD :1.1–2.4–3.4–4.4–3.6–4.6–3.12–4.12–3.14–314.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(menjagakebersihanbadan)

- Gerakansederhana
- Tatacaramandi,menggosokgigi
- Pengenalanalat–alatuntukmenggosokgigi
- Hurufawalsama

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Peralatanmenggosokgigi

-Sikat
-Kertas
-Pensil

Karakter :TanggungJawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpentingnyakebersihangigi
3.Berdiskusitentangcaramenggosokgigi
4.Menirukangerakanmenggosokgigi
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menggosokgigi
2.Membuatsikat,pastagigi,siwurdenganplasisin
3.Membuatgambardenganmenjiplaksikatgigi
4.Menghitungjumlahsikatlalumenuliskanangkanya

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaikebersihandirisendiri
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakantatacaramenggosokgigi
b.Dapatmenyebutkandamengelompokkanperalatanmenggosokgigi
c.Dapatmenggosokgigidenganbenar



d.Dapatmenghitingjumlahsikat
e.Dapatberceritaakibattidakmenggosokgigi

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/10/3
Hari/tgl :…………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Kesehatan
KD :1.1–2.6–2.14–3.1–4.1–3.9–4.9–3.14–4.14.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(sehat)

- Tatacaraminum obat
- Kebiasaanmengucapterimaksih
- Berdoasebelum minum obat
- Pengenalanobat–obatanyangberbahaya
- Senangberolahraga

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Gambarobatobatan

-Macam –macam obat
-Timbangan
-Pensil

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpentingnyakesehatantubuh
3.Berdiskusitentangcaramenjagakesehatan
4.Senam anakindonesia
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Montasegambarobat-obatan
2.Mengelompokkanmacam –macam obat
3.Berceritatentanganakyangtidakmenjagakesehatan
4.Menimbangberatbadan

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaihidupsehat
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan



a.Dapatmenceritakancaramenjagakesehatan
b.Dapatmenyebutkanobat–obatanyangberbahaya
c.Dapatmenceritakanakibathiduptidaksehat
d.Dapatmenimbangberatbadan
e.Dapatmembuatmainandengantehnikmontase

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/10/4
Hari/tgl :……………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Kesehatan
KD :1.1–2.6–2.14–3.1–4.1–3.9–4.9–3.14–4.14.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan(sehat)

- Mencobamembuatjamudarikunyit
- Antrimengambilresep/obat
- Tatacarabuangairbesaryangbenar
- Menyusunpuzelbentukbotolobat
- Menirukan3–4urutankata

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kunyit

-Parut
-Saringan
-Pensil

Karakter :Rasaingintahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpentingnyakesehatantubuh
3.Berdiskusitentangcarabuangairbesaryangbenar
4.Bermainlompattali
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menirukan4urutankata
2.Melengkapikatapadagambaralat–alatkebersihan
3.Membuatjamujawadarikunyit
4.Bermainpuzel

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap



a.Dapatmenghargaihidupsehat
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakancaramenjagakesehatan
b.Dapatmenceritakancarabuangairbesaryangbenar
c.Dapatmembuatjamujawadarikunyit
d.Dapatmenyebutkanalat–alatkebersihan
e.Dapatmelengkapikata

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/10/5
Hari/tgl :………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Keamanan
KD :1.1–2.13–2.14–3.4–4.4–3.9–4.9.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan

- Tidakmengambilmilikoranglain
- Kebiasaanmengucapterimakasih
- Tatacaramenjagakeamanandiri
- Pengenalanbenda–bendaberbahaya

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Bola

-Benda-benda
-Kertas
-Pensil

Karakter :TanggungJawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpentingnyakeamanandiri
3.Berdiskusitentangcaramenjagakeamanandiri
4.Bermainbola
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkanbendayangmembahayakandirianak(benda-bendatajam,makanan
kadaluwarsadll)
2.Membedakanperbuatanbenardansalah(kebiasaanmengucapterimakasih)
3.Menggambarbenda–bendayangberbahaya
4.Berceritatentangpegalaman(mis:sewaktukenabendatajam )

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk



5. PenerapanSOPpenutupan
E.RENCANAPENILAIAN

1.Sikap
a.Dapatmenghargaipentingnyakeselamatandiri
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakancaramenghindaribenda–bendaberbahaya
b.Dapatmelindungidiridaritindakkekerasan
c.Dapatmembedakanperbuatanbenardansalah
d.Dapatmenceritakanpengalamannya
e.Dapatmenjagakeamanandiridalam bermain

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/10/6
Hari/tgl :…………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Kebutuhanku/Keamanan
KD :1.1–2.13–2.14–3.4–4.4–3.5–4.5–3.9–4.9–3.12–
4.12.
Materi :- BersyukuratasnikmatTuhan

- Tidakmengambilmilikoranglain
- Kebiasaanmengucapterimakasih
- Tatacaramenjagakeamanandiri
- Konseppenjumlahan
- Pengenalanbenda–bendaberbahaya
- Hurufvokaldankonsonan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Alatcocok

-gambarjaket
-bukucerita
-lem

Karakter :CintaDamai
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangpentingnyakeamanandiri
3.Berdiskusitentangcaramenjagakeamanandiri
4.Senam fantasi
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencocokgambarjaket
2.Menghitungbenda
3.StoryReading{membacacerita}
4.BermainPeran

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini



2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.Dapatmenghargaipentingnyakeselamatandiri
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmengetahuipentingnyamelindungidirisendiri
b.Dapatmencocokgambarjaket
c.Dapatmenghitungbenda
d.Dapatmemerankantokoh
e.Dapatmenceritakankembali

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/11/1
Hari/tgl :……………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdidarat(berkaki2)
KD :1.1–2.3–2.4–3.2–4.2–3.6–4.6–3.11–4.11–3.15–
4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdidarat

- Gambar–gambarbinatanghidupdidarat
- Gerak/jalannyabinatang
- Tidakmenyakitibinatang
- Suara–suarabinatang
- Syairayamku
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Ayam

-Maze
-Kertas
-Pensil

Karakter :Pedulilingkungan
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyanghidupdidarat(berkaki2)
3.Berdiskusitentangmenyayangibinatang
4.Menirukansuaraayam
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencarijejakgambarkandangayam
2.Menghitungbentuk–bentukgeometripadagambarayam
3.Menggambarbentukayam
4.Bersyairayamku

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama



4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangyanghidupdidarat
b.Dapatmenceritakanperkembangbiakanayam
c.Dapatmengucapsyairdenganbaik
d.Dapatmencarijalanmenujukandangayam
e.Dapatmenggambarbentukayam

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/11/2
Hari/tgl :………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdidarat(berkaki2)
KD :1.1–2.3–2.4–3.2–4.2–3.6–4.6–3.11–4.11–3.15–
4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdidarat

- Gambar–gambarbinatanghidupdidarat
- Tidakmenyakitibinatang
- Suara–suarabinatang
- Geraklagu
- Perkembangbiakanbinatang
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Ayam

-Gambarseri
-Kertas
-Pensil
-Buluayam
-Jagung

Karakter :Rasaingintahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyanghidupdidarat
3.Berdiskusitentangmenyayangibinatang
4.Geraklaguayam trondol
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengamatiseekorayam
2.Mengurutkangambarseriperkembangbiakanayam



3.Melukisdenganbuluayam
4.Memberimakanayam

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangyanghidupdidarat
b.Dapatmenceritakanperkembangbiakanayam
c.Dapatmelukisdenganbuluayam
d.Dapatmenyebutkanmakananayam
e.Dapatmemberimakananayam

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/11/3
Hari/tgl :…………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdidarat(berkaki2)
KD :1.1–2.3–2.4–3.2–4.2–3.6–4.6–3.7–4.7–3.8–4.
8–3.15–4.15
Materi :- Macam –macam binatanghidupdidarat

- Gambar–gambarbinatanghidupdidarat
- Tidakmenyakitibinatang
- Suara–suarabinatang
- Geraklagu
- Perkembangbiakanbinatang
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Telur

-Kertas
-Pensil
-Kertas
-

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyanghidupdidarat
3.Berdiskusitentangmenyayangibinatang
4.Senam fantasimenirukanjalannyabebek
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain



B.INTI
1.Menggoreng/makantelur
2.Melengkapikalimatyangdimulaiduru(akusukamakantelurasin)
3.Membuatmainandaricangkangtelur
4.Membuatgambartelursesuaiangka

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangberkaki2yanghidupdidarat
b.Dapatmembuatmainandaricangkangtelur
c.Dapatmenceritakancaramenggorengtelur
d.Dapatmembuatgambarsesuaiangka
e.Dapatmenyebutkangizidalam telur

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/11/4
Hari/tgl :…………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdidarat(berkaki4)
KD :1.1–2.5–3.2–4.2–3.3–4.3– 3.8–4.8–3.11–4.11–3.
15–4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdidarat

- Ceritapengalaman
- Tidakmenyakitibinatang
- Melompatsepertibinatang
- Perkembangbiakanbinatang
- Syair
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kelinci

-Wortel
-Pensil
-Kertas
-

Karakter :Pedulilingkungan
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangberkaki4



3.Berdiskusitentangmenyayangibinatang
4.Melompatsepertikelinci
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengamatikelinci
2.Memilihmakanankelinci
3.Menebaligarispadagambarkelinci
4.Melanjutkansyairkelinci

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangberkaki4
b.Dapatmenyebutkanmakanankelinci
c.Dapatmenceritakanperkembangbiakankelinci
d.Dapatmenebaligambarkelinci
e.Dapatmenceritakantentangciri–cirikelinci

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/11/5
Hari/tgl :…………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdidarat(berkaki4)
KD :1.1–2.4–2.6–2.9–3.6–4.6–3.8–4.8–3.15–4.15
Materi :- Macam –macam binatanghidupdidarat

- Gerak/jalannyabinatang
- Sportifdalam permainan
- Ceritabergambartentangtolongmenolong
- Suara–suarabinatang
- Perkembangbiakanbinatang
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Balok-balok

-Bukuceritabergambar
-Pensil
-Kertas
-

Karakter :Disiplin
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:



1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangberkaki4
3.Berdiskusitentangmenyayangibinatang
4.Menirukansuara–suarabinatang
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membedakansuara–suarabinatangdarat
2.Ceritabergambar
3.Memasangkanmakananbinatang
4.Membuatkandangbinatangdenganbalok-balok

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangberkaki4
b.Dapatmembedakansuara–suarabinatang
c.Dapatmenceritakanperkembangbiakanbinatang
d.Dapatmemasangkanmakananbinatang
e.Dapatmenceritakanperbedaan2binatang(ciri–ciri)

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/11/5
Hari/tgl :………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdidarat(berkaki4)
KD :1.1–2.4–2.6–2.9–3.6–4.6–3.8–4.8–3.15–4.15
Materi :- Macam –macam binatanghidupdidarat

- Gerak/jalannyabinatang
- Sportifdalam permainan
- Ceritabergambartentangtolongmenolong
- Suara–suarabinatang
- Perkembangbiakanbinatang
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Balok-balok

-Bukuceritabergambar
-Pensil
-Kertas
-

Karakter :GemarMembaca



Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangberkaki4
3.Berdiskusitentangmenyayangibinatang
4.Menirukansuara–suarabinatang
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membedakansuara–suarabinatangdarat
2.Ceritabergambar
3.Memasangkanmakananbinatang
4.Membuatkandangbinatangdenganbalok-balok

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangberkaki4
b.Dapatmembedakansuara–suarabinatang
c.Dapatmenceritakanperkembangbiakanbinatang
d.Dapatmemasangkanmakananbinatang
e.Dapatmenceritakanperbedaan2binatang(ciri–ciri)

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/11/6
Hari/tgl :………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdidarat(melata)
KD :1.1–2.4–2.6–2.9–3.7–4.7–3.10–4.10–3.13–4.13
–3.15–4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdidarat

- Gerak/jalannyabinatang
- Sportifdalam permainan
- Permainanularnaga
- Sukukataakhirsama
- Beradaptasidenganlingkungan
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Ularmainan

-Bukugambar
-Pensil



-Kertas
-Krayon

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangmelata
3.Berdiskusitentangbahayabinatang
4.Permainanularnaga
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkanmacam binatangmelata
2.Menirumenulisnama–namabinatangmelata
3.Membuatbentukulardarikertas
4.Menggambarbebas

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam binatangmelata
b.Dapatmenyebutkanciri–ciribinatangmelata
c.Dapatmenceritakanperkembangbiakanbinatang
d.Dapatmembuatbentukulardarikertas
e.Dapatbersikapsportifdalam permainan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/12/1
Hari/tgl :…………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdiair(jenisnya)
KD :1.1–2.3–2.5– 3.2–4.2–3.6–4.6–3.13–4.13–3.15–
4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdiair

- Gambarbinatangyanghidupdiair
- Ceritapengalamananak
- Tidakmenyakitibinatang
- Konsepbilangan
- Maubermaindenganteman
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman



Alatdanbahan :-Balok-balok
-Bukugambar
-Gunting
-Kertas
-Krayon

Karakter :RasaInginTahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangjenisbinatangyanghidupdiair
3.Berdiskusitentangciri–ciribinatangyanghidupdiair
4.Menyanyilaguikanku
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Berceritatentangpengalamananak(ikanpiraannya)
2.Membuatberbagaibentukikan
3.Membuataquarium daribalok-balok
4.Mencarijejakmenujuaquarium

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanjenis-jenisikan
b.Dapatmenyebutkanciri–ciribinatangyanghidupdiair
c.Dapatmenceritakanbinatangpiaraannya
d.Dapatmembuatbentukikandariberbagaimedia
e.Dapatmembuatbentukdaribalok–balok

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/12/2
Hari/tgl :…………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdiair(Ikan)
KD :1.1–2.4–2.5– 2.12–3.3–4.3–3.6–4.6–3.7–4.7–3
.15–4.15.

Materi :- Macam –macam binatanghidupdiair
- Gerakan/jalannyabinatang
- Ceritapengalamananak
- Memberimakanikan
- Konsepbilangan
- Berenangsepertiikan



- Permainanmenjaringikan
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kertas

-Pensil
-Kertaslipat
-Krayon

Karakter :Pedulisosial
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangjenisikan
3.Berdiskusitentangciri–ciriikan
4.Permainanmenjaringikan
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Memberimakanikan
2.Mengurutkangambarikandariukurankecil-besar
3.Melipatkertasmenjadibentukikan
4.Menceritakanisigambaryangtelahdibuatnya

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam –macam ikan
b.Dapatmemberimakanikan
c.Dapatmenceritakanisigambaryangtelahdibuatnya
d.Dapatmelipatberbagaibentukikan
e.Dapatsportifdalam permainan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/12/3
Hari/tgl :………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdilaut
KD :1.1–2.5–2.6– 2.9–3.6–4.6–3.10–4.10–3.15–4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdilaut

- Ceritapengalamananak
- Mengembalikanmainanpadatempatnya
- Ceritabergambartentangtolongmenolong



- Konsepbilangan
- Sukukataawalsama/sukukataakhirsama
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kerang

-Gambarbinatanglaut
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :Pedulilingkungan
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatanglaut
3.Berdiskusitentangciri–ciribinatanglaut
4.Bemainmemancingikan
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menghitungkerang
2.Mengelompokkanjenisbinatanglaut
3.Mengisipolagambarikandenganberbagaimedia(mis:pasir)
4.Melanjutkansukukataawalsamanama–namabinatanglaut

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam –macam binatanglaut
b.Dapatmenceritakancaramenangkapikan
c.Dapatmengelompokkanbinatanglaut
d.Dapatmelanjutkansukukataawalnamabinatanglaut
e.Dapatmenyebutkanalat–alatuntukmemancingikan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/12/4
Hari/tgl :……………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Hidupdilaut
KD :1.1–2.5–2.6– 2.9–3.6–4.6–3.10–4.10–3.11–411–
3.15–4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdilaut



- Ceritapengalamananak
- Mengembalikanmainanpadatempatnya
- Ceritabergambartentangtolongmenolong
- Tidakmenyakitibinatang
- Perkembangbiakanbinatang
- Mengulangkalimatyangsudahdidengar
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Miniaturkura-kura

-Ikanlaut
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatanglaut
3.Berdiskusitentangmanfaatikanlaut
4.Menirukanjalannyakura–kura
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mewarnaigambarkura–kura
2.Makanmakananberprotein(ikanlaut)
3.Mengulangkalimatyangsudahdidengar
4.Memasangkanlambangbilangandenganbenda

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaatikanlaut
b.Dapatmemasangkanlambangbilangandenganbenda
c.Dapatmengulangkalimatyangsudahdidengardenganbenar
d.Dapatmewarnaigambardenganrapi
e.Dapatberceritatentangpengalaman

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/12/5
Hari/tgl :……………………………………………….
Kelompokusia :B



Tema/subtema :Binatang/Hidupdiairtawar
KD :1.1–2.5–2.6– 2.9–3.2–4.2–3.6–4.6–3.8–4.8–3.15
–4.15.
Materi :- Macam –macam binatanghidupdiairtawar

- Ceritapengalamananak
- Mengembalikanmainanpadatempatnya
- Ceritabergambartentangtolongmenolong
- Tidakmenyakitibinatang
- Perkembangbiakanbinatang
- Konsepdanlambangbilangan
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Ikanlele

-Gambar
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :RasainginTahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyanghidupdiairtawar
3.Berdiskusitentangciri–ciribinatanghidupdiairtawar
4.Mengamatiikanlele
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengurutkanbilanganpadagambarikan
2.Memberikanketerangan/informasi
3.Kolasegambarikanleledengankertas
4.Mengenalperbedaankasar–halus(kulit/sisikikan)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangyanghidupdiairtawar
b.Dapatmengurutkanbilanganpadagambar
c.Dapatmembedakankasar–haluskulit/sisikikan
d.Dapatmembuatmainandengantehnikkolase
e.Dapatberceritatentangpengalamananak

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................



Semester/Mingguke/Harike:I/12/6
Hari/tgl :…………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Amphibi
KD :1.1–2.4–2.9–3.3–4.3–3.8–4.8–3.11–411–3.15–4.
15.
Materi :- Binatangamphibi

- Gerak/jalannyabinatang
- Ceritabergambar(tolongmenolong)
- Melompatsepertikatak
- Perkembangbiakanbinatang
- Syair
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Katak

-Gambar
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :GemarMembaca
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangamphibi
3.Berdiskusitentangciri–ciribinatangamphibi
4.Melompatsepertikatak
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengurutkanperkembangbiakankatak
2.Mewarnaigambarkatak
3.Melengkapisukukataawalsama
4.Melanjutkansyair

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbinatangamphibi
b.Dapatmengurutkanperkembangbiakankatak
c.Dapatmewarnaigambardengankrayon
d.Dapatmelanjutkansyair
e.Dapatmenirukangerakankatak

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/13/1
Hari/tgl :………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Binatangyangbisaterbang(burung)
KD :1.1–2.4– 2.12–3.3–4.3–3.6–4.6–3.8–4.8–3.15–4.
15.
Materi :- TidakmenyakiticiptaanTuhan

- Gerakanbinatangyangbisaterbang
- Memberimakanburung
- Terbangsepertiburung
- Suara–suaraburung
- Perkembangbiakanburung
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Burung

-Makananburung(jagung)
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter : Komunikatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyangbisaterbang
3.Berdiskusitentangciri–ciribinatangyangbisaterbang
4.Memberimakanburung
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Berdiridiatassatukakidengansepertiburungbangau
2.Menghitungjumlahtelurburungbangau
3.Menceritakanperkembangbiakanburung
4.Mengisipoladengangarislengkung

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkkanjenisburung
b.Dapatmengurutkanperkembangbiakanburung
c.Dapatmenirukangerakanburung
d.Dapatmengisipolapadagambarburung
e.Dapatmenirukankicauanburung

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/13/2
Hari/tgl :………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Binatangyangbisaterbang(burungdara)
KD :1.1–2.4– 2.12–3.5–4.5–3.6–4.6–3.8–4.8–3.15–4.
15.
Materi :- TidakmenyakiticiptaanTuhan

- Gerakanbinatangyangbisaterbang
- Memberimakanburung
- Mencarijejakrumahburung
- Suara–suaraburung
- Perkembangbiakanburung
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Burung

-Sedotan
-Gunting,lem
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :Rasaingintahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyangbisaterbang
3.Berdiskusitentangjenisbinatangyangbisaterbang
4.Menirukankicauanburung
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencarijejakgambarrumahburungdara
2.Membuatsangkarburungdengansedotan
3.Melengkapikatadibawahgambarburung
4.Membacabukuceritabergambar

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkkanjenisburung
b.Dapatmembuatsangkarburung
c.Dapatmencarijejakrumahburungdara
d.Dapatmelengkapikatadenganbenar
e.Dapatmembacabukuceritabergambar

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/13/3
Hari/tgl :………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Binatangyangbisaterbang(kupu-kupu)
KD :1.1–2.4– 2.12–3.5–4.5–3.6–4.6–3.8–4.8–3.15–4.
15.
Materi :- TidakmenyakiticiptaanTuhan

- Gerakanbinatangyangbisaterbang
- Berbuatbaikpadabinatang
- Permainanmenjaringkupu-kupu
- Perkembangbiakankupu-kupu
- Sukukataakhirsama
- Syair
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Burung

-Sedotan
-Gunting,lem
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :Gemarmembaca
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyangbisaterbang
3.Berdiskusitentangjenisbinatangyangbisaterbang
4.Permainanmenjaringkupu-kupu
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menceritakanperkembangbiakankupu-kupu
2.Menggambarbebas
3.Membuatsajaksederhana
4.Mengelompokkankatayangmempunyaisukukataakhirsama

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakanperkembangbiakankupu–kupu
b.Dapatmembuatsajaksederhana
c.Dapatmenggambarbebas
d.Dapatmengikutipermaianandengansportif



e.Dapatmengelompokkansukukataakhirsama

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/13/4
Hari/tgl :……………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Binatangyangbisaterbang(capung)
KD :1.1–2.4– 2.5–3.2–4.2–3.5–4.5–3.13–4.13– 3.15
–4.15.
Materi :- TidakmenyakiticiptaanTuhan

- Gerakanbinatangyangbisaterbang
- Ceritapengalamananak
- BerbuatbaikpadamaklukTuhan
- Konseppenjumlahandenganbenda–benda
- Beradaptasidenganlingkungan
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Tinta

-Gambar/miniaturcapung
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyangbisaterbang
3.Berdiskusitentangjenisbinatangyangbisaterbang
4.Berceritatentangpengalamananak
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencetakdenganjaribentukcapung
2.Menghitunghasilpenjumlahandenganbentuk–bentukcapung
3.Menyebutkanposisibenda
4.Menceritakanperbedaankupu–kupudancapung

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakantentangcapung
b.Dapatmembuatgambardenganmencetakdenganjari
c.Dapatmenyebutkanposisibenda



d.Dapatmenceritakanperbedaankupu–kupudengancapung
e.Dapatmenghitunghasilpenjumlahandenganbenda-benda

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/13/5
Hari/tgl :…………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Binatangyangbisaterbang(lebah)
KD :1.1–2.4– 2.5–3.2–4.2–3.6–4.6–3.13–4.13– 3.15
–4.15.
Materi :- TidakmenyakiticiptaanTuhan

- Gerakanbinatangyangbisaterbang
- Ceritapengalamananak
- BerbuatbaikpadamaklukTuhan
- Suara–suaralebah
- Beradaptasidenganlingkungan
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kertas

-Gunting,lem
-Pensil
-Kertas
-Krayon

Karakter :Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyangbisaterbang
3.Berdiskusitentangjenisbinatangyangbisaterbang
4.Menirukansuaralebah
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencocokkanbilngandenganbenda–benda
2.Mengguntingdanmenempelkertasmenjadibentuklebah
3.Membuatbentuksaranglebah
4.Menunjukkangerakan–gerakansederhana

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan



a.Dapatmenceritakantentangmanfaatdanbahayalebah
b.Dapatmencocokkanbilangandenganbenda
c.Dapatmembuatmainandenganmengguntingdanmenempel
d.Dapatmembuatsaranglebah
e.Dapatmenirukangerakan–gerakansederhana

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/13/6
Hari/tgl :………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Binatang/Binatangyangbisaterbang(nyamuk&lalat)
KD :1.1–2.3– 2.5–2.6–3.6–4.6–3.13–4.13– 3.15–4.
15.
Materi :- TidakmenyakiticiptaanTuhan

- Gambarbinatangyangbisaterbang
- Ceritapengalamananak
- Mengembalikanmainansetelahdigunakan
- Suara–suaranyamuk
- Beradaptasidenganlingkungan
- Tertarikpadaaktifitasseni

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kertas

-Karton
-Pensil
-Gunting
-Krayon

Karakter :Pedulilingkungan
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangbinatangyangbisaterbang
3.Berdiskusitentangbahayanyamuk&lalat
4.Merapikanmaianansetelahdigunakan
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatgarismelingkarsepertiobatnyamuk
2.Menghafalnamalotionpenolaknyamuk
3.Membuattudungsajidarikartonbekas
4.Menceritakanakibatmakananyangtidakditutup/sampahyangmembusuk

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap



a.DapatmenghargaidanmenyayangibinatangsebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakantentangbahayanyamuk/lalat
b.Dapatmenyebutkanpenutupmakanan
c.Dapatmenghafalnama–namalotionpenolaknyamuk
d.Dapatmenceritakanakibatmakanantidakditutupi
e.Dapatmembuattudungsajidarikarton

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/14/1
Hari/tgl :…………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/jenispohon(berkayudantidakberkayu)
KD :1.1–2.3– 2.9– 3.2–4.2–3.3–4.3– 3.11–4.11–3.15
–4.15
Materi :- Macam –macam tananam jenispohon(berkayudantidakberkayu
)

- Berkreasidenganbahanalam
- Gotongroyong
- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus
- Mengulangkalimat
- Perbedaanwarna

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Balok

-Daunnangka
-Kartukata
-Papantitian
-Krayon

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtanamanjenispohon(berkayu)
3.Berdiskusitentangmenyebutkanbagian–bagiantanaman
4.Berjalandiataspapantitian(darikayu)
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Bermaindenganbalok-balok
2.Menunjukkanbagian–bagiantanaman
3.Membuattopidaridaun-daunan
4.Menghubungkanbagian–bagiantanamandengankata

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan



4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanbagian–bagiantanaman
b.Dapatmenyebutkantanamanjenispohonberkayu
c.Dapatmembuattopidaridaun-daunan
d.Dapatbermainbalok-balok
e.Dapatmenghubungkanbagian–bagiantanamandengankata

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/14/2
Hari/tgl :……………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/jenispohon(berkayu)
KD :1.1–1.2– 2.3– 3.2–4.2–3.3–4.3– 3.12–4.12–3.15
–4.15
Materi :- Macam –macam tananam jenispohon(berkayudantidakberkayu
)

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam
- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus
- Pengenalanhutufvokaldankonsonan
- Perbedaanwarna

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Tempurungkelapa

-Daunkelapa
-Lidi-lidi
-Kertas
-Pensil
-Krayon

Karakter :Tanggungjawab
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtanamanjenispohon(berkayu)
3.Berdiskusitentangmenyebutkanbagian–bagiantanaman
4.Berjalandengantempurungkelapa
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menganyam bentukkerisdaridaunkelapa
2.Menghitunglidi-lidi
3.Menggambarbentukpohonkelapa
4.Membuatgarislengkungpadagambarpohonkelapa

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak



D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakanmanfaatpohonkelapa
b.Dapatmenyebutkanbagian–bagiantanaman
c.Dapatberjalandengantempurungkelapa
d.Dapatmembuatanyamandaridaunkelapa
e.Dapatmenghitunglidi-lidi

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/14/3
Hari/tgl :……………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/jenispohon(tidakberkayu)
KD :1.1–1.2– 2.3– 2.4–2.13–3.8–4.8– 3.11–4.11.
Materi :- Macam –macam tananam jenispohon(berkayudantidakberkayu
)

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam
- Berkebun
- Mengembalikanmilikoranglain
- Pertumbuhantanaman
- Mengulangkalimat

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Pelepahpisang

-Tinta
Karakter :Menghargaiprestasi

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtanamanjenispohon(tidakberkayu)
3.Berdiskusitentangmenyebutkanbagian–bagiantanaman
4.Senam fantasimenirukangerakantanamantertiupangin
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencetakdenganpelepahpisang
2.Membuatmainandenganpelepahpisang
3.Mengurutkanpertumbuhanpohonpisang
4.Mengulangkalimatyangdimulaiguru

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama



4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakanmanfaatpohonpisang
b.Dapatmenceritakanpertumbuhanpohonpisang
c.Dapatmenirukangerakantanamantertiupangin
d.Dapatmembuatmainandaripelepahpohonpisang
e.Dapatmenecetakgambardenganpelepahpisang

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/14/4
Hari/tgl :……………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/jenispohon(tidakberkayu)
KD :1.1–1.2– 2.3– 2.4–2.10–3.6–4.6– 3.12–4.12.
Materi :- Macam –macam tananam jenispohon(berkayudantidakberkayu
)

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam
- Berkebun
- Dapatbekerjakelompok
- Pengenalanbentuk-bentuk
- Pengenalanhurufvokaldankonsonan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Pohonpepaya

-Daunpepaya
-Buahpepaya
-Pensil
-Kertas

Karakter :Religius

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtanamanjenispohon(tidakberkayu)
3.Berdiskusitentangmenyebutkanbagian–bagiantanaman
4.Melompatdenganrintangan
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkandaunberdasarkanbentuknya
2.Mengelompokkanhurufvokaldarisuatukata(mis:sukamakanbuah)



3.Makanbuahpepaya
4.Menjilpakbetukdaunpepaya

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenceritakanmanfaatpohonpepaya
b.Dapatmenyebutkanbentukdaunpepaya
c.Dapatmengelompokkanhurufvokal
d.Dapatmenjiplakdaunpepaya
e.Dapatmenceritakanmanfaatbuahpepaya

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/14/5
Hari/tgl :………………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/jenispohon(berbuah)
KD :1.1–2.2– 2.4– 2.9–3.2–4.2– 3.13–4.3–3.6–4.6–
3.15–4.15
Materi :- Macam –macam tananam jenispohon(berbuah)

- Menyiram tanaman
- Berkebun
- Gotongroyong
- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus
- Pengelananbentuk–bentukbuah

- Perbedaanwarnabuah
Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Buah-buahan

-Biji–bijian
-Gambarpohonmangga
-Pensil

Karakter : Kreatif

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtanamanjenispohon(berbuah)
3.Berdiskusitentangmenyebutkanbentukdanwarnabuah
4.Membawabebandiataskepala
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain



B.INTI
1.Mengellompokanmacam –macam buahsesuaibentuk/warna
2.Memindahkanbiji–bijiankedalam gelas
3.Mengurutkanpolabagian–bagiantanaman
4.Melengkapigambarpohonmangga(memberibentukbuah)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmengelompokkanmacam –macam buah
b.Dapatmengurutkanpolabagian–bagiantanaman
c.Dapatmemindahkanbiji–bijiankedalam wadah
d.Dapatmelengkapigambarpohonmangga
e.Dapatmembawabebandiataskepalatanpajatuh

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/14/6
Hari/tgl :……………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/jenispohon(tidakberbuah)
KD :1.1– 2.4– 2.10–2.13–3.2– 4.2–3.3–4.3–3.8–4.8
–3.15–4.15
Materi :- Macam –macam tananam jenispohon(tidakberbuah)

- Berkebun
- Dapatbekerjakelompok
- Mengembalikanmilikoranglain
- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus
- Pertumbuhantanaman

- Perbedaanbunyi

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kentongan

-Simpai
-Gambar
-Pensil

Karakter : Jujur

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan



2.Berdiskusitentangtanamanjenispohontidakberbuah(bambu)
3.Berdiskusitentangpertumbuhantanamanbambu
4.Bermainsimpai
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membunyikankentongan
2.Mengelompokkankata–katasejenistanamantakberbuah
3.Mengurutkanbilangansesuaijumlahpohon
4.Memasangkanpohonsesuaidaunnya

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkantanamantakberbuah
b.Dapatmenceritakanpertumbuhanbambu
c.Dapatmengurutkanbilangansesuaijumlahpohon
d.Dapatbermainsimpai
e.Dapatmembunyikankentongan
f.Dapatmemasangkanpohonsesuaidaunnya

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/15/1
Hari/tgl :…………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Hias(Macamnya)
KD :1.1– 1.2– 2.2–2.3–2.4– 3.2–4.2–3.6–4.6–3.11–
4.11
Materi :- Macam –macam tananam hias

- Melestarikantanaman
- Menyiram bunga
- Berkreasidenganbahanalam
- Berkebun
- Mengucapterimakasih
- Pengenalanbentuk–bentukbunga

- Mengulangkalimatsederhana

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Bunga

-Kertas
-Pensil

Karakter : Kerjakeras

Proseskegiatan



A.PEMBUKAAN:
1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangatasnukmatTuhan(bunga)
3.Berdiskusitentangmacam –macam bunga
4.Menyanyilagusemuabunga
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyebutkanbagian–bagianbunga
2.Melipatkertasmenjadibentukbunga
3.Menirumenulisnama–namabunga
4.Menanam bunga

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam –macam bunga
b.Dapatmerawattanamanbunga
d.Dapatmenyebutkanbagian–bagianbunga
e.Dapatmenirumenulisnama–namabunga

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/15/2
Hari/tgl :……………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Hias(Manfaatnya)
KD :1.1– 1.2– 2.2–2.3–2.4–2.10– 3.6–4.6–3.8–4.8–
3.12–4.12
Materi :- Macam –macam tananam hias

- Melestarikantanaman
- Menyiram bunga
- Berkreasidenganbahanalam
- Berkebun
- Dapatbekerjakelompok
- Pengenalanbentuk–bentukbunga

- Pertumbuhantanaman
- Pengenalanhurufvokaldankonsonan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Bunga

-Kertas



-Pensil
Karakter : Komunikatif

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangatasnikmatTuhan(bunga)
3.Berdiskusitentangmanfaatbunga
4.Permaianfisik(bungatertutupbungaterbuka)
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyiramibunga
2.Mengelompokkanbungaberdasarkanbentuk/warna
3.Melengkapihurufvokalnama–namabunga
4.Meneruskanpolabagian–bagianbunga(tangkai,kelopak,putik,benangsari)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam –macam bunga
b.Dapatmenyebutkanhurufvokalnama–namabunga
d.Dapatmelakukanpermainanfisik
e.Dapatmenruskanpolabagian–bagianbunga
f.Dapatmengelompokkanbungaberdasarkanbentuk/warna

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/15/3
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Hias(Manfaatnya)
KD :1.1– 1.2– 2.3–2.4–2.10–2.13– 3.2–4.2–3.11–4.
11.
Materi :- Macam –macam tananam hias

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam
- Berkebun
- Dapatbekerjakelompok
- Mengembalikanmilikoranglain

- Mengucapterimakasih
- Mengulangkalimatsederhana

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman



Alatdanbahan :-Gunting,lem
-Kertas
-Pensil

Karakter : Mandiri

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangatasnikmatTuhan(bunga)
3.Berdiskusitentangcaramelestarikantanaman
4.Gerakdanlagulihatkebunku
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatbungadenganmenggunting,melipat,menempel
2.Menghitunggambarbungadandaun
3.Meroncebunga
4.Berceritatentanggambaryangdibuatsendiri

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaatbunga
b.Dapatmeroncebunga
d.Dapatberceritatentanggambaryangdibuatnya
e.Dapatmenjumlahkanbunga
f.Dapatmembuatbungadengantehnik3m

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/15/4
Hari/tgl :………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Perdu(Cabe)
KD :1.1– 1.2– 2.3–2.4–2.10– 3.2–4.2–3.6–4.6–3.12
–3.12.
Materi :- Macam –macam tananam perdu

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam
- Berkebun
- Dapatbekerjakelompok
- Mengucapterimakasih



- Pengenalanbentuk–bentukcabe
- Pengenalanhurufvokaldankonsonan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Tanamancabe

-Cabe
-Kartuhuruf
-Pensil

Karakter : Rasaingintahu

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangatasnikmatTuhan(cabe)
3.Berdiskusitentangmanfaattanamancabe
4.Mengamatitanamancabe
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menceritakancaramenanam cabe
2.Mencocokgambarcabe
3.Mengurutkanbendadaribesarsampaikecil
4.Memasangkanhurufvokal/konsonanpadakata(kartuhuruf)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaattanamancabe
b.Dapatmnceritakancaramenanam cabe
d.Dapatmenyebutkanrasacabe
e.Dapatmengurutkanbendadaribesarsampaikecil
f.Dapatmemasangkankartuhurufpadakata

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/15/5
Hari/tgl :…………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Perdu(Tomat)
KD :1.1– 1.2– 2.4–2.10– 3.2–4.2–3.3–4.3–3.6–4.6–
3.15–4.15.
Materi :- Macam –macam tananam perdu

- Melestarikantanaman
- Berkebun



- Dapatbekerjakelompok
- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus

- Pengenalanbentuk–bentuktomat
- Perbedaanwarnabuah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Tanamantomat

-Tomat
-Timbangan
-Plastisin
-Pensil

Karakter : Komunikatif

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangatasnikmatTuhan(tomat)
3.Berdiskusitentangmanfaattanamantomat
4.Perlombaan/permainanmengambilbuahtomat
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menceritakancaramenanam buahtomat
2.Menimbangtomat
3.Membuatbentuktomatdenganplastisin
4.Membuatkeranjangbuah

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaattanamantomat
b.Dapatmnceritakancaramenanam buahtomat
d.Dapatmenimbangbuahtomat
e.Dapatmembuatbentuktomatdenganplastisin
f.Dapatmembuatbentukkeranjangbuah

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/15/6
Hari/tgl :……………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Perdu(Terung)
KD :1.1– 2.9–2.13–3.3–4.3–3.6–4.6–3.11–4.11–3.15



–4.15
Materi :- Macam –macam tananam perdu

- Gotongroyong
- Mengembalikanbarangmilikoranglain
- Koordinasimotorikhalus

- Pengenalanbentuk–bentukterung
- Mengulangkalimat
- Perbedaanwarnabuah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Terung

-Bola
-Tinta
-Tusuksate
-Pensil

Karakter :Menghargaiprestasi

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.BerdiskusitentangatasnikmatTuhan(terung)
3.Berdiskusitentangmanfaattanamanterung
4.Bermainboladenganterung
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencetakdenganjaritanganpadagambarterung
2.Membuatsateterung
3.Mengelompokkanbendaberdasarkanbentuknya
4.Mengulangkalimatyangsudahdimulaiguru

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansebagaimaklukciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaattanamanterung
b.Dapatmnceritakancaramenanam terung
d.Dapatbermainboladenganterung
e.Dapatmencetakpadagambarterung
f.Dapatmembuatsatedenganterung

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/16/1
Hari/tgl :…………………………………………..



Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenissayur
KD :1.1– 1.2–2.3–2.4–3.2–4.2–3.6–4.6–3.8–4.8.
Materi :- Macam –macam tananam jenissayur

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam
- Berkebun

- Mengucapterimakasih
- Pengenalanbentuk–bentuksayuran
- Pertumbuhantanaman

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Tanamanbayam

-Sayuran
-Pensil
-Kertas

Karakter : Demokrasi

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam sayuran
3.Berdiskusitentangmanfaatsayurbayam
4.Mengamatitanamanbayam
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkantanamanjenissayuran
2.Menjiplakdaunbayam
3.Bermainperansebagaitukangsayur
4.Mengitungjumlahdaunbayam

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansayursebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaattanamanbayam
b.Dapatmnceritakancaramenanam bayam
d.Dapatbermainperansebagaitukangsayur
e.Dapatmenghitungjumlahdaunbayam
f.Dapatmengelompokkantanamanjenissayuran

g.Dapatmenjiplakdaunbayam

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................



Semester/Mingguke/Harike:I/16/2
Hari/tgl :………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenissayur
KD :1.1– 1.2–2.9–2.4–3.3–4.3–3.6–4.6–3.8–4.8–3.
11–4.11.
Materi :- Macam –macam tananam jenissayur

- Melestarikantanaman
- Tenggangrasa

- Koordinasimotorikhalus
- Pengenalanbentuk–bentuksayuran
- Pertumbuhantanaman
- Mengulangkalimat

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Bilah–bilah

-Sayuran
-Pensil
-Kertas

Karakter : Disilpin

Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam sayuran
3.Berdiskusitentangmanfaatsayurbayam
4.Menanam sayurbayam
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menceritakancaramenanam sayurbayam
2.Menganyam bentukkeranjangsayur
3.Mengulangkalimat(ibumemasaksayurbayam )
4.Mengenalkonsepwaktu(ibumemasakdipagihari)

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansayursebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaattanamanbayam
b.Dapatmnceritakancaramenanam bayam
d.Dapatmenganyam bentukkeranjangsayur
e.Dapatmengulangkalimatsederhana
f.Dapatmengenalkonsepwaktu

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)



TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/16/3
Hari/tgl :…………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenissayur
KD :1.1– 1.2–2.9–3.6–4.6–3.8–4.8–3.12–4.12–3.13
–4.13..
Materi :- Macam –macam tananam jenissayur

- Melestarikantanaman
- Tenggangrasa

- Koordinasimotorikhalus
- Pertumbuhantanaman
- Pengenalanhurufvokaldankonsonan
- Kerjakelompok

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Sayuran

-Jarum benang
-Pensil
-Kertas

Karakter : Gemarmembaca
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramerawattanaman
3.Berdiskusitentangasupangizidarisayuran
4.Bersyair“vitaminA”
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Meroncedenganwortel
2.Mengelompokkansayuranberdasarkanwarna
3.Menebalihurufvokaldarinama–namasayuran
4.Membuaturutanbilanganpadagambarwortel

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansayursebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaatsayuranbagitubuhkita
b.Dapatmnceritakanasupangiziyangterkandungpadasayuran
d.Dapatmenyebutkanhurufvokaldarinama–namasayuran
e.Dapatmembuaturutanbilangandenganangkadarikalender

f.Dapatmeroncedenganbahandarisayuran

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/16/4
Hari/tgl :……………………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenissayur
KD :1.1– 1.2–2.13–3.2–4.2–3.3–4.3–3.12–4.12–3.
13–4.13..
Materi :- Macam –macam tananam jenissayur

- Melestarikantanaman
- Mengembalikanmilikoranglain

- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus
- Pengenalanhurufvokaldankonsonan
- Kerjakelompok

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Sayuran

-Batangkangkung
-Pisau/gunting
-Pensil
-Kertas

Karakter :Bersahabat
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramerawattanaman
3.Berdiskusitentangasupangizidarisayuran
4.Berlarisambilmelompat
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membelisayurdipasar
2.Mencetakdenganbatangkangkung
3.Memotongsayurkangkung
4.Menceritakanperbedaansayurbayam dansayurkangkung

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansayursebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaatsayuranbagitubuhkita
b.Dapatmnceritakanasupangiziyangterkandungpadasayuran
d.Dapatmenceritakanperbedaansayurbayam dankangkung
e.Dapatmembelisayurdipasar

f.Dapatmenceritakancaramemotongsayuran
g.Dapatmencetakgambardenganbatangkangkung

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok



RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/16/5
Hari/tgl :………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenissayur
KD :1.1– 2.2–2.13–3.2–4.2–3.3–4.3–3.11–4.11–3.
15–4.15..
Materi :- Macam –macam tananam jenissayur

- Mencobahalbaru
- Mengembalikanmilikoranglain

- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus
- Mengulangkalimat

- Perbedaanwarnasayuran

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Alatmemasaksayur

-Mangkok
- Pensil
-Kertas

Karakter :Kreatif
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangcaramemasaksayuran
3.Berdiskusitentangasupangizidarisayuran
4.Mengucapterimaksihsetelahmendapatsesuatu
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Memasaksayurbersama
2.Menceritakancaramemasaksayur
3.Mengisimangkokdengansayur
4.Menirupolabentukmangkoksayur

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamansayursebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaatsayuranbagitubuhkita
b.Dapatmnceritakancaramemasaksayuran
d.Dapatmenyajikansayurankedalam mangkok
e.Dapatmenirupolabentukmangkoksayur

f.Dapatmengucapterimakasihjikamemperolehsesuatu

Mengetahui,



KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/16/6
Hari/tgl :…………………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Apotikhidup
KD :1.1– 2.2–2.13–3.3–4.3–3.11–4.11–3.13–4.13–3
.15–4.15.

Materi :- Macam –macam tananam apotikhidup
- Mencobahalbaru
- Mengembalikanmilikoranglain

- Koordinasimotorikhalus
- Mengulangkalimat
- Kerjakelompok

- Perbedaanwarna(kunyit,lengkuas,kencur,dll)

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Kencur

-Kunyit
-Pensil
-Kertas

Karakter : Mandiri
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangtanamanapotikhidup
3.Berdiskusitentangmanfaattanamanapotikhidup
4.Minum jjamukencur
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkanmacam –macam bumbu
2.Menyebutkanperbedaankunyitdankencur
3.Mengulangkalimatsederhana
4.Mewarnadengankunyit,daunpandan

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamanapotikhidupsebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmanfaattanamanapotikhidup
b.Dapatmembedakanbenda-benda
d.Dapatmenyukaiminumandarikencur
e.Dapatmewarnadengankunyit,daunpandan



f.Dapatmengulangkalimatsederhanan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/17/1
Hari/tgl :……………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenisbuah
KD :1.1– 1.2–2.3–2.4–2.10–3.2–4.2–3.6–4.6.
Materi :- Macam –macam tananam jenisbuah

- Melesarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam

- Berkebun
- Dapatbekerjakelompok
- Mengucapterimakasih

- Pengenalanbentuk–bentukbuah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Buah–buahan(miniatur/sungguhan)

-Pensil
-Kertas

Karakter : Pedulisosial
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam buah
3.Berdiskusitentangmanfaatbuahbagitubuh
4.Lombamengelompokkanbuah–buahandariplastik
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengelompokkanbuahyangberbentukbulat
2.Menirumenulisnama–namabuahyangbentuknyabulat
3.Menceritakancaramenanam buahjeruk
4.Menghitungbuahjeruk

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamanbuahsebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam buah-buahan
b.Dapatmenyebutkanbentukbuah-buahan



d.Dapatmenyebutkanmanfaatbuahbagitubuhmanusia
e.Dapatmenghitungjumlahbuahdenganbenar

f.Dapatmenulisnama–namabuahyangberbentukbulat

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/17/2
Hari/tgl :……………………………………………………..
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenisbuah
KD :1.1– 1.2–2.3–2.4–2.10–3.2–4.2–3.6–4.6.
Materi :- Macam –macam tananam jenisbuah

- Melesarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam

- Berkebun
- Mengucapterimakasih

- Pengenalanbentuk–bentukbuah
- Pertumbuhantanamanbuah
- Pengenalanhurufvokaldankonsonan

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Buah–buahan

-Pensil
-Kertas
-Timbanganmainan

Karakter :Cintadamai
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam buah
3.Berdiskusitentangvitaminyangterkandungdalam buah
4.Berjalankesampingpadagarislurusmembawabebandiataskepala
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mengisipolabentuklingkaranpadagambarbuahjambu
2.Menimbangbuahmainandengantimbanganbuatan
3.Melengkapihurufvokalnamabuah-buahan
4.Menggambarbuah-buahan

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamanbuahsebagaiciptaanTuhan



b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya
2.Pengetahuandan ketrampilan

a.Dapatmenyebutkanmacam buah-buahan
b.Dapatmenyebutkanvitaminyangterkandungdalam buah
d.Dapatmenggambarbentukbuah-buahan
e.Dapatberjalankesampingmembawabebandiataskepala

f.Dapatmelengkapihurufvokalnamabuah-buahan
g.Dapatmenimbangbuahdengantimbanganmainan

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/17/3
Hari/tgl :………………………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/Jenisbuah
KD :1.1– 2.2–2.9–2.10–3.6–4.6–3.8–4.8–3.11–4.11
–3.15–4.15

Materi :- Macam –macam tananam jenisbuah
- Mencobahalbaru
- Tenggangrasa

- Dapatbekerjakelompok
- Pengenalanbentuk–bentukbuah
- Pertumbuhantanamanbuah

- Mengulankalimat
- Perbedaanwarnabuah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Buah–buahan

-Pensil
-Kertas
-Alatmembuatjus

Karakter : Demokrasi
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam buah
3.Berdiskusitentangvitaminyangterkandungdalam buah
4.Melempardanmenangkapkantongbiji
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatjusbuah
2.Menceritakancaramakanbuahyangbenar
3.Montasebentukbuah
4.Membuatbentuk/gambarbuahsesuaiangka

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk



5. PenerapanSOPpenutupan
E.RENCANAPENILAIAN

1.Sikap
a.DapatmensyukuritanamanbuahsebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam buah-buahan
b.Dapatmenceritakancaramakanbuahyangbenar
d.Dapatmenceritakancaramembuatjusbuah
e.Dapatbermaindenganmenangkapdanmelemparkantongbij

f.Dapatmembuatbetukbuahsesuaiangka

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/17/4
Hari/tgl :……………………………………………………
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/JenisUmbi(ketela)
KD :1.1– 1.2–2.3–2.4–2.13–3.6–4.6– 3.11–4.11–3.
13–4.13
Materi :- Macam –macam tananam jenisumbi

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam

- Berkebun
- Mengembalikanmilikoranglain
- Pengenalanbentuktanamanumbi

- Mengulankalimat
- Kerjakelompok

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Ketelapohon

-Pensil
-Kertas
-Batangketela,daunketela

Karakter : Rasaingintahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam tanamanumbi
3.Berdiskusitentangcaramenanam ketela
4.Melompatdenganrintanganbatangketela
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Membuatkalungdaritangkaidaunketela
2.Mengelompokkanmakananyangterbuatdarikeltela
3.Mengurutkancaramenanam ketela(mengulangkalimat)
4.Memasangkanbagian–bagiantanamanumbi(ketela)dengankata

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling



disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamanumbisebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam tanamanjenisumbi
b.Dapatmenceritakancaramenanam ketelapohon
d.Dapatmenyebutkanmakananyangterbuatdariketela
e.Dapatmenyebutkanbagian–bagiantanamanketela

f.Dapatmembuatmainandengantangkaidaunketela

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/17/5
Hari/tgl :………………………………………………..

Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/JenisUmbi(umbijalar)
KD :1.1– 2.2–2.3–2.4–2.13–3.6–4.6– 3.12–4.12–3.
15–4.15
Materi :- Macam –macam tananam jenisumbi

- Mencobahalbaru
- Berkreasidenganbahanalam

- Berkebun
- Mengembalikanmilikoranglain
- Pengenalanbentuktanamanumbi

- Pengenalanhurufvokaldankonsonan
- Perbedaanwarnabuah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Ketelapohon

-Pensil
-Kertas
-Umbijalar

Karakter : Pedulilingkungan
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam tanamanumbi
3.Berdiskusitentangcaramenanam umbijalar/ketela
4.Mengamatitanamanumbijalar
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Mencetakdenganumbijalar
2.Menggoreng/makanmakanandariumbijalar
3.Berceritatentangpengalaman
4.Menyebutkanperbedaanketeladanumbijalar

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan
2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya



5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak
D.PENUTUP

1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamanumbisebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam tanamanjenisumbi
b.Dapatmenceritakancaramenanam umbijalar
d.Dapatmenyebutkanmakananyangterbuatdariumbijalar
e.Dapatmembuatgambardenganmencetakmengguanakumbijalar

f.Dapatmenggoreng/makanmakanandariumbi

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok

RENCANAPROGRAM PEMBELAJARANHARIAN(RPPH)
TAMANKANAKKANAK.........................................................

Semester/Mingguke/Harike:I/17/6
Hari/tgl :…………………………………………….
Kelompokusia :B
Tema/subtema :Tanaman/JenisUmbi(bawangmerah,bawangputih)
KD :1.1– 1.2–2.3–2.4–3.2–4.2–3.3– 4.3–3.12–4.12
–3.15–4.15
Materi :- Macam –macam tananam jenisumbi

- Melestarikantanaman
- Berkreasidenganbahanalam

- Berkebun
- Mengucapterimakasih
- Koordinasimotorikhalus

- Pengenalanhurufvokaldankonsonan
- Perbedaanwarnabuah

Kegiatanmain :Kelompokdengankegiatanpengaman
Alatdanbahan :-Bawang

-Pensil
-Kertas
-Kantongbiji-bijian

Karakter : Rasaingintahu
Proseskegiatan
A.PEMBUKAAN:

1.PenerapanSOPpembukaan
2.Berdiskusitentangmacam –macam tanamanumbi
3.Berdiskusitentangcaramenanam bawangmerah.putih
4.Melempardanmenagkapkantongbiji
5.Mengenalkankegiatandanaturanyangdigunakanbermain

B.INTI
1.Menyebutkanmanfaatdaribawang
2.Menghitungjumlahbawang
3.Menggambarbentukbawang
4.Mengupasbawangputih

C.RECALLING:
1.Merapikanalat-alatyangtelahdigunakan



2.Diskusitentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain
3.Bilaadaperilakuyangkurangtepatharusdidiskusikanbersama
4.Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya
5.Penguatanpengetahuanyangdidapatanak

D.PENUTUP
1. Menanyakanperasaannyaselamahariini
2. Berdiskusikegiatanapasajayangsudahdimainkannyahariini,mainanapayangpaling
disukai
3. Berceritapendekyangberisipesan-pesan
4. Menginformasikankegiatanuntukbesuk
5. PenerapanSOPpenutupan

E.RENCANAPENILAIAN
1.Sikap

a.DapatmensyukuritanamanumbisebagaiciptaanTuhan
b.Menggunakankatasopanpadasaatbertanya

2.Pengetahuandan ketrampilan
a.Dapatmenyebutkanmacam tanamanjenisumbi
b.Dapatmenceritakancaramenanam bawang
d.Dapatmenyebutkanmanfaatbawang
e.Dapatmenghitungjumlahbawang

f.Dapatmengupasbawang

Mengetahui,
KepalaSekolah GuruKelompok


