RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

Satuan Pendidikan : TK Santo Matheus Aemuri
Kelas/Semester : B/l (umur 5-6 Tahun)
Tema : Lingkunganku

Sub Tema : Rumahku

Sub Sub Tema : Bagian-Bagian Rumah
Pembelajaranke  :3

Alokasi Waktu : 1x10 Menit

A. Tujuan Pembahasan subtema rumahku

Meningkatkan kemampuan untuk menyebutkan bagian-bagian rumah
Melatih anak-anak membersihkan rumah

Melakukan kegiatan menghitung jumlah jendela rumah

Melatih kemampuan untuk menjelaskan bagian ruangan yang ada di rumah
Bekerja sama untuk membangun rumah dengan balok

B. Kegiatan Pembelajaran RPPH Subtema Rumahku:
1. Kegiatan Awal
Penerapan SOP pembukaan, mengajak anak untuk berdoa, mengabsensi kehadiran anak,
Berdiskusi tentang menjaga kebersihan Lingkungan rumah, Menyanyi lagu Disini
senang, di sana senang, di mana-mana hatiku senang.

2. Kegiatan Inti
Kegiatan inti memberikan kesempatan anak untuk bereksplorasi membangun pengalaman
anak bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan saintifik yaitu anak

mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar dan mengkomunikasikan
melalui kegiatan berikut:

1. Anak dapat Menyebutkan bagian-bagian rumah

2. Anak dapat Membedakan rumah yang bersih dan kotor

3. Anak dapat Menghitung jumlah jendela rumah

4. Anak dapat mewarnai gambar bagian ruangan yang ada di rumah
5. Anak dapat Membuat rumah dengan Batang lidi

3. Kegiatan Akhir
«  Menanyakan perasaannya selama hari ini
» Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang
paling disukai
«  Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
«  Menginformasikan kegiatan untuk besok

C. Penilaian
+ NAM Menyebutkan ciptaan Tuhan, Mau menolong orang tua, pendidik dan teman
e FISIK MOTORIK Menjaga kebersihan diri Melakukan kebiasaan hidup bersih dan schat
« KOGNITIF Mengelompokkan berbagai benda di lingkungan berdasarkan ukuran, pola,
fungsi, sifat, suara, tekstur dan ciri-ciri lainnya
« BAHASA Menceritakan kembali apa yang didengar dengan kosakata yang baik
+ SOSIAL EMOSIONAL Berani bernyanyi di depan kelas Membersihkan kotak makan

sendiri

* SENI Membuat karya seni sesuai kreativitasnya
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