
 



 
 
 
 
 

RENCANA  PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN 
KOBER SILIH ASUH PASIRWANGI 

 
SEMESTER  : GANJIL 
HARI/TANGGAL :  
KELOMPOK USIA : 5-6 TAHUN 
TEMA/SUB TEMA  : BINATANG/SERANGGA(KUPU-KUPU)   
KD   :1.1/3.4/4.4/3.5/4.5/2.7/3.11/4.11/2.4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
    
 
 
 
 
 
 
 

STPPA MATERI KEGIATAN PENILAIAN 
PENILAIAN HARIAN 

BB MB BSH BSB 

NAM 3 Mencium tangan guru 
ketika hendak masuk 
kelas 

Sikap     

FISIK C.6 Menempel biji-bijian 
pada  gambar kupu-
kupu 

Keterampilan     

KOG A.2 Menyebutkan urutan 
metamorfosisi kupu-
kupu 

Keterampilan     

BHS C.3 Menyebutkan 
kelompok gambar yang 
bunyi huruf awalnya 
sama(kupu-kupu, 
kuda, kucing dll) 

Keterampilan     

SOS.E B.3 Mengatur diri sendiri 
ketika mengerjakan 
tugas 

Sikap     

SENI A.1 Anak bernyanyi sambil 
bertepuk 

Keterampilan     

TUJUAN 

- Anak dapat Mencium tangan guru ketika hendak masuk kelas 
- Anak dapat Menempel biji-bijian pada  gambar kupu-kupu 
- Anak dapat Menyebutkan urutan metamorfosisi kupu-kupu  
- Anak dapat Menyebutkan kelompok gambar yang bunyi huruf awalnya sama(kupu-kupu, 

kuda, kucing dll) 
- Anak dapat Mengatur diri sendiri ketika mengerjakan tugas 
- Anak dapat Anak bernyanyi sambil bertepuk 

HASIL PENGAMATAN 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
    
 

PEMBUKAAN 

- Mempersiapkan lingkungan belajar untuk anak 
- Penyambutan anak(Membaca Iqro/Belajar membaca) 
- Penerapan SOP 

berbaris/berdo’a sebelum kegiatan dimulai/ permulaan/________________) 
- Mengenalkan peraturan di kelas  
- Mencium tangan guru ketika hendak masuk kelas 

 
 
 
   
   
   
   
    
 

PENUTUP 

- Menanyakan perasaannya selama hari ini 
- Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai 
- Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan 
- Meninformasikan kegiatan untuk besok 
- Penerapan SOP penutupan 

 
 

Mengetahui, 
Kepala Sekolah 

 
N. Nurhayati 

Garut,    November 2021 
Guru Kelompok B 

 

 
 

N. Nurhayati 

 
 
 

 
 
 
 

METODE PEMBELAJARAN MEDIA DAN ALAT  PERMAINAN EDUKATIF 

Metode  Bermain 
Metode Diskusi 
Metode Pemberian Tugas 

- Fuzzle 
- Gambar kupu-kupu 
- Flashcard 

 

TEKNIK PENILAIAN 

Observasi 

INTI 

BERDISKUSI TENTANG tentang metamorphosis kupu-kupu 

- Guru dan anak berdiskusi tentang metamorphosis kupu-kupu 
- Anak menyebutkan urutan metamorphosis kupu-kupu 
- Anak mengamati langsung metamorphosis kupu-kupu dari plash card 
- Menghibur ketika teman ada yang sedih/ menangis 

KEGIATAN BERMAIN 

- Menempel gambar bagian kupu-kupu 
- Menyebutkan urutan metamorfhosis kupu-kupu 
- Menyebutkan kelompok gambar yang bunyi huruf awalnya sama (kucing, kuda, dll) 


