RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN
( SIMULASI MENGAJAR GURU PENGGERAK))

SATUAN PENDIDIKAN
KELOMPOK / SEMESTER
TEMA

SUB TEMA

SUB SUB TEMA
PEMBELAJARAN KE
ALOKASI WAKTU

A. Kompetensi Dasar :

: TKRAJ YAMUNA

B /1

: DIRI SENDIRI

: PANCA INDRA

: ALAT PANCA INDRA
1

: 10 MENIT

Lingkup perkembangan Kompetensi Dasar Tujuan pembelajaran
NAM 1.1-1.2 Mengenal agama yang dianut
Sosem 2.8 Mengerjakan tugas tanpa dibantu
FM 3.3-43 Terampil menggunakan tangan kanan
dan kiri dalam berbagai aktifitas

Kognitif 3.5-45 Dapat memecahkan masalah
sederhana

Bahasa 3.12-4.12 Keaksaraan awal, mengenal huruf
pada alat panca indra

Seni 3.15-4.15 Membuat karya seni sesuai
kreatifitasnya

B. Kegiatan pembelajaran :

a. Pendahuluan ('3 menit)
e Berdoa dan salam

e Absensi
e Apersepsi

b. Kegiatan Inti (5 menit)
e Bercakap cakap tentang materi hari ini yaitu tentang alat panca indra
e Guru mengajak siswa memegang alat panca indranya
e Guru mengajak siswa memasangkan gambar panca indra dengan tulisannya
e Guru mengajak siswa membedakan rasa manis, asin, pahit dengan menggunakan

panca indra lidah

e Guru mengajak siswa menempel bentuk panca indra pada wajah
c. Kegiatan penutup (2 menit)
e Guru memberi penguatan pembelajaran
e Guru memberi reward kepada anak yang telah bermain dan mengikuti aturan serta
mengingatkan kepada anak yang belum mengikuti aturan untuk lebih baik lagi
e Guru menyampaikan kegiatan untuk besok
e Guru mengakhiri kegiatan dengan berdoa bersama




C. Penilaian:

Sikap

Mandiri , tanggung jawab, percaya diri

Pengetahuan

Mengetahui nama panca indra

Mengenal huruf dari panca indra

Mengenal rasa asin, manis, pahit

Keterampilan

Dapat menjawab sesuai pertanyaan

Dapat menulis huruf dari panca indra

Terampil menggunakan tangan kanan dan Kiri dalam berbagai aktifitas

Menempel bentuk panca indra pada wajah

Mengetahui

Denpasar, 15 Juli 2021

Guru Kelas

Yansi Rahayuni Listiari, S.Si




