
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH ) 

TK KUNCUP MEKAR  

 
Semester/Minggu  : I/I 

Hari Tanggal  : Senin, 11 Oktober 2021 

Kelompok /Usia : Matahari (B) / 5-6 Tahun 

Tema /Sub Tema :  Binatang/Jenis-jenis binatang 

Alokasi Waktu : 60 menit 

 

 

A. MATERI PEMBELAJARAN 

 

1. Berdoa sebelum dan  sesudah belajar ( NAM) KD 1.1 
2. Mengenal binatang adalah ciptaan Tuhan (NAM) KD 1.1 

3. Meniru gerakan binatang ( FISMOT ) KD 3.3, 4.3 

4. Bercerita sederhana tentang karakter baik dan buruk (BHS) KD 3.2, 4.2 

5. Menyebutkan jenis-jenis binatang yang berkaki 2 dan berkaki 4 (KOG) KD 3.22 

6. Membuat bentuk binatang dengan berbagai macam daun yang ada disekitar (S) KD 

3.15, 4.15 

7. Memberi makan binatang peliharaan (SE) KD 2.1 

 
B. STRATEGI  

 

1. Demonstrasi 

2. Bercakap-cakap 

3. Tanya Jawab 

4. Pemberian Tugas 

 

C. TUJUAN 

 Anak dapat berdoa sebelum dan  sesudah belajar 

 Anak dapat mengenal binatang adalah ciptaan Tuhan 

 Anak dapat meniru gerakan binatang 

 Anak dapat mengembangkan pengetahuan tentang karakter baik dan buruk pada 

kehidupan sehari-hari 

 Anak dapat menyebutkan jenis-jenis binatang yang berkaki 2 dan berkaki 4 

 Anak dapat membuat keterampilan dengan berbagai macam daun yang ada 

disekitar agar menjadi bentuk binatang 

 Anak dapat memberi makan binatang peliharaan 

 

D. ALAT DAN BAHAN 

 

 Buku Gambar 

 Gunting 

 Berbagai macam daun yang ada disekitar 

 Lem 

 Video Pembelajaran 

 Alat Peraga Boneka 

 

 

E. KEGIATAN PEMBUKAAN (10 MENIT) 

 

 SOP pembukaan 

 Mengingatkan anak tentang kesepakatan kelas 

 Bercakap – cakap tentang jenis-jenis binatang, makanan binatang 

 

 

 



 

 

 

 

F. KEGIATAN INTI (40 MENIT) 

 Guru mengajak anak bercerita tentang karakter baik dan buruk 

 Anak – anak mengenal simbol-simbol huruf 

 Anak dapat membuat bentuk binatang dengan daun 

 Sikap tanggung jawab dengan tugasnya 

 Pendidik melakukan pengamatan dan memberikan dukungan jika diperlukan 

       RECALLING 

 Guru menanyakan kegiatan main anak 

 Guru menguatkan tentang konsep baik dan buruk 

 Guru menguatkan konsep binatang berkaki 2 dan 4 

 

G. KEGIATAN PENUTUP (10 MENIT) 

 Menceritakan kembali tentang jeni-jenis binatang 

 Berdiskusi kegiatan yang sudah dilakukan hari ini, termasuk kegiatan yang paling disukai 

 Guru meminta anak mengirim video pembelajaran dirumah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Badung, 10 Oktober 2021 

Guru / Pendidik 

 

 

 

 

 

Luh Ketut Oka Ariathi, SS 

 
 


