
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

TK. AMANAH JAPANAN MOJOWARNO 

 

Semester /Minggu   : I/XV 

Tema/sub tema/sub2  : Tanaman/Tanaman pangan/singkong 

Kelompok usia   : B (usia-5 - 6 tlahun)  

Hari/tanggal   : Selasa/02 - 11 - 2021 

Alokasi waktu   :  150 menit 

Model pembelajaran    : Kelompok dengan  sudut pengaman 

1- KD 

(1.1) Mempercayai adanya tuhan melalui ciptaan-Nya 

(2.7) memiliki perilaku yang mencerminkan sikap sabar 

(3.3-4.3) mengenal anggota tubuh, fungsi dan gerakannya – menggunakan anggota tubuh 

untuk mengembangkan motorik kasar dan halus 

(3.8-4.8) mengenal lingkungan alam – menyajikan berbagaikarya yang berhubungan dengan 

lingkungan alam (tanaman) 

 (3.12-4.12) mengenal keaksaraan awal melalui bermain – menunjukkan kemampuan 

keaksaraan awal dalam berbagai bentuk karya 

2- Tujuan Pembelajaran 

1. Anak mengetahui tanaman singkong adalah ciptaan Tuhan 

2. Anak mampu melakukan gerakan pohon singkong tumbang 

3. Anak mampu membuat huruf menjadi kata SINGKONG 

4. Anak mampu menghitung benda sesuai ankga yg melambangkannya 

5. Anak mengetahui bagian2 tanaman singkong 

6. Anak mampu menyajikan berbagai karya yg berhubungan dg lingkungan alam 

3- Materi Kegiatan : 

1. Nam    : Singkong ciptaan Tuhan (1.1  ) 

2. Fm          :  Melakukan gerakan pohon singkong tumbang (3.3-4.3) 



3. Kog         : Mengenal keaksaraan awal melslui bermain (3.12.4.12) 

4. Bhs      : Pengenalan huruf awal (3.12-4.12) 

5. Sosem  :  Mencerminkan sikap sabar  (2.7) 

6. Seni      : Menyajikan karya yg berhubungan dg lungkungan alam (3.8-4.8) 

4- Alat dan bahan 

1.   Kertas Hvs                                        3. Lem    5. Sapu Lidi 

2.   Daun singkong       4.  Ranting daun singkong    6. Cup es cream                  

 5- METODE :  

1. Demonstrasi             

2. unjuk kerja   

3. Observasi 

4. penugasan                     

5. Hasil karya 

PROSES KEGIATAN 

A. PEMBUKAAN(30 menit)  

1. penerapan SOP pembukaan 

2.  Berdiskusi tentang tanaman Singkong 

3. Bercerita tentang bagian2 pohon singkong 

4. Menirukan gerakan pohn singkong tumbang 

5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang di gunakan bermain 

B.  INTI (50 menit)  

1. Anak MENGAMATI tanaman singkong yang dibawa guru 

2. Anak BERTANYA tentang tanaman singkong kepada  bu guru 

3. Anak MENGUMPULKAN INFORMASI dari penjelasan gurutentang tanaman singkong 

4. Anak MENALAR dengan cara menyebutkan apa itu tanaman singkong 

5. Anak mengkomunikasikan dalam kegiatan 



Kelompok  1 :  Menyusun potongan tangkai daun singkong menjadi kata SINGKONG 

Kelompook 2 : menghitung potongan tangkai daun singkong sesuai dengan angka yang 

disediakan 

Kelompok 3 :  Membuat kalung dari tangkai daun singkong 

 

C.  RECALLING( 10 menit)  

1. Merapikan alat - alat yang di gunakan 

2. Diskusi tentang perasaan selama bermain 

3. Permainan apa yang psling disukai 

4. Menunjukkan hasilkarya dan menceritakannya 

5. penguatan pengetahuan yang di dapat anak 

C.  ISTIRAHAT (15 menit)  

     Cuci tangan, do’a makan dan minum, makan bersama, bermain 

D.  PENUTUP(30 menit) 

1. menanyakan perasaan anak selama bermain dan belajar hari ini 

2. Kegiatan mana yg paling di sukai 

3. bertanya jawab kegiatan bermain hari ini.  

4. Bercerita pendek berupa pesan - pesan 

5. menginformasikan kegiatan besok 

6. Penerapan SOP penutup ( doa)  

 

E.  RENCANA PENILAIAN  

1. skala pencapaian perkembangan (rating scale)  

2. catatan hasil karya 

F.   RENCANA PENILAIAN 

Bidaang 

pengembangan 

KD Indikator 

penilaian 

Penilaian 

terkini 

Varo Yovie Alin Lala 



    "INDIKATOR PENILAIAN dan ceklis 

Nilai agama dan 

moral 

1.1 Anak 

mengetahui 

tanaman 

singkong 

ciptaan Tuhan 

Observasi MB MB BSH BSH 

Fisik motorik   

3.3-4.3 

- Mampu 

menirukan 

gerakan 

pohon 

singkong 

tumbang 

Unjuk kerja MB MB BSH MB 

Sosial emosional 

 

2.7  Sabar waktu 

mematahkan 

tangkai 

singkong 

Penugasan MB BSH BSH MB 

Kognitif 

 

 

3.6-4.6 

 

Mencocokkan 

jumlah benda 

dg angka yg 

melambangka

nnya 

Penugasan MB MB BSH MB 

Bahasa 

 

 

3.12-

4.12 

 -Membuat 

huruf menjadi 

kata 

SINGKONG 

Penugasan MB BSB BSH BSH 

Seni 3.15 -

4.15 

Membuat 

kalung dari 

tangkai daun 

singkong 

Hasil karya MB MB MB BSH 


