
: RETNO WAHYU TRIASIH

: 201503019098

: BINATANG

: Binatang air

: Ikan 

: Area

: I/ November

: 2

: B/ 5-6 Tahun

: Rabu, 18 November 2020

: 150 menit

Mengenal benda -benda disekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur,   fungsi, dan ciri-ciri lainnya)

Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaan-Nya

Mengenal keaksaraan awal melalui  bermain

Mengenal berbagai karya dan aktivitas seni

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu

Muatan Materi (Tujuan Pembelajaran)

NAMA

KOG 3.6:

BAHASA 3.12 

SOSEM 2.2

SN 4.15 : 

NOMOR UKG

TEMA

Sub Sub Tema

Model Pembelajaran 

Semester / Bulan 

FM 4.3 : 

Menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar dan halus

NAM 1.1 : 

KD: NAM 1.1; FM 3.3-4.3; KOG 3.6; BHS 3.12, SOSEM 2.2

RPPH SIKLUS 2

Minggu 

Kelompok Usia 

Hari/ Tanggal 

Waktu 

SUB TEMA 



: BINATANG

: Binatang air

: Ikan 

: Area

TEMA

Sub Sub Tema

Model Pembelajaran 

RPPH SIKLUS 2

SUB TEMA 

1

2

3

4

5

6

1

2

3

4

5

1

2

3

Ppt buatan guru

Alat dan bahan: 

Kegiatan Motorik Kasar

Berjalan pada pola yang sudah disiapkan guru

Pembukaan (30 Menit)

Penerapan SOP pembukaan (Berbaris, doa, salam, Mengucapkan Pancasila)absensi.

Menyebutkan nama-nama hari, dan bulan 

Berdiskusi tentang Tema Binatang sub tema binatang peliharaan sub-sub tema Ikan

Gambar macam-macam ikan

Laptop

Gambar ikan yang ada angkanya , kancing baju

Kartu huruf, contoh kata IKAN

Pola ikan buatan guru, tali sepatu

Kertas warna, lidi, lem, gunting, spidol hitam

Ikan di Aquarium

Media/ Sumber belajar:

Mengenalkan huruf dan kata

Melatih kelenturan pergelangan tangan anak

Melatih dan membiasakan  menghitung kancing baju sesuai jumlah angka pada gambar ikan/ sesuai jumlah angka 

Membangun kreatifitas anak

Gambar macam macam ikan

Membiasakan anak bersyukur

Melatih membiasakan hafal sila sila Pancasila



: BINATANG

: Binatang air

: Ikan 

: Area

TEMA

Sub Sub Tema

Model Pembelajaran 

RPPH SIKLUS 2

SUB TEMA 

4

5

1

2

3

4

1

2

3

1

2

3

4

5

Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya 

Penguatan pengetahuan yang didapat anak

Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan

Anak membereskan/ merapikan peralatan main, 

5

Penutup (30 menit)

Istirahat (30 menit)

Kegiatan Inti (60 menit)

Mencuci tangan dengan sabun, membaca doa mau makan, makan bersama membaca doa sesudah makan, 

Bermain bebas

Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain

Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama

Membuat ikan dari kertas, lidi (SN 4.15)

Recalling :

Guru Menanyakan perasaan anak hari ini,  Kegiatan main apa yang paling anak sukai?

Penguatan pengetahuan yang didapat anak 

Guru memberi reward pada anak, proses pendorongan keinginan dan pengetahuan anak, penguatan tentang konsep kegiatan hari ini.

Melihat  dan mengamati ikan di aquarium, melihat Video Ikan

Peserta didik dirangsang untuk bisa menyebutkan apa itu ikan, makannya apa, hidup di mana

Menyusun kartu huruf  menjadi kata IKAN(BHS 3.12)

Menghitung kancing baju pada gambar ikan yang ada angkanya (anak diminta mengambil kancing baju kemudian meletakkan kancing itu di gambar 

ikan sesuai jumlah angka yang ada di gambar ikan) (KOG 3.6-4.6)

Menjahit pola ikan pada alat peraga buatan guru (FM 4.3)



: BINATANG

: Binatang air

: Ikan 

: Area

TEMA

Sub Sub Tema

Model Pembelajaran 

RPPH SIKLUS 2

SUB TEMA 

6

7

a

b

c

d

e

f

a

b

c

d

                                                                                      Guru kelompok B

                                                                                           Retno Wahyu Triasih, S.Pd.

Mengetahui

Lastri Candra Dewi, S.Pd. AUD.

Kepala TK IKKA I 

Anak terbiasa gotong royong/ tolong menolong

Menginformasikan kegiatan untuk besok

Penerapan SOP penutupan

Rencana Penilaian 

2

1

Anak mampu menyusun huruf menjadi kata IKAN

Anak mampu menyusun kancing baju pada gambar ikan yang ada angkanya (anak diminta mengambil kancing baju dengan pinset dan 

meletakkan kancing baju itu di gambar ikan sesuai jumlah angka yang ada di gambar ikan) (KOG 3.6)

Anak bisa menjahit pola ikan pada media buatan guru (FM 4.3)

Anak bisa membuat kreasi ikan dari kertas, lidi (SN 4.15)

 Sikap

Pengetahuan dan ketrampilan

Anak mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaan-Nya

Berjalan pada pola yang disiapkan guru.

Anak hafal doa sehari hari

Anak mentaati peraturan/ tata tertib 

Anak menyelesaikan tugas tanpa bantuan

                                                                                                                                                                               Boyolali, 18 November 2020


