RENCANA PELAKSANAAN
PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

NAMA PAUD TK DHARMA WANITA PERSATUAN KALIDAWE
SEMESTER/BULAN/MINGGU
KELAS/USIA B/ 5-6 TAHUN
TEMA/SUB TEMA/SUB-SUB TEMA BINATANG/ KATAK/ METAMORFOSIS KATAK
HARI/TANGGAL
Kompetensi Dasar (KD) NAM 1.1 Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaan-Nya
FM 2.1 Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat
3.3—-4.3 Mengenal dan menggunakan anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya untuk
pengembangan motorik kasar dan motorik halus
BHS 3.10 — 4.10 Memahami dan menunjukkan kemampuan berbahasa reseptif (menyimak dan membaca)
3.11 — 4.11 Memahami dan menunjukan kemampuan berbahasa reseptif
KOG 2.2 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu
3.6-4.6 mengenal dan menyampaikan tentang apa dan bagaimana benda-benda disekitar
3.8-4.8 Mengenal dan menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan alam
SOSEM | 2.12 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap tanggungjawab
SENI 3.15 — 4.15 Mengenal dan menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai
media
Materi 1 | Terbiasa menyebut nama Tuhan sebagai pencipta
2 | Melakukan kebiasaan hidup sehat
3 | Memahami informasi yang didengar
4 | Menampilkan karya seni
5 | Terampil menggunakan tangan kanan dan Kiri
6 | Mengungkapkan perasaan ide saat berkomunikasi
7 | Menceritakan proses metamorfosis katak
8 | Menirukan gerakan katak melompat
Alat dan Bahan Alat Tulis, Krayon, Proyektor, Animasi Metamorfosis Katak, tanah liat, batu kerikil, ampas kelapa, pecahan
genteng dan batu bata

Kegiatan Motorik Kasar

| : | Menirukan gerakan katak melompat

Kegiatan Pembukaan

| : | Berbaris, berdoa sebelum belajar, berdiskusi pengetahuan anak tentang katak




Kegiatan Inti

Kegiatan inti memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi membangun pengalaman bermain yang bermakna
dengan menerapkan pendekatan saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan
mengkomunlka3|kan melalui kegiatan main berikut.

Menyusun huruf dengan batu kerikil menjadi kata “Katak”

Berkreasi menyusun kolase gambar katak menggunakan ampas kelapa

Membuat bentuk katak dari tanah liat

Membuat rumah katak dari pecahan genteng dan batu bata

Istirahat (makan snack dan
bermain)

Cuci tangan, makan, bermain

Kegiatan penutup

Menanyaakan perasaan selama hari ini

Berdiskusi tentang kegiatan apa saja yang sudah dilakukan hari ini

Menginformasikan kegiatan besuk

Berdoa setelah belajar

Mengetahui
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) BELAJAR DARI RUMAH
TK DHARMA WANITA PERSATUAN KALIDAWE

RPPM UNTUK GURU | Semester/Bulan/ Minggu

KD

NAM 1.1

FM
e 21
e 33-43

Kog

o 22

e 36-4.6
e 38-48

Bahasa
e 3.10-4.10
e 311-411

Sosem
o 212

Seni
e 315-4.15

Tema . | Binatang
Sub Tema . | Katak
Kelompok . | B (Usia 5 — 6 tahun)
Materi Pembelajaran Kegiatan Main
Binatang Katak ciptaan Tuhan e Membuat coretan bentuk katak di tanah

e Meraba dan menyebutkan tekstur kulit katak yang ada

i : ditoples
Terbiasa mencuci tangan

Menirukan katak melompat e Menyusun huruf dengan batu kerikil/ berbagai media

menjadi kata “Katak”
e Membuat bentuk telur katak, berudu, katak remaja, katak

Terbiasa aktif bertanya dewasa (yang menunjukkan proses metamorfosis katak)
Mengenal tekstur dan ciri-ciri katak

Mengenal ciri-ciri binatang katak

e Berkreasi menyusun kolase gambar katak menggunakan
ampas kelapa

e Mewarna gambar katak menggunakan kunyit

Memahami informasi Lisan e Membuat bentuk katak dari tanah liat

Menceritakan kembali kegiatan yang sudah dilakukan e Membuat rumah katak dari pecahan genteng dan batu bata

Mengerjakan sesuatu hingga tuntas

Membuat berbagai hasil karya

Pembiasaan (Nilai- nilai Karakter dan Life skill)



RPPM untuk Orang Tua
Rencana Belajar dari Rumah TK DHARMA WANITA PERSATUAN KALIDAWE
Kelompok B (5 - 6 tahun) Minggu/Bulan :
Pengantar:
Ayah/ Bunda seminggu ini kita akan mengenal “Binatang” terutama “Katak” kepada anak sebagai media untuk mengembangkan berbagai aspek
perkembangan
Tujuan Kegiatan:
Tujuan dari kegiatan ini adalah: Mengenal katak ciptaan Allah, Terbiasa mencuci tangan, Mengenal ciri-ciri binatang katak, Memahami informasi Lisan,
Menceritakan kembali kegiatan yang sudah dilakukan, Mengerjakan sesuatu hingga tuntas, Membuat berbagai hasil karya
Alat dan Bahan:
Binatang Katak, HP/ Laptop/ Komputer, toples, pasta, ampas kelapa, pecahan genteng dan bata, kunyit, tanah liat

Kegiatan Inspiratif yang dapat dilakukan:

e Membuat coretan bentuk katak di tanah

e Meraba dan menyebutkan tekstur kulit katak yang ada ditoples

e Menyusun huruf dengan batu kerikil/ berbagai media menjadi kata “Katak”

e Membuat bentuk telur katak, berudu, katak remaja, katak dewasa (yang menunjukkan proses metamorfosis katak)
e Berkreasi menyusun kolase gambar katak menggunakan ampas kelapa

e Mewarna gambar katak menggunakan kunyit

e Membuat bentuk katak dari tanah liat

e Membuat rumah katak dari pecahan genteng dan batu bata

Dokumentasi Orang Tua:

Jika anak melakukan berbagai kegiatan maka orang tua dapat mengamati, kemudian mencatat apa yang dilakukan atau diucapkan anak baik pada saat proses

kegiatan maupun hasilnya dalam bentuk Video, Foto, Catatan, Rekaman Audio. (Luring Hasil Karya)



