
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 
TK ADZIKRA  TAHUN PELAJARAN  2021 -2022 

 

Semester/Bulan/Minggu :   I / NOV / 16 
 Hari/Tanggal       : jum’at , 26 Nov ember2021 
Tema        :  aku sayang binatang , tanaman , dan makhuk ciptaan Allah 
Subtema                              : .aku sayang binatang   
Kelompok    Usia               : 5 – 6  Tahun 
 
Materi  : 1.1  NAM  :  semua binatang ciptaan Allah  

3.6- 4.6  Kog :  mengenal kucing  (nama ,  warna , tekstur, bentuk , suara ) 
 3.3-4.3 Motorik :  mengerkakkan anggota tubuh untuk motorik kasar dan halus ( memberi makan kucing ) 

 3.11 -4.11 Bhs  : menceritakan gambar dalam buku  
 3.14-4.14 Se : memilih lebih dari satu kegiatan  
   3.15-4.15 Seni : menunjukkan hasil karya 
    
Materi pembiasaan  : - Mengucapkan salam ( saat datang , masuk kelas, saat pulang )  

- Cuci tangan, beres beres 
Tujuan pembelajaran : anak dapat memahami cara merawat kucing dan menyayangi  kucing  

 
 
Alat dan bahan :   lose part ,  lembar kegiatan dan macam macam alat tulis  
Kegiatan pembukaan  :  08.00 – 08.30 

1. Penerapan SOP pembukaan ( doa, bermain, mutottal surat pendek ) 
2. Bercerita bergambar tentang  kucing ku 
3. Berdiskusi tentang ciri ciri kucing 
4. Menyanyikan lagu Allah  Maha Esa 
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain 

 
Kegiatan inti   : 08.30 – 09.30 

1. Aku dapat mencari kata di awali huruf  “ K “ 
2. Aku dapat menggambar kucing  
3. Aku dapat  menulis kata kucing  
4. Ayo membuat  kandang kucing 

Istirahat   : 09.30 – 10.00 ( bermain di luar kelas, makan } 
Kegiatan penutup : 10.00 – 11.00 

1. Mengaji iqro’ 
2. Menanyakan perasaan selama hari ini  
3.  Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkan hari ini, mainan apa yang paling disukai, dll 
4.  Menanyakan perasaan selama hari ini 
5.  Pesan meyayangi binatang peliharaan dirumah  
6. Menceritakan kembali cerita pagi secara singkat 
7. Menginformasikan kegiatan untuk esok hari  
8. Berdoa setelah belajar, asmaul husna  

Rencana penilaian  : 
1. Indikator penilaian  

program pengembangan  ( KD ) indikator 

NAM 1.1 anak tau yang menciptakan kucing  

Kognitif 3.6-4.6 menyebut ciri ciri kucing  

motorik 3.3-4.3 anak tau cara memberi makan kucing 

Bahasa  3.11-4.11 menceritakan gambar dalam buku 

Sosial emosional 3.14-4.14 anak dapat memilih lebih dari 1 kegiatan  

Seni 3.15-4.15 anak dapat enunjukkan hasil karya 

2. Tekhnik penilaian  
1. Cheklist  
2. Anekdot  
3. Hasil karya  

Pendidik 
 

 
 

.    Ismi Ulfah 


