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-Mempa'myax adanya Tuhan melalui Ciptaannya

Permainan dengan aturan St |
Mengenal benda sckitar e

Konsep Bilangan R
Menyusun kartu huruf

Menyanyi dan membuat karya seni

Media Pembelajaran/Sumber belajar

Kertas Hvs -
Krayon |
Kartu Huruf :
Lembar kerja '
Kapas o
6. Pewarna makanan |
Langkah-langkah Kegiatan

1. Pembukaan ( 30 Menit )
- Berbaris, syahadah, doa belajar, doa pagi hari, bernyanyi bebek
- Bergerak menirukan gerakan bebek
- Bercakap-cakap tentang bebek
2. Kegiatan Inti ( 60 Menit )
Pembahasan Tema melalui pendekatan Sainstifik
a. Mengamati
Anak mengamati gambar bebek yang disediakan oleh guru
b. Menanya
-Anak menanya bagian-bagian bebek
-Anak menanya makanan bebek )
¢. Mengumpulkan Informasi |
Guru memben dukungan dengan cara membawa gambar bebek il
d. Menalar el
'- Anak mengetahui bagian-bagian bebek -
e. Mengkomunikasikan S |
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Dipindai dengan CamScanner



‘Kegiatan 3. Menghubungkan angka dengan jumlah
krayon " ' ,
- Anak mengambil lembar kerja, krayon = =
- Anak menghubungkan angka dengan jumlah gambar bebek .

3. Istirahat
1. Toilet Trainning
2. Makan dan Minum :
3. Bermain :

4. Penutup ( 30 Menit )
I. Membereskan mainan/alat yang telah dipakai
2. Bercakap-cakap tentang kegiatan hari ini(perasaan dan pengalamn saat anak bermain)
3. Tanya jawab tentang bebek
4. Mengimformasikan kegiatan untuk esok hari

5. Berdoa dan salam

Dipindai dengan CamScanner
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B ‘Bahasa 3.12-4.12 Mengetahui keaksaraan .
o awal melalui bermain Iq .
Sosial 3.2-4.2 Mampu bersikap peduli ﬁ'.l;l
Emosional (1o '3 _
Seni 3.154.15 Membuat hasil karya T
sesuai dengan kreativitasnya =l
_".l i L
Keterangan: 1
BB : Belum Berkembang -1
MB : Mulia Berkembang -
BSH : Berkembang Sesuai Harapan i
4 1
BSB : Berkembang Sangat Baik E
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