RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TAMAN KANAK-KANAK ISLAM SILMI

Semester/Minggu X

Hari/Tanggal : Senin, 18 Oktober 2021

Kelompok Usia :B/5-6 Tahun

Tema/Sub Tema : Binatang / Binatang Darat

KD :(1.1,31,41,1.2) (34,4.4,2.1) (3.5,45) (3.14,4.14) (3.12, 4.12) (3.15, 4.15)

Tujuan Pembelajaran :
e Agar anak dapat mengenal dan mengetahui berbagai macam binatang darat, tempat hidup,

makanan, suara dan cara berkembang biak

Materi Pembelajaran :
1. Mengucapkan doa-doa
Menghafal surah dan hadits
Kucing ciptaan Tuhan
Menjaga dan merawat binatang kucing
Menyelesaikan kegiatan dengan berbagai cara untuk mengatasi masalah
Mengungkapkan apa yang dirasakan dan dibutuhkan

Menulis kata/kalimat walaupun huruf terbalik atau tidak lengkap
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Berbagai gerakan untuk melatih motorik kasar (senam, melompat, merangkak, meloncat, menari,
lari)
9. Kebiasaan makan makanan yang bergizi dan seimbang

10. Membuat berbagai karya seni berupa gambar, lukisan, seni suara, seni musik dan karya tangan

Materi Pembiasaan :
1. Mengucapkan salam
2. Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan

3. Mencuci tangan sebelum dan sesudah makan

Metode :
o Bercerita
e Tanyajawab
e Penugasan

e Praktek langsung

Alat dan bahan :
e Kartu huruf
e LKA, Pensil



o LKA, Gunting
e Buku merekat
e Stik es krim

o Double tape

A. PEMBUKAAN (+ 30 Menit)
e Doa sebelum belajar dan Absensi
e Hafalan surah dan hadits
o Bercakap-cakap tentang jenis-jenis binatang darat, suara dan makananya

e Bernyanyi dan menirukan gerakan hewan darat

B. INTI (£ 30 Menit)
1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan
2. Guru menanyakan konsep warna dan bentuk yang ada di alat dan bahan
3. Guru mengenalkan aturan bermain
4. Anak melakukan kegiatan sesuai minat dan gagasanya :
a. Kegiatan 1 : Menyusun huruf pada kata kucing dengan kartu huruf
b. Kegiatan 2 : Menghitung gambar kucing dengan menulis angka
c. Kegiatan 3 : Menggunting dan menempel gambar kucing
d. Kegiatan 4 : Membuat kandang kucing dari stik es krim

5. Guru mengajak anak merapikan alat bermain

C. PENUTUP (z 15 Menit)
1. Menanyakan apa saja kegiatan yang dilakukan
2. Bercerita pendek yang berisi pesan moral
3. Menginformasikan kegiatan esok hari
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Berdoa sebelum pulang

D. RENCANA PENILAIAN

Bidang Hasil Penilaian
Pengem KD Indikator
BB | MB | BSH | BSB
bangan
1.1 - Mempercayai adanya Tuhan melalui
ciptaanya

3.1,4.1 | - Mengenal kegiatan beribadah sehari-

NAM hari

- Melakukan kegiatan beribadah sehari-
hari dengan tuntunan orang dewasa

1.2 - Menghargai diri sendiri, orang lain, dan




lingkungan sekitar sebagai rasa syukur

kepada Tuhan

FM

34,44

2.1

- Mengetahui cara hidup sehat

- Mampu menolong diri sendiri untuk
hidup sehat

- Memiliki perilaku yang mencerminkan

hidup sehat

KOG

3.54.5

- Mengetahui cara memecahkan masalah
sehari-hari dan berprilaku kreatif

- Menyelesaikan masalah sehari-hari
secara kreatif

SOSEM

3.14,
414

- Mengenali kebutuhan, keinginan, dan
minat diri

- Mengungkapkan kebutuhan, keinginan,
dan minat diri dengan cara yang tepat

BHS

3.12,
412

- Mengenal keaksaraan awal melalui
bermain
- Menunjukkan kemampuan keaksaraan

awal dalam berbagai bentuk karya

SENI

3.15,
4.15

- Mengenal berbagai karya dan aktivitas
seni
- Menunjukkan karya dan aktivitas seni

dengan menggunakan berbagai media

Mengetahui,

Kepala TK Islam Silmi

Senita Jaya, S.P

Samarinda, 18 Oktober 2021
Guru Kelompok B

Ani Susilaningsih, S.Pd




