
RENCANA PELAKSANAA PEMBELAJRAN HARIAN 
TAMAN KANAK-KANAK KARTIKA IV-69 

KECAMATAN KANIGARAN – KOTA PROBOLINGGO 
 

Satuan pendidikan  : TK Kartika IV-69 
Kelompok    : B 
Minggu ke / semester : 15 / 1 
Tema    : Binatang 
Sub tema   : Binatang Peliharaan 
Sub-sub tema  : Kucing 
Hari / tanggal   : Senin, 15 November 2021 
Alokasi waktu  : 07.00 WIB – 09.30 WIB 

KD : NAM 1.1 ; FM 3.3-4.3 ; KOG 3.7-4.7; BHS 3.12-4.12 ; SE 2.10 ; SN 3.15-4.15 

Tujuan Pembelajaran : 
- Mengenal kucing makhluk hidup ciptaan Tuhan 
- Mampu menirukan gerakan kucing 
- Mampu mencari huruf awal yang sama dengan kata kucing 
- Dapat menghitung dan menulis lambang bilangan 
- Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap kerjasama 
- Mampu membuat hasil karya bentuk kucing dari bahan alam 

Sumber belajar : 
Binatang kucing, gambar kucing dan angka, gambar binatang, ranting, batu-batuan, pasir, 
daun kering, kertas manila, gunting, laptop, kertas HVS, crayon. Buku cerita nabi (Nabi 
Ya’kub) 

Kegiatan pembelajaran : 
1. Pembukaan (30 menit) 

- Salam, do’a, menyanyikan lagu garuda pancasila menanyakan kabar, absensi 

murid 

- Mengenal binatang kucing makhluk hidup ciptaan Tuhan (NAM 1.1) 

- Menirukan gerakan kucing (FM 3.3-4.3) 

2. Kegiatan inti (60 menit) 

- Mencari huruf awalan yang sama dengan kata kucing (BHS 3.12-4.12) 

- Menghitung gambar kucing dan menulis lambang bilangan yang diambil (KOG 

3.7-4.7) 

- Membuat bentuk kucing dari bahan alam bersama kelompok (Sn 3.15-4.15), (SE 

2.10) 

Istirahat (30 menit) 

Kegiatan penutup (30 menit) 
- Tanya jawab tentang kegiatan yang dilakukan hari ini 
- Literasi (membaca buku cerita Nabi Ya’kub)  
- Menginformasikan kegiatan besok 
- Do’a mau pulang 
- Salam 
- pulang 

 
 

Kepala Sekolah       Guru Kelas 
 
 

 
 
……………………………………     ……………………………. 
 



REKAMAN PENILAIAN PEMBELAJARAN HARIAN ANAK 
 

Program 
Pengembangan 

Kompetensi 
Dasar 

Indikator 

Nama Anak 

              

Nilai Agama dan 
Moral 

NAM 1.1 

Mengenal binatang 
kucing makhluk 
hidup ciptaan Tuhan 
 

              

Fisik Motorik FM 3.3-4.3 
Mampu menirukan 
gerakan kucing 
 

              

Kognitif 3.7-4.7 

Menghitung gambar 
kucing dan menulis 
lambang bilangan 
yang diambil 

              

Bahasa 3.12-4.12 
Mencari huruf 
awalan yang sama 
dengan kata kucing 

              

Sosial 
Emosional 

2.10 

Mau bekerja sama 
membuat bentuk 
gambar kucing dari 
bahan alam 
bersama teman 

              

Seni  3.15-4.15 
Membuat bentu 
gambar kucing dari 
bahan alam 

              

 
                 Probolinggo,  

Kepala Sekolah                Guru Kelas 
 
 

 
 
……………………………………              ……………………………. 
 
 


