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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TAMAN KANAK KANAK PKK MAWAR
SENTRA PERSIAPAN

Semester/Minggu ke/Hari ke : 1/15/1

Hari /tgl . Senin/15 Nopember 2021

Kelompok usia A

Tema/sub tema . Tanaman / Jenis buah

KD 0 1.2-1.2, 2.8, 3.3-4.3, 3.6-4.6, 3.11-4.11, 3.12-4.12, 3.15-4.15
Alat dan bahan : - Buah apel, kertas HVS,Spidol, kartun,kartu huruf,, play doug, kain

Planel, tanaman dalam pot,, penyemprot tanaman, pensil,kertas
Warna.,lem kertas.
Tujuan Pembelajaran
Anak dapat mensyukuri makhluk hidup sebagai ciptaan Allah SWT
Dapat menggerakkan tubuh dengan cara meyiram tanaman.
Anak dapat mengenal konsep bilangan dan membilangnya.
Mengenal keaksaraan awal dengan bermain.
Anak dapat membuat hasil karya seni dari plastisin/lilin.

oW P

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang macam — macam buah
3. Berdiskusi tentang vitamin yang terkandung dalam buah
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
Aturan main : saying teman,bergiliran,focus ,tuntas dan beres-beres

1. Menempel buah apel di pohon dan Menebalkan huruf a
2. Meyusun nama buah pada papan huruf

3. Membilang sesuai lambang bilangannya

4. Membuat bentuk buah dari lilin

5. Meyiran tanaman dalam pot



C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling
disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
5. Penerapan SOP penutupan

E. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap
a. Dapat mensyukuri tanaman buah sebagai ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetahuan dan ketrampilan

Nilai 1.1,1.2 Dapat

Agama mensyukuri

dan tanaman

Moral sebagai
makhluk
ciptaan Tuhan

Fisik 3.3-43 Dapat

Motorik menggerakka




n tubuh
seperti
meyiram
tanaman

Kognitif

3.6-4.6

Dapat
Membilang
buah apel

Bahasa

3.11-4.11

3.12-4.12

Dapat
menyebutkan
macam-
macam buah
Mengenal
keaksaraan
Awal dengan
menebalkan
huruf A dan
meyusun
nama buah
pada papan
huruf

Sosem

2.8

Percaya diri
dan mandiri
saat
melakukan
kegiatan

Seni

3.15-4.15

Dapat
membuat
hasil karya
seni dari lilin

Mengetahui,
Kepala Sekolah

Niliyanor Agustina,S.Ag

Guru Sentr
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