
 

 

RENCANA ROGRAM PEMBELAJARAN  HARIAN (RPPH) 

TAMAN KANAK-KANAK PUJI PERIWI KENDEL KEMUSU BOYOLALI 

 

Semester/minggu/hari  :   I/15/2 

Hari tanggal   :   Selasa, 23 November 2021 

usia  :   5-6 tahun 

Tema/sub tema  :   Tanaman/Pohon Nangka 

KD  :  1. 2 – 2.2 – 2 .3  - 3.2 – 4.2 - 3 3 – 3.6 -4.6 – 4.3 – 3.12 -4.12 – 3.15 –  

                                                        4.15 

Materi kegiatan :     -     Macam-macam tanaman 

- Berkreasi dengan bahan alam 

- Koordinasi motorik halus 

- Perbedaan ukuran 

- Perbedaan bentuk 

Materi pembiasaan :     -     Bersyukur sebagai ciptaan tuhan 

- Mengucapkan salam masuk SOP penyambutan dan penjemputan 

- Do’a sebelum belajar dan mengenal aturan masuk kedalam SOP 

pembukaan  

- Mencuci tangan dan menggosok gigi masuk dalam SOP sebelum dan 

sesudah makan 

Alat dan bahan :     -    Daun nangka,lidi dan tanaman 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Anak mampu membedakan benda buatan manusia dengan benda ciptaan Tuhan 

2. Anak mampu mengenal bagian-bagian tanaman 

3. Anak mampu menirukan senam fantasi gerakan tanaman tertiup angin 

4. Anak mampu membilang angka 1-20 

5. Anak mampu membuat mainan dari bahan alam (lostpost) 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Kegiatan Pembuka   

- Do’a sebelum kegiatan,salam 

- Bercakap-cakap tentang benda –benda ciptaan Tuhan 

- Berdiskusi tentang bagian-bagian tanaman 

- Senam fantasi menirukan gerakan tanaman sambil bernyanyi 

2. Kegiatan Inti 

- Membilang dengan daun nangka 

- Membuat Topi dengan daun nangka 

- Menyusun kartu huruf membentuk tulisan “Pohon Nangka”   

3. Isrtirahat  

- Merapikan alat-alat yang elah digunakan 

- Cuci tangan sebelum dan sesudah makan 

- Berdo’a sebelum dan sesudah makan 

- Makan bersama 

- Bermain bersama 

4. Kegiatan penutup 

- Ulasan kegiatan sehari 

- Diskusi kegiatan apa saja yang dimainkan hari ini 

- Menginformasikan kegiatan untuk besuk 

- Berkemas, berdo’a, salam , pulang 

C.  PENILAIAN 

1. Sikap 

- Dapat mensyukuri tanaman sebagai makhluk ciptaan Tuhan 

- Menggunakan kata sopan pada saat betanya 

2. Pengetahuan dan ketrampilan 

- Dapat menceritakan tentang manfaat pohon nangka 

- Dapat menirukan gerakan tanaman tertiup angin 

- Dapat membuat topi mainan dari daun nangka 

 

 

Mengetahui 

           Kepala Sekolah                                                                    Guru Kelompok B 
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