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A.TUJUANPEMBELAJARAN
1. Pesertadidikdapatmenghargaihasilbumidilingkungannya
2. Pesertadidikdapatmembuat/menyajikankaryadaritanamankopi
3. Pesertadidikdapatmematuhiperaturanbermain
4. Pesertadidikdapatmenggunakanperagadenganmandiri

B.MATERIDALAM KEGIATAN
1. RasaSyukur(Nam 1.2)
2. Mengenaldanpenggunaanmotorikkasardanhalus(Fm 3.3-4.3)
3. Mengetahuicaramemecahkandanmenyelesaikanmasalahsehari-hari(Kog3.5-4.5)
4. Memahamidanmenunjukkankemampuanbahasaekspresif(Bhs3.11-4.11)
5. Sikapmandiri(Sosem 2.8)
6. Mengenaldanmenunjukkankaryaseni(Seni3.15-4.15)

C.MATERIYANGMASUKDALAM PEMBIASAAN
1. BersyukursebagaiciptaanTuhan
2. Mengucapkansalam

D.STRATEGIPEMBELAJARAN
1. MenggunakanModelPembelajaranKelompok
2. MenggunakanPendekatanPembelajaranbermuatanSTEAM (Science,

Technology,Engenering,Art,Math)
3. PenataanKelasdenganmenempelkandaunkopidanyanglain,mediaLoosePart

E.MEDIADANSUMBERBELAJAR
1. HiasanGambardaunkopi
2. Kopiberas
3. Daunkopi
4. Rumbai-rumbai
5. Karet
6. Rafia
7. Lidi
8. Daunkertas
9. Kopirosting
10. Daun-daunan
11. Kopibubuk
12. Bunga
13. Kainperca
14. Gelasplastik
15. Sendok
16. Gula
17. Susu
18. Kertaswarna
19. Kopikemasan
20. Kertas
21. Crayon
22. Pensilwarna
23. Plastikkemasan
24. Timbangan
25. Lagu“BagianTanaman”

Jaranan
Akar,akar,akar
Batang,batang,batang
Ranting,ranting,ranting
Daun,daun
Bungadanbuah
Itusemuanyabagiantanaman
Yangharuskalian
Ingat-ingatsemua



F.KEGIATANPEMBELAJARAN

Kegiatanbelajar Alat/SumberBelajar

Pembukaan 1. Gurumengucapkansalam ,gurumenanyakankabar.
2. Gurumempersilahkansalahsatupesertadidik

untukmemimpindoasebelum belajar
3. Gurumenyapapesertadidikyanghadir
4. Gurumempersilahkanpesertadidikuntukmengingat

temanmerekayangbelum hadir
5. StoryTelling“Akusenangmembuatmainandaridaun

dankopi”
Gambarpohonkopi,dan
lagubagian
tanaman.youtube

Inti KEGIATANBERMAIN:

1. Melukisdengankopi.

2. Membuatminumankopi

3. Menjualkopi

4. Membuathiasandaridaunkopi.

Kertas,crayonwarna
putih,kopi,pensilwarna,
spidol,arang.

Kopi,gula,susu,gelas
plastik,sendok,air,
termos

Kopikemasan,plastik
kemasan,kopiberas,
timbangan,kopirosting

Kertas,daunkopi,lidi
kecil,lidipanjang,
stapler,rumbai-rumbai

Penutup 1. Gurumengkondisikanpesertadidikuntukduduk
membuatlingkaran

2. Gurumemberikanpujiankepadasemuapeserta
didikyangtelahmengikutipermainan

3. Gurumempersilahkanpesertadidikuntuk
menceritakanpengalamanbermainpadahariini

4. Gurumemberikansemangatkepadasemuapeserta
didikuntukbertemudikegiatanbelajarselanjutnya.

5. Gurumengucapkansalam

Hasilkaryaanak



G.PENILAIAN
1. LingkupPerkembangan,KDdanIndikator

No LingkupPerkembangan KD Indikator

I NilaiAgamadanMoral 1.2 Pesertadidikmaumengikutikegiatanbermainsebagaiwujud
rasasyukurmenghargaikeseniandilingkungannya

II FisikMotorik 3.3
4.3

Pesertadidikdapatbergeraksesuaiiramalagubagiantanaman.
Pesertadidikdapatmerangkailoosepartdalam karyanya
Pesertadidikterampildalam menggunakanloosepart

III Kognitif 3.5
4.5

Pesertadidikdapatmenemukancaradalam
membuatkaryanyasesuaiidenyasendiri

IV Bahasa 3.11
4.11

Pesertadidikdapatmenceritakanhasilkaryanya
Pesertadidikdapatbertanyadanmenjawabpertanyaan
sederhanadariguru

V SosialEmosional 2.8 Pesertadidikdapatmembuat/menyajikankarya
denganmandiri

VI Seni 3.15
4.15

Pesertadidikdapatmembuatkaryalukisdarikpi
Pesertadidikdapatmembuatminumankopi
Pesertadidikdapatbelajarjualbelikopi.
Pesertadidikdapatmenciptakanhiasandaridaun
kopi

2. TeknikPenilaian
 Ceklist UnjukKerja

 HasilKarya Percakapan
 CatatanAnekdot Observasi

Lembarteknikpenilaiandisajikanpadalembarterpisah.

Tretep,12Nopember2021

PembuatRPP

SRIKUSTIANAWATI,S.Pd.
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Maumengikutikegiatan
bermain
Membuatminumankopisebagai
wujud rasa syukur
menghargai

Keaktifan Percakapan

keseniandisekitar(Nam 1.2)

Maubergerakmengikutiirama
lagubagiantanaman

Keaktifan Observasi

(Fm 3.3-4.3)

Terampilmenggunakanloosepart
(Fm 3.3-4.3)

Keterampila
n

Observasi

Juma
t,12-
11-

Menemukanide dalam
membuat
karya(Kog3.5-4.5)

Kreatifitas HasilKarya

2021
Menceritakanhasilkaryaanak
(Bhs
3.11-4.11)

Keberanian
menceritaka
n

UnjukKerja

Mau bertanya dan
menjawabpertanyaandariguru
(Bhs3.11-4.11)

Keberanian
bertanya/
menjawab

Observasi



Menyelesaikan kegiatan dengan
mandiri(Sosem 2.8)

Kemandirian Observasi

Membuat karya mainan kuda
lumping(Seni3.15-4.15)

Kreativitas HasilKarya



Membuatkaryahiasandaunkopi
(Seni3.15-4.15)

Kreativitas HasilKarya

Bergeraksesuailagu
bagiantanam an
(Seni3.15-4.15)

Kreativitas UnjukKerja

Menciptakanhiasandarikopi
(Seni3.15-4.15)

Kreativitas Observasi

Keterangan:
BSB=BerkembangSangatBaik
BSH=BerkembangSesuai
HarapanMB=Mulai
Berkembang
BB=Belum Berkembang


