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A. TUJUAN PEMBELAJARAN B. LANGKAH PEMBELAJARAN 

1. Setelah mengikuti proses pembelajaran secara 

online melalui link (https://tips-dan-trik-teknik-

informasi.blogspot.com/2021/01/menganalisis-

produksi-video-animasi.html, https://tips-dan-trik-

teknik-

informasi.blogspot.com/2021/01/memroduksi-

video-danatau-animasi.html  ) dengan pendekatan 

saintifik, metode diskusi dan tanya jawab, serta 

melalui model pembelajaran Discovery Learning, 

peserta didik diharapkan dapat : 

2. Menjelaskan elemen sinopsis, naskah, dan 

storyboard. 

3. Menelaah naskah untuk kepentingan 

penentuan lokasi, pemain, peralatan, 

wardrobe. 

4. Menganalisis sinematografi. 

5. Mengoperasikan perangkat lunak penulisan 

nada atau penyunting audio 

 

 

 

 

 

 

 

Pertemuan 1 

• Peserta didik diminta melakukan penelusuran, pengamatan, 
dan mempelajari link materi di (https://tips-dan-trik-teknik-
informasi.blogspot.com/2021/01/menganalisis-produksi-

video-animasi.html)  yang dibagikan melalui kelas maya 

Google Classroom.   

• Peserta didik  dipersilakan mengajukan pertanyaan dan 
berdiskusi pada kolom komen kelas maya Google Classroom 
terkait materi. 

• Peserta didik  dipersilakan mengeksplorasi, mengumpulkan 
data dan informasi dari sumber lain berkaitan materi  

• Peserta didik  diminta menuliskan algoritma sederhana dalam 
kehidupan sehari-hari secara deskriptif pada kolom komen 
kelas maya Google Classroom terkait materi. 
 
Pertemuan 2 

• Peserta didik  diminta melakukan penelusuran, pengamatan, 
dan mempelajari link materi di https://tips-dan-trik-teknik-
informasi.blogspot.com/2021/01/memroduksi-video-

danatau-animasi.html ) yang dibagikan melalui kelas maya 

Google Classroom.   

• Peserta didik  dipersilakan mengajukan pertanyaan dan 
berdiskusi pada kolom komen kelas maya Google Classroom 
terkait materi. 

• Peserta didik  dipersilakan mengeksplorasi, mengumpulkan 
data dan informasi dari sumber lain. 
Guru menunjuk Peserta didik untuk mempresentasikan hasil 

algoritma dan bagan alir yang telah dibuatnya menggunakan 

media WEBEX atau Google Meet. 

 

Pertemuan 3 

• Peserta didik  diminta melakukan penelusuran, pengamatan, 

dan mempelajari link materi di https://tips-dan-trik-
teknik-
informasi.blogspot.com/2021/01/memroduksi-

https://tips-dan-trik-teknik-informasi.blogspot.com/2021/01/memroduksi-video-danatau-animasi.html
https://tips-dan-trik-teknik-informasi.blogspot.com/2021/01/memroduksi-video-danatau-animasi.html
https://tips-dan-trik-teknik-informasi.blogspot.com/2021/01/memroduksi-video-danatau-animasi.html
https://tips-dan-trik-teknik-informasi.blogspot.com/2021/01/memroduksi-video-danatau-animasi.html
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video-danatau-animasi.html ) yang dibagikan melalui 

kelas maya Google Classroom.   

• Peserta didik  dipersilakan mengajukan pertanyaan dan 
berdiskusi pada kolom komen kelas maya Google Classroom 
terkait materi. 

• Peserta didik  dipersilakan mengeksplorasi, mengumpulkan 
data dan informasi dari sumber lain. 
Guru menunjuk Peserta didik untuk mempresentasikan hasil 

algoritma dan bagan alir yang telah dibuatnya menggunakan 

media WEBEX atau Google Meet. 

C. PENILAIAN D. SUMBER BELAJAR 

PENGETAHUAN 
Teknik        : Quiz   Instrumen     : Soal 
KETERAMPILAN 
Teknik        : Penugasan                        Instrumen : 
Hasil Proyek 
SIKAP 
Observasi  

• Bahan_Ajar_Simkomdig_Semester_2 - V3, 2017 

• Modul Pengayaan Simulasi dan komunikasi Digital 

untuk SMK semester 1 dan 2 

• Sumber lainnya dari internet Internet 

 

         Semarang,  4 Januari 2020 

Mengetahui, 

Kepala SMKP “AKPELNI” Semarang     Guru Mata Pelajaran 

       

 

 

 

Diana Novietasari Bedagama, SS.,Gr.    Nofrizal, ST 


