
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN ( RPPM ) 

TK ABA SENDANGAGUNG 

Semester  / Bulan / Minggu : II / Januari / I (Satu) 

 

TEMA    : BINATANG 

SUB TEMA   : BINATANG DARAT  

SUB-SUB TEMA  : KAMBING 

KELOMPOK   : BERMAIN 

Aspek 

pengem 
KD Materi pembelajaran Tujuan pembelajaran Rencana pembelajaran 

Strategi 

Pembelajaran 
Evaluasi 

NAM  

 

 

AL-ISLAM  

 

 

 

 

KMD 

 

 

FM 

 

 

 

 

KOQ 

 

 

 

 

 

BAHASA 

 

 

 

 

 

SE 

 

SENI 

 

1.2 

 

 

1 

 

22 

 

 

2 

 

2.1 

 

3.3-4.3 

 

 

 

2.3 

 

 

3.6-4.6 

 

 

3.11-4.11 

 

 

3.12-4.12 

 

 

2.9 

 

3.15-4.15 

Bersyukur kepada Allah 

melalui binatang ciptaan Allah 

 

Mengenal Rukun Islam 

 

Mengucapkan Asmaul Husna 

 

 

Mengucap KB Aisyiyah 

 

Hidup sehat  

 

Menggunakan anggota tubuh 

untuk pengembangan Motorik 

kasar dan halus 

 

Kreatif dalam menyelesaikan 

masalah 

 

Mengenal benda-benda 

disekitar  

 

Kemampuan bertanya dan 

menjawab 

 

Mengenal keaksaraan awal 

 

 

Sikap peduli pada teman 

 

Menghasilkan hasil karya seni 

Anak dapat Bersyukur kepada Allah 

melalui binatang ciptaan Allah 

 

Anak mampu Mengenal Rukun Islam 

 

Anak mampu Mengucap Asmaul 

Husna  

 

Anak mampu mengucap KB Aisyiyah 

 

Anak mampu terbiasa hidup sehat 

 

Anak mampu menggunakan anggota 

tubuh 

 

 

Anak kreatif dalam menyelesaikan 

masalah 

 

Anak mampu mengenal benda-benda 

disekitar  

 

Anak mampu bertanya dan menjawab 

 

Anak mampu Mengenal keaksaraan 

awal 

 

 

Aku terbiasa peduli pada teman  

 

Anak mampu menghasilkan karya seni 

 

SENTRA AGAMA 

1. Membuat garis membentuk  huruf  

hijaiyah  “ gha”(BHS 3.12-4.12) 

2. Mengenal kambing dengan simbul bahasa 

arab ( NAM 1.1) 

3. Mewarnai gambar kambing (SN 3.15-4.15) 

4. Bermain Kartu Huruf Hijaiyah (KOQ 2.3) 

SENTRA BALOK 

1. Menyusun bentuk  segi empat dan segi tiga 

dengan balok menjadi bentuk kandang 

Kambing  (KOQ 2.3) 

2. Memasangkan gambar kambing dengan 

rumput (KOG 3.6-4.6,2) 

3. kolase bentuk lingkaran dan segi empat 

gambar kambing ( SN 3.15-4.15) 

4. Meniru huruf “KAMBING” (BHS 3.12-

4.12) 

SENTRA PERSIAPAN 

1. Membentuk garis menjadi huruf ”K” (BHS 

3.12-4.12) 

2. Menirukan gerakan kambing  (FM 3.3- 

4.3) 

3. Mengelompokkan gambar binatang darat 

(KOG 3.6-4.6.1) 

4. Mewarnai gambar kambing  (SN 3.15-

4.15) 

SENTRA MAIN PERAN 

1.  mewarnai gambar kambing (SN 3.15-

4.15)  

- Pendekatan 

Saintifik 

- CTL  

- Model 

Pembelajaran 

sentra 

1.Agama 

2.Balok  

3.Persiapan  

4.Main Peran 

5.Seni Kreatifitas 

6.Bahan Alam 

 

- Metode 

Pendekatan 

1.Bercakap-

cakap 

2.Tanya Jawab 

3.Karya Wisata 

4.Sosio Drama 

5.Proyek 

6.Bercerita 

7.Demonstrasi  

8.Unjuk Kerja 

9.Eksprerimen 

 

- Cheklist  

- Hasil Karya 

- Anecdot 

 

 

 

PUNCAK TEMA : 

 

BAKARAN IKAN 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2. Melipat lap tukang sate membentuk    

(KOQ 3.6-4.6.4) 

3. Bermain menjadi tukang sate (kog 2.3.2) 

4. Meniru kata SATE  (bahasa 3.11-4.11.1 )  

SENTRA SENI KREATIFITAS 

1. Melipat kertas bentuk kepala kambing (SN 

3.15-4.15)  

2. Menjahit berbagai bentuk  (FM 3.3-4.3.3) 

3. Menebali telinga  hewan berkaki 4 (BHS 

3.12-4.12)  

4. Membentuk kambing dengan platisin 

(KOQ 2.3) 

SENTRA BAHAN ALAM 

1. Meniru gerakan binatang dengan senam 

(FM 3.3-4.3) 

2. Bereksploratif dg mainan yang ada di 

sentra bahan alam (KOQ 2.3)  

3. Menempel kapas pada gambar kambing ( 

SN 3.15-4.15) 

4. Memasangkan gambar sesuai binatang dan 

suara (KOQ 3.6-4.6.2) 

 

MENGETAHUI 

TK ABA SENDANGAGUNG              Guru Kelas TK A, 

  

 

 

NUR ZUBAIDAH, S.Pd                        LISA FIRONIKA, S.Pd  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN ( RPPH) 

TK ABA SENDANGAGUNG 

Semester / bulan / minggu  : II / Januari/ I 

Kelompok Usia :  4-5 tahun 

   TEMA : BINATANG     SUB TEMA : BINATANG DARAT    SUB-SUB TEMA : KAMBING 

PP / KD   MUATAN MATERI  
NAM 1.2                -  Bersyukur kepada Allah melalui binatang ciptaan Allah 

FM 3.3-4.3  -  Menirukan gerakan binatang    

FM 2.1   -  Hidup sehat 

KOQ 3.6-4.6  -  Menghubungkan angka arab dengan  gambar kambing 

KOQ 2.3  -  Kreatif dalam menyelesaikan masalah 

BHS 3.11-4.11  -  Kemampuan bertanya dan menjawab 

BHS 3.12-4.12  -  Mengenal keaksaraan awal 

SE 2.9   -  Sikap peduli pada teman 

SENI 3.15-4.15  -  Menghasilkan  hasil karya seni 

AL-ISLAM 1  -  Mengenal Rukun Islam 

AL-ISLAM 22  -  Mengucapkan Asmaul Husna 

KMD 2   -  Mengucap KB Aisyiyah  

KEGIATAN 

Sabtu, 11 Januari 2020 

AGAMA 

Ahad,12  Januari 2020 

BALOK 

Senin, 13 Januari 2020 

PERSIAPAN 

Selasa, 14 Januari 2020 

MAIN PERAN 

Rabu, 15 Januari 2020 

SENI KREATIFITAS 

Kamis, 16 Januari 2020 

BAHAN ALAM 

ALAT DAN BAHAN 

Kartu huruf, buku b. arab hal 19  , 

crayon, paket 1 hal 39, 

pensil,mainan disentra agama 

ALAT DAN BAHAN 

Balok unit, lembar kerja, kertas 

warna, lem, crayon,mainan disentra 

balok 

ALAT DAN BAHAN 

Paket 1 hal 36, crayon,mainan 

disentra persiapan 

ALAT DAN BAHAN 

AIK hal 10, crayon, kertas lipat, 

tusuk sate, roncean,panggangan 

mainan disentra main peran 

 

ALAT DAN BAHAN 

Lem, kertas lipat, plastisin, tali, 

jait, mainan disentra seni 

ALAT DAN BAHAN 

cd, pasir, kapas, lembar kerja, 

gambar, mainan disentra bahan 

alam 

Kegiatan Motorik kasar (07.30-7.45) dilakukan dengan kegiatan senam/ permainan tradisional/ gerak dan lagu dll ( dipilih dengan kondisi layanan ) 

Melompat dengan mengucap Allah Senam fantasi  Lari estafet menuju rumput Berjalan seperti kambing Berjalan melewati jalan berkelok Senam irama gembira 

Kegiatan Pembukaan (07.45-08.15) : berdo’a, bermyanyi, membacakan cerita,membangun pengetahuan anak melalui materi yang dikembangkan sesuai dengan tema dan KD yang akan dicapai, menjelaskan cara main 

dan menyepakati aturan main 

Diskusi tentang: jenis kambing 

Cerita : kambing ciptaan Allah 

Kosa kata : ghonamu 

Diskusi tentang: tempat hidup 

kambing  

Cerita : kandang kambing 

Kosa kata : kandang 

Diskusi tentang: makanan 

kambing 

Cerita : si jambul hitam 

Kosa kata : rumput 

Diskusi tentang: manfaat kambing 

Cerita : sate kambing kesukaanku 

Kosa kata : sate 

Lagu/syair/ tepuk : tukang sate 

Diskusi tentang: ciri-ciri 

kambing 

Cerita : kambing yang berani 

Kosa kata : tanduk 

Diskusi tentang: ciri-ciri 

kambing 

Cerita : kambing ciptaan Allah 

Kosa kata : kambing 



Lagu/syair/ tepuk : lagu suara 

binatang 

Lagu/syair/ tepuk : pak tani punya 

kandang 

Lagu/syair/ tepuk : kambing 

mengembek 

Lagu/syair/ tepuk : bersyair 

kambing 

Lagu/syair/ tepuk : tepuk 

kambing 

Kegiatan inti (08.15-09.00) memberi kesempatan anak untuk bereksplorasi membangun pengalaman bermain yang bermakna dengan menerapkan pendekatan saintifik, yakni anak mengamati, menanya, mengumpulkan 

informasi, menalar dan mengomunikasikan melalui kegiatan main berikut. 

1. Membuat garis membentuk  

huruf  hijaiyah  “ gha” (BHS 

3.12-4.12) 

2. Mengenal kambing dengan 

simbul bahasa arab ( NAM 1.1) 

3. Mewarnai gambar kambing (SN 

3.15-4.15) 

4. Bermain Kartu Huruf Hijaiyah 

(KOQ 2.3) 

1. Menyusun bentuk  segi empat 

dan segi tiga dengan balok 

menjadi bentuk kandang 

Kambing  (KOQ 2.3) 

2. Memasangkan gambar kambing 

dengan rumput (KOG 3.6) 

3. kolase bentuk lingkaran dan 

segi empat gambar kambing ( 

SN 3.15-4.15) 

4. Meniru huruf “KAMBING” 

(BHS 3.12-4.12) 

1. Membentuk garis menjadi 

huruf ”K” (BHS 3.12-4.12) 

2. Menirukan gerakan kambing  

(FM 3.3- 4.3) 

3. Mengelompokkan gambar 

binatang darat (KOG 3.6-

4.6.1) 

4. Mewarnai gambar kambing  

(SN 3.15-4.15) 

 

5. mewarnai gambar kambing (SN 

3.15-4.15)  

6. Melipat lap tukang sate 

membentuk        ( (KOQ 3.6-

4.6.4) 

7. Bermain menjadi tukang sate 

(kog 2.3.2) 

8. Meniru kata SATE  (bahasa 

3.11-4.11.1 )  

 

5. Melipat kertas bentuk kepala 

kambing (SN 3.15-4.15)  

6. Menjahit berbagai bentuk  

(FM 3.3-4.3.3) 

7. Menebali telinga  hewan 

berkaki 4 (BHS 3.12-4.12)  

8. Membentuk kambing dengan 

platisin (KOQ 2.3) 

 

5. Meniru gerakan binatang 

dengan senam (FM 3.3-4.3) 

6.  Bereksploratif dg mainan 

yang ada di sentra bahan 

alam (KOQ 2.3)  

7.  Menempel kapas pada 

gambar kambing ( SN 3.15-

4.15) 

8.  Memasangkan gambar 

sesuai binatang dan suara 

(KOQ 3.6-4.6.2) 

 

Istirohat, makan dan main bebas (09.00-09.15) bagi anak yang sudah selesai makan. Anak dapat memilih mainan yang disukai, baik diluar ataupun didalamkelas juga tersedia rak buku dengan beberapa buku yang bisa 

dipilih anak untuk dibaca. 

Kegiatan penutup (09.15-09.30) meliputi : menanyakan perasaan selama hari ini, berdiskusi tentang kegiatan yang sudah dimainkan, penugasan/pesan , bercerita pendek menginformasikan kegiatan esok hari, berdo’a 

setelah belajar. 

PESAN/ HADIST 

Niat dalam amal 

PESAN/ HADIST 

Niat dalam amal 

PESAN/ HADIST 

Niat dalam amal  

PESAN/ HADIST 

Niat dalam amal  

PESAN/ HADIST 

Niat dalam amal  

PESAN/ HADIST 

Niat dalam amal  

 

RENCANA PENILAIAN 

 

  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pogram  

pengembangan 
KD Indikator 

Nama  anak 

rey zelin avril  alba mira naura rafa farza ozan amel izan dabi iyan arka faiq syabil kay 

NAM  1.2 Bersyukur kepada Allah melalui binatang ciptaan 

Allah 

                 

FM  3.3-3.3  Menirukan gerakan binatang                      

 2.1 Hidup sehat                  

KOQ 3.6-4.6 Menghubungkan angka arab dengan  gambar 

kambing 
                 

 2.3 Kreatif dalam menyelesaikan masalah                  

BAHASA 3.11-4.11 Kemampuan bertanya dan menjawab                  



 

 

 

 

MENGETAHUI 

TK ABA SENDANGAGUNG              Guru Kelas TK A, 

  

 

 

NUR ZUBAIDAH, S.Pd                        LISA FIRONIKA, S.Pd  

 

 

 3.12-4.12 Mengenal keaksaraan awal                  

SE  2.9 Sikap peduli pada teman                  

SENI 3.15-4.15 Menghasilkan  hasil karya seni                  

AL ISLAM  1 Mengenal Rukun Islam                  

 22 Mengucapkan Asmaul Husna                  

KMD 2 Mengucap KB Aisyiyah                  


