
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM) 

PROGRAM BELAJAR DI RUMAH (BDR) 

SEMESTER / BULAN / MINGGU : 1 / November / 2 
 

TEMA / SUBTEMA : LINGKUNGAN / lingkungan sekitar rumah (hewan) 

TAHUN PELAJARAN : 2020 / 2021 

KELOMPOK : B (5-6 tahun) 
 
 

KD MATERI KEGIATAN MAIN 

NAM 1.1 – 

1.2 

 Hewan ciptaan tuhan 1. Aku bisa merawat hewan dan 

memberi makanan hewan 

2.  Yuk, membedakan ukuran 

hewan dari yang terbesar 

hingga yang terkecil 

3. Mengeja kata yang ada 

dirumah 

4. Membuang sampah pada 

tempatnya 

5. Menggambar Ayam 

6. Mewarnai Ayam 

FM 3.4 – 4.4  Gerakan koordinasi tubuh 

KOGNITIF 

3.6 – 4.6 

 Mengelompokkan ukuran 

tubuh hewan 

SOSEM 2.5 – 

2.6 

 Mengeja beberapa kata 

BAHASA 

3.11 – 4.12 

  Kebiasaan baik sehari-hari 

dirumah 

SENI 3.15 – 

4.15 

 Seni menggambar 

 
Mengetahui,         Bogor,     November  2020 
Kepala Sekolah        Guru Kelas 
 
 
 
 
 
Nuraeni Yuningsih,S.Pd       Nuraeni Yuningsih,S.Pd 
 

 



Ayah / Bunda, 
 

Hari ini tema bermain kita bersama ananda tercinta di rumah adalah “ lingkungan sekitar rumah 

”. kegiatan main yang dapat dipilih dibawah ini, tujuan yang ingin kita capai adalah: 

Ananda berkembang pada enam aspek perkembangan yaitu : 
 

1) Mengetahui hewan ciptaan Tuhan 

2) Memberi perhatian terhadap hewan ciptaan Tuhan 

3) Mengenalkan lingkungan rumah 

4) Menunjukkan karya dan aktivitas seni 

5) Membiasakan anak membuang sampah pada tempatnya 

6) Anak dapat mengeja beberapa kata 

Kegiatan yang dapat dipilih minggu ini adalah : 

1. Yuk cegah covid-19 dengan mencuci tangan dengan benar 

2. Ayo berdoa sebelum keluar rumah 

3. Meyebutkan jenis hewan yang ada di sekitar rumah 

4. Ayo bermain dengan hewan 

5. Yuk kita memberi makan hewan 

6. Mari bantu Bunda merapihkan mainan 

7. Yuk buang sampah pada tempatnya 

8. Membedakan ukuran dari yang terbesar hingga terkecil 

9. Ayo menggambar bentuk ayam dan mewarnainya 
 

Silahkan dipilih kegiatan mana yang lebih dulu akan dimainkan dalam minggu ke- 10 Bunda bisa 

memilih 2 kegiatan main untuk 1 hari. Bila ananda tidak tertarik, beri semangat mereka dan 

dorong dulu, namun bila ia menginginkan kegiatan lain. Ikutiminatnya agar belajar melalui 

bermain di rumah menjadi menyenangkan 


