RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN
TAMAN KANAK-KANAK SEJAHTERA 2 CIKOTOK

Kelompok/Usia : B/5-6Tahun

Tema . Binatang/Aku Sayang Binatang

Sub Tema : - Membiasakan anakTK untuk berperilaku menyayangi binatang
- Mahluk Ciptaan Tuhan & mengenal Tuhan melalui Ciptaannya

KD : 1-2,3-2,4-3,2-4,6-6, 6-3

Materi : - Macam-macam binatang yang hidup di darat

- Membedakan jumlah kaki binatang
- Gerak/jalannya binatang

- Suara-suara binatang

- makanan binatang

- Syair macam-macam binatang

Kegiatan Main . Kelompok dengan kegiatan gerak dan lagu
Alat dan Bahan : - Puzzle binatang

- Kertas gambar

- Crayon

- Spidol
Karakter : Peduli Lingkungan

Proses Kegiatan
A. PEMBUKAAN
1. Penerapan SOP pembukaan
Berdiskusi tentang binatang yang didarat berkaki 2 & 4
Berdiskusi tentang menyayangi binatang
Menirukan gerakan jalan dan suara binatang
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Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B. INTI
1. Menyusun huruf menjadi kata nama-nama binatang
2. Menghitung kaki binatang
3. Menggambar bentuk ayam jago
4. Gerak-gerak lagu macam-macam binatang

C. RECALLING

1. Merapikan alat-alat yang digunakan
Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
Tidak ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
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Penguatan pengetahuan yang didapat anak



D. PENUTUP
1. Menanyakan perasaan selama hari ini
Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkan hasi ini, apa yang paling disukai
Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
Menginformasikan kegiatan untuk besok
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Penerapan SOP penutupan

E. PENILAIAN RENCANA
1. Sikap
a. Dapat menghargai dan menyayangi binatang sebagai mahluk ciptaan Tuhan
b. Menggunakan kata sopan pada saat bertanya

2. Pengetahuan dan Keterampilan
a. Dapat menyebutkan binatang yang hidup di darat
b. Dapat menceritakan perkembang biakan ayam jago
c. Dapat mengucap gerak dan lagu dengan baik
d. Dapat menggambar bentuk ayam jago

Mengetahui
a Sekolah
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