
                                                   SISTIMATIKA BAHAN AJAR ( STEAM ) 

Tema        : Pekerjaan  

Sub Tema : Sopir ojeg 

Kelompok/usia : B /5-6 tahun 

 

kegiatan 1   : Anak dapat mengetahui Bagaimana bentuk rantai sepeda motor  

Sains         : Anak dapat mengamati rantai sepeda motor dari daun kelapa 

Teknologi    : Alat yang digunakan dalam membuat rantai sepeda motor seperti   

           lidi,gunting,daun kelapa    

Enginering  : Cara kerja alat dan bahan, daun kelapa digunting sama panjang,daun kelapa di      

           kaitkan dengan lidi sehingga membentuk rantai sepeda motor 

Art        : Keindahan hasil karya anak dalam mengaitkan daun kelapa membentuk rantai                

                      sepeda motor     

Math        : Anak dapat mengumpulkan berapa jumlah daun kelapa,lidi yang digunakan       

          untuk membuat bentuk rantai sepeda motor. 

          Anak dapat mengukur panjang daun dan lidi yang di ingin  gunakan 

 

gambar rantai sepeda motor dari daun kelapa 

 

Kegiatan 2  : Membuat kolase berpola bentuk jaket dengan media daun pisang 

Sains         : Anak dapat mengenal bentuk jaket sopir ojek dan manfaatnya 

Teknologi    : Daun pisang,gunting,lem 

Enginering  : Cara kerja alat dan bahan,daun pisang yang  akan di tempel di potong dengan 

           rapi, kemudian baru di tempelkan ke pola jaket yang telah di berikan lem      

           terlebih dahulu di pola bentuk jaket 

Art         : Hasil kreasi anak dari daun pisang yang di betuk menjadi kolase jaket  

Math         : Mengukur panjang daun yang di  akan gunakan untuk membuat kolase 

 



Gambar kolase jaket dari daun pisang 

                  

 

Kegiatan 3   : Menyusun kata “ sopir ojeg “ dari media biji-bijian 

Sains            : Anak dapat menyusun biji kacang tanah menjadi kata “ sopir ojeg “ 

Teknologi    :  Penjepit kue, biji kacang tanah 

 Enginering  : Cara kerjanya,  penjepit kue digunakan untuk menjumput kacang kemudian di 

            atur,di susun dengan rapi menjadi suatu kata “ sopir ojeg ‘’ 

Art                : Hasil karya anak dalam mengatur kata begitu indah 

Math            : Menggabungkan biji-bijian menjadi kata “ sopir ojeg “ 

 

Gambar menyusun kata ( sopir ojeg ) 

 

  

Kegiatan 4 : Mengkombinasikan helm sopir ojeg dengan pelepah pisang 

Sains           : Anak dapat mengenal bentuk helm  dan manfaat helm 



Teknologi   : Anak menggunakan  Keter,pelepah pisang,pewarna,air 

Enginering : Cara kerjanya,pelepah pisang dipotong,pewarna di campur dengan air      

          kemudian di gunakan untuk mengecapap helm/untuk menghias helm 

Art               : Menampilkan Hasil kreasi yang di bentuk/di buat oleh anak 

Math           : Mengumpulkan pelepah pisang  untuk alat mengecap. 

 

Gbr : helm sopir ojeg 

 

 


