
SISTE MATIKA MEDIA PEMBELAJARAN

Tema :Binatang
Sub tema :Siput
Sub-sub tema :Macam-macam siput laut

Langkah-langkah ragam main

KEGIATAN

KEGIATAN1:Menyusun huruf dengan cankang siput menjadi kata siput

1.Wadah plastik,cankang siput,karton

2.Anak menyusun huruf dengan cankang siput menjadi kata siput

3.Anak berhasil menyusun cankang siput menjadi kata siput



Kegiatan 2 :Membuat kolase gambar siput dengan daun kering

1.Daun kering ,gunting,lem,gambarsiput,karton

2.Anak membuat kolase dari daun kering pada gambar siput

3.Anak berhasil membuat kolase dari daun kering



Kegiatan 3:Melengkapi kata siput dengan kartu huruf

1.kartu huruf ,karton

2.Anak melengkapi kartu huruf sesuai dengan kata siput

3.Anak berhasil melengkapi huruf sesuai dengan kata siput



Kegiatan 4:Mengelompokkan siput dari ukuran kecil sampai besar

1.wadah plastik,koran ,cangkang siput yang besar dan yang kecil

2.Anak mengelompokkan cangkang siput yang kecil sama yang kecil yang besar sama yang besar

3.Anak berhasil megelompokkan cangkang yang sama ukuranya di atas karton


