
  RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

 

Satuan Pendidikan   : TK MUTIARA BANGSA  

Kelas/ Semester           : A (4-5 Tahun)/ 1 

Tema/Sub Tema  : Binatang 

Sub Tema   : Binatang Air (Ikan) 

Pembelajaran ke   : 1 

Alokasi waktu   : 75  Menit  

 

ASPEK 

PERKEMBANGAN 

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR 

Nilai moral dan 

agama 

1.1 Mempercayai adanya Tuhan melalui   

ciptaannya 

3.1 Mengenal kegiatan beribadah sehari-hari 

4.1 Melakukan kegiatan beribadah sehari-

hari 

Mempercayai adanya Tuhan 

melalu ciptaannya 

Berdoa sebelum dan sesudah 

kegiatan 

Fisik Motorik 3.3. Mengenal anggota tubuh, fungsi dan 

gerakannya untuk pengembangan motorik 

kasar dan motorik halus 

4.3 Menggunakan anggota tubuh untuk 

pengembangan motorik kasar dan halus 

Mengekspresikan bersyair dengan 

menirukan gerakan  ikan. 

Koordinasi antara mata dan 

tangan dalam bermain/menyusun 

loose part 

 

Kognitif 3.6 Mengenal benda-benda disekitarnya 

(nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, 

suara, tekstur, fungsi, dan ciri-ciri lainnya) 

 

 

 

4.6 Menyampaikan tentang apa dan 

bagaimana benda-benda di sekitar yang 

dikenalnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sifat, suara, tekstur, fungsi dan ciri-ciri 

lainnya) melalui berbagai hasil karyanya 

  mengenal angka urutan angka 1-

5 dot to dot gambar ikan sesuai 

urutan angka 1 - 5   

 

Bahasa 3.11 Memahami bahasa ekspresif 

(mengungkapkan bahasa secara verbal dan 

non verbal 

 

4.11 Menunjukkan kemampuan berbahasa 

Menyebutkan macam huruf i – k –

a – n   binatang air dengan kartu 

huruf dan loose part  

 

Menyebutkan huruf vocal dan 



ekspresif ( mengungkapkan bahasa secara 

verbal dan non verbal) 

4.12 Menunjukkan kemampuan keaksaraan 

awal dalam berbagai bentuk karya 

konsonan pada kata i – k – a – n  

 

Sosial emosional 4.13 Menunjukkan reaksi emosi diri secara 

wajar 

Senang,gembira  dalam 

menyelesaikan bermain loose part 

menyusun kata ikan 

seni 3.15 Mengenal berbagai  karya dan aktivitas 

seni 

4.15 Menunjukkan karya dan aktivitas seni 

dengan menggunakan berbagai media 

Mewarnai gambar ikan  dengan 

rapi 

 

A. Tujuan Pembelajaran  

1. Anak mampu membiasakan bersyukur atas ciptaannya 

2. Anak mampu melakukan kegiatan ibadah sehari – hari (berdoa sebelum belajar dan sesudah  

    Belajar) 

3. Anak mampu mengekspresikan bersyair ikan  

4. Anak mampu menciptakan bentuk huruf vocal dan konsonan pada kata  i – k – a - n 

binatang air dengan media loose part dan kartu huruf . 

5.Anak mampu menyebutkan macam-macam binatang air 

6. Anak mampu melakukan aktivitas keaksaraan awal melalui bermain dengan huruf     i – k – 

a – n dengan menyusun kerang/batu/kancing 

6. Anak mampu mengurutkan angka 1-5, dot to dot 

7.Anak mampu mewarnai karya  gambar binatang air sambil mewarnai 

 

B. Kegiatan Pembelajaran  

Pelaksanaan pembelajaran melalui zoom,sebelumnya guru menggunakan aplikasi WA  untuk 

menyampaikan kegiatan yang akan dilakukan peserta didik dengan pendampingan orang 

tua/keluarga/pendamping juga menyampaikan link zoom dan sebelum kegiatan di zoom guru 

memberikan  video pembelajaran sesuai tema pembelajaran H-3 sebelum pelaksanaan live zoom. 

 

 

 

 



KEGIATAN DESKRIPSI DURASI 

Kegiatan 

Awal 

1. Guru menyapa anak peserta didik dengan yel yel 

semangat pagi melalui zoom, doa bersama  

2. Menyayikan/mendengarkan  lagu Indonesia Raya 

dengan diputarkan instrument lagunya, menirukan 

ucapan guru mengucapkan pancasila 

3. Mengabsen siswa kehadiran di zoom  

4. Tanya jawab keadaan anak – anak selama kegiatan 

pembelajaran di rumah  

5. Guru menanyakan materi pembelajaran hari ini sesuai 

dengan vidieo yang sudah di kirim lewat WA grup 

kelas  

± 15 menit 

Kegiatan 

Inti 

1. Melihat tampilan Vidieo pembelajaran sambil 

bersyair “ikan” 

Ikan binatang yang bersisik siripnya halus sangat 

menarik berenang renang di air yang tenang matanya 

bersinar seperti bintang  

 

 

2. Menyebutkan macam macam binatang air di LK  

 

             
 

 

3. Dot to dot sesuai urutan angka 1 – 5 gambar ikan paus 

 
  

 

 

 

 

± 45 menit 



4. Mewarnai Gambar binatang air di LK 
 

  
 

 

5. Menyusun kancing/ batu/ kerang membentuk huruf   

i – k – a – n  

 

 

 

 

 

 

 

 

     

   

 

 

Kegiatan 

penutup 

1. Guru mengajak anak untuk menunjukkan hasil karya 

dilayar lalu difoto guru untuk dokumentasi. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

± 15 menit 



2. Guru mengajak anak untuk membereskan alat 
dan bahan  sambil bersyair ikan lalu dilanjutkan 

dengan berdoa. 

 

 

 

 

 

 

3. Mengingatkan kembali orang tua/pendamping untuk 

memasukan  hasil kegiatan anak berupa foto di 

Google classroom  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PENILAIAN HASIL KARYA ANAK 

KELOMPOK A USIA (4-5 TAHUN) 

T.A 2021-2022 

 

NAMA : ANINDYA 

NO HASIL KARYA KD DAN INDFIKATOR 
 

CAPAIAN 
PERKEMBANGAN 

1  
 
 
 
 
 
 

 
 
 

3.6-4.6  
Dot to dot sesuai urutan 

angka 1 – 5 gambar ikan 

paus 

 
3.15-4.15 
Mewarnai gambar ikan 

 
Menyusun loose part: BSH 
Mewarnai : BSH 
Menarik garis  : BSH 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah          

 

Erlina Novianty, S.Pd        

 

 

 

 



PENILAIAN UNJUK KERJA 

KELOMPOK A USIA (4-5 TAHUN) 

T.A 2021-2022 

 

 

NAMA : ANINDYA 

NO UNJUK KERJA KD DAN INDFIKATOR 
 

CAPAIAN 
PERKEMBANGAN 

1  
 

 
 
 
 
 

3.15 -4.15 
Bersyair 

 
Bersyair ikan : BSH 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah                    

 

Erlina Novianty, S.Pd        

 

 

 

 

 

 


