
RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN 

KB ANGSA 
Tema : Tanaman Buah ( Apel ) 

Rabu, 17 November 2021 

Semester I, Minggu Ke 3 

Usia : 4-5 tahun 

 

Tujuan :  

 Anak dapat mengenal keaksaraan awal angka dan huruf  melalui kegiatan bermain 

 Anak dapat mengenal symbol huruf  

 Anak dapat mengurutkan angka 1-10 

 Anak dapat memcahkan masalah sederhana dengan memasangkan benda dengan 

pasangannya  

 

1. Kegiatan awal   : 90 menit   

 Berbaris 08.00-08.10 

 ( menyanyikan lagu “ ayo..baris teman-teman,Menyanyikan Lagu Indonesia Raya 

berhitung 1-10 dalam bahasa Indonesia, inggris, arab dan sunda) 

 

 08.10 – 08.30 

Shalat dhuha, merapihkan alat shalat 

 08.30 – 09.00 

IQRO /Menggambar Bebas  

 

 09.00 – 09.30 

Berdoa, bernyanyi (tentang tema)/ bercerita / membangun pengetahuan melalui 

materi yang dikembangkan sesuai dengan tema dan Kompetensi Dasar yang akan 

dicapai, menjelaskan cara bermain dan menyepakati aturan main. 

 

2. Istirahat 09.30 – 10.00 
Snack time, istirahat 
 

3. Kegiatan Inti : 60 menit (10.00 – 11.00 ) 

 

 Kegiatan 1.  Kantung Ajaib 

Alat dan bahan : 

kantung , tutup botol atau penjepit jemuran, kartu angka 1-10, gelas  air mineral, 

buku gambar, krayon 

 

 Cara Bermain : 

1. Bu Guru menyiapkan kantung Ajaib yang di dalamnya berisi kartu dan  tutup 

botol/penjepit sebanyak jumlah anak. 

2. Anak mengambil kartu angka dan tutup botol/penjepit pada kantung ajaib  

3. Anak menyebutkan angka yg didapat , ambil penjepit atau tutup botol dan 

meletakan di wadah sesuai angka yg di dapat 

4. Menulis angka tersebut pada buku gambar dengan krayon 



 
 Kegiatan 2. Yuuk Lengkapi Botolnya 

Alat dan bahan : 
                        Botol air mineral ukuran sedang ( guru melepaskan label botol, tutup letakkan pada    

masing-masing wadah),  selotip, kartu huruf letakkan dalam wadah, alas papan/kardus, 
buku gambar, krayon 

 
Cara Bermain : 
1. Anak melengkapi botol dengan mengambil tutup botol dan label air mineral 

kemudian dipasangkan pada botol dan diberi selotip 
2. Anak mengambil kartu huruf sesuai huruf pada label yg sudah dipasang dan 

Menyusun huruf sesuai kata pada label di atas kardus/alas 
3. Anak menulis kata tersebut pada buku gambar menggunakan krayon 

 
 

 Kegiatan 3. Menyusun kepingan puzzle buah  
 
 

 Kegiatan 4. Baca warna apel 
Alat dan bahan : 
Berbagai warna buah apel plastik (letakkan dalam wadah)l,  huruf pada tutup botol 
(letakkan dalam wadah), pasir kinetic dan wadah, nampan 

 
                         Cara Bermain : 

1. Bu guru menuliskan warna apel pada kertas dan ditempel pada apel tsb. 
2. Anak mengambil salah satu buah apel plastik 
3. Anak mengambil tutup botol berhuruf, dan menyusun huruf sesuai kata warna 

buah apel pada nampan 
4. Anak menulis kata warna tersebut pada pasir kinetic 

 
 Guru bertanya kepada anak pada setiap kegiatan yang dikerjakan 
 

4. Penutup 11.00 -11.20 
 

 Menanyakan perasaan kegiatan anak pada hari ini 
 Mengulang ulasan tentang buah apel 
 Informasi kegiatan esok hari 
 Doa sebelum pulang dan naik kendaraan 
 Menunggu penjemput anak 

 
 
 

 
Kepala PAUD                                                                                                            Guru Kelas 
 
 
 
 
 
Yanti                                                                                                                             Yanti 

 
 



  

 

PENILAIAN (CEKLIS) KB ANGSA  

      

    Hari/Tanggal: Rabu,17 November 2021 

 

Program 

Pengembangan 

 

KD 

 

INDIKATOR 

 

PENILAIAN 

 

BB MB BSH BSB 

 

Nilai Agama 

dan Moral 

1.1 

 

3.1 

4.1 

Mengenal ciptaan Allah 

 

Membaca doa belajar dan 

sesudah belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sosial 

Emosional 

 

 

2.5 

Memiliki perilaku sikap estetis 

 

Terbiasa Mengantri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fisik Motorik 

 

 

3.3 

4.3 

 

 

Melakukan koordinasi motorik 

halus  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bahasa 

 

 

3.12 

4.12 

 

 

Menunjukkan kemampuan 

memahami bahasa ( membaca 

symbol huruf) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kognitif 

 

3.5 

4.5 

 

 

Memecahkan masalah sehari-

hari (memasangkan benda 

dengan pasangannya) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seni 

 

 

3.15 

4.15 

 

 

Menampilkan Hasil karya  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keterangan: 

BB: Belum Berkembang      

MB: Mulai Berkembang      

BSH: Berkembang Sesuai Harapan          

BSB: Berkembang Sangat Baik 

 
 



PENILAIAN HASIL KARYA KB ANGSA  

 

Hari/tanggal Foto Hasil Karya Anak Hasil Pengamatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                     PENILAIAN CATATAN ANEKDOT KB ANGSA 



 

Hari/Tanggal Waktu/Tempat Nama 

Anak 

Kejadian Solusi 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

  

  

  

  

  

  

 


