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MODUL 8

STE(A)M dan Cerita




Bercerita pada anak saat ini dikenal
sebagai sebuah metode yang penting
untuk mendorong anak berminat pada
STE(A)M sejak usia dini dan nantinya

anak-anak akan mempelajari STE(A)M
lebih lanjut.
- Jo Tomalin -




1. Hal apa saja yang menarik dari cerita dalam video itu ?
2. Konsep apa saja yang dapat ditemukan dalam cerita

tersebut ? misal : konsep bilangan, konsep panjang-pendek,
dil



Celoteh anak merupakan

indikator ketertarikan anak semutnya bawa apa itu sebelum naik jembatan?
kenapa semut hitam goyang2in jembatan Bukannya
terhadap sesuatu temannya mau lewat juga ?

setelah terjatuh kenapa tidak pada mati semutnya
malah nemu kertas koran yg bnyk berubah bentuk

kenapa kayunya di patahin... ada pesawat kenapa bisa terbang?
Pesawatnya muter jadi baling.. semutnya hebat bisa bikin pesawat dan perahu
pesawatnya hebat...

Pesawatnya Rusak...

Pesawatnya jadi perahu....

semutnya hebat bisa buat pesawat....

Semutnya membawa daun di atas kepalanya ya?
Keren banget semutnya bisa buat pesawat dr kertas
Kok semutnya ga mati saat pesawatnya menabrak
batu?

Kenapa semutnya ga berenang aja sama2, kan seru
kalau berenang



Semut
berbaris Jembatan kayu

Minat/keter
tarikan anak

Pesawat dari Perahu dari kertas
kertas

Lalu ?7?



Pengembangan

» Berpusat pada
guru

» Tidak
menampung
minat anak
yang berbeda

» Tidak inkuiri



Tema yang
ditentukan oleh — Ke’rTuenr‘rr‘ccllsan
guru

* Tidak fleksibel
» Pemahaman tentang tema masih LOTS

» Kegiatan bersifat penugasan

» Kegiatan instruksional

* Bingung saat anak menunjukkan minat yang
berbeda - kehilangan momen

* Orientasi pada hasil akhir BUKAN proses




Mari kita bandingkan

-‘-
0

-

e

Berpusat pada guru/orang tua

Berpusat pada anak



Berpusat pada anak Berpusat pada guru/orang tua




Saatnya...




Sediakan beberapa cerita bermuatan STE(A)M

» Libatkan anak untuk memilih cerita yg diinginkan

Guru sudah memahami isi cerita terlebih dulu

% Siapkan properti yang mendukung

Integrasikan cerita dengan lagu atau syair

Hadirkan cerita dalam kegiatan bermain anak




Modul 7

lde utama dalam
pembelajaran proyek

Masalah dunia
nyata yang
menarik minat
anak

Memprovokasi
emikiran anak
etika ia menerapkan
pengetahuan baru
yang diperolehnya
dalam konteks
pemecahan masalah
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Modul 7
Haril

Kegiatan diawali dengan memutarkan
video “The Ants -(Semut)”

Guru mengajak anak untuk berdiskusi lalu
menuliskan konsep yang muncul di video, yang
sesuai dengan minat anak, a.l:

Makanan kesukaan

Cepat - lambat

Bersih - kotor

Tinggi - rendah

Perubahan warna

Padat - cair




Dari sebuah cerita dapat ditarik
konsep-konsep yang dikembangkan

dalam pengalaman nyata dengan
anak

. .  Bagaimana ?




* Berbaris p@ta K@ﬁS@p

e Membawa daun Keg|atan * Kepala
. Menyeberang Semut  Badan
jurang Anatomi e Ekor
* Melewati semut e Kaki

jembatan kayu * Antena
* Naik pesawat  Warna

kertas * Bentuk
* Naik perahu kertas
* Bersuara seperti

peluit

Lembah
Pohon
Arus air

Batu
sungai




KONSEP yang muncul :

* Posisi (depan - tengah -
belakang)

* Bilangan (jumlah semut
dalam satu barisan)

» Hubungan satu - satu (satu
semut - satu daun)

 Ukuran (panjang barisan
semut)

Semut
berbaris
membawa daun







Provokasi
Yuk diukur....Seberapa
panjang benda ini ?







* Inspirasi kegiatan bermain dapat bersumber dari buku
cerita/video yang mudah diakses orang tua.

* Peta konsep dibuat berdasarkan perspektif guru sebagai anak

* Merancang kegiatan bermain berpusat pada anak yang mudah
dilakukan di rumah bersama orang tua mengacu pada peta
konsep.

» Menggunakan benda-benda yang mudah ditemukan di rumah
sebagai media.

» Siapkan kegiatan yang variatif dalam jumlah cukup banyak agar
anak dapat memilih sesuai minatnya.

» Siapkan orang tua agar dapat memfasilitasi anak bermain dengan
senang, bahagia dan minimal intervensi/instruksi.

» Tidak ada target ketuntasan tema ataupun ketuntasan KD



YUK BERMAIN LOOSE PARTS DI RUMAH !

Pilih sesuai minat anak don beri tanda Y bila sudeh dimainkan anak,

AWA TENGAR
Kumpulkandaun barguguran | Kita buat selencuran yuk | Kita main kotak rahasia | Terbanghan axuun . Kita T Kumpulkan benda-benda
yang sds di sekitar rumah. Gupskan papan, pengasris, | yuk . Dalam kita sds banyak | kumpulikan plastic, kertas kain | yang ada di rumah. Piring,
Kita kelompokican yang sama | atau banda panjang lain dan | benda benda, tutup mata, tipis dan benda benda ringan lain | gelas, stkat gt dil.
WArDA atau bentuk atau Apa saja yang bisa melunour | masukkan tangan kita ke yang bisa terbang. Gunakan Blsakah kamu membuat
ukuran yuk . Biss bust apa lagl | melalul benda-benda ita? rotak dan rabalah bends bu. | Kipas kertas, kipss sngins, wajah darl banda benda
ya? Tebak, bonda apakah yang sodotan dlil untuk nu?

kamu pegsng® mensrbangksn Mans yang

Lihat aku bisa mengikat dan | Hey Auars nys berbeds | Wow, eabays matanhar ﬁm&-uwmmﬂ?mu—m

membuat yang lainnya dar
pita-pita, peros kain, benang,

menambaig Jendelaku,
Kemana ya cahayanya? Kita

AYO Kith Duat Duss yang banyak
dan basar, Fiss dart Apa saja?

basar dif rumahmu?
Manurutmu, bida Jadl aps

Jugs kawat tembags int. Coba temukan 43 sekitar kita, buat maoam-macam Bagatmana caranya? Bisakah saja kardus itu?
wbak, apa yang kubuat? Bagaimann cara g bayangan dari cahays itu kita buat gelembung balon juga?
me ya yuk..
| Sepert! apa busyinga® | !
yang isinya berbeda, suaranya | halaman sambll berfemur. mmmm masam di dapur Ibat Iho. .
berbeds Jugs ho,, Alat Kita DUSE MACKIN-IMASAT bends-banda Jaln yang adadl | Aromanya juga bermacam.
pemukul yang berbeda jugs bentuk dar: paste jJuga rumah. . - macam. Kita maintebak aroma
mmwumundm halaman yuk. . bumbu-bummbu sy dlnssukkan ke
otk botol tertutup

..hnmn‘kwaﬁm (atau | Lihat di dspur jbu Ada 1Ada benda apa sajs yang Temukan bata-bate yang ada ai
benda lain masal sutup botol kunyit ho . Kita bisa berwarna biru* 41 rumah halaman Apakah maroka sama?
dsb) yany aku punya... Ayo kita | membuat gambar darl Kita? Kumpuikan, Atau berbeda? Ada berapa
buat gambar di Inntal dengan | kunyit. Apskah warnanys? | kelompokkan, dan hitung

DAnyak? Ayo kita buat gambar di
batu ity

manjejerkan bendabenda it | Gambar aps yang kamu yuk.. Bisa kita buat apa saja

bust? ya benda-benda 1t

- I | "hisa WAarna lain R |
Sepatuku® seperinya sudah Adakah senter di T Budah lama xita udak Ayn Kita gambar telapax tangan
kotar. Ayo dieneal . Bisa pakal | rumahmu® Mari kits buss bertemu bu guru. Kits bust dan kakil yang banysk. Kits
sabun dan sikat yang mana ya? | bayangan dengan senter surst untuk bu guru yuk... wimpslkan ke [antal, dan kita

itu, Bayangan besar, Gambar atau tullsan apa melompat samnbil meletakean
*bisa digants benda lain bayangan keoil, dan kita yang mau kamu coret-ooret di | telapak tangan dan kaki kita di

gambar bayangan ftu di kertas? gambar ttu yuk ..

'Y
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The mind is just like a
muscle — the more you
exercise it,

the stronger it gets and
the more It can expand.
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Thank you

Have a great
day ahead,.



