o = _ {2 et I A 3
- ] sl YA " ;
ol i 1' I - ' 1 ¥ ,J'I' a L at9iwi

A Gambar pohon berkayu - Buah-buahan
i pensil . Puzzle Gambar Pohon - Keranjang b"“h.
e - Krayon - Lem - Sapu tangan - Baskom - Lembar kerja
KEGIATAN PEMBELAJARAN

b

) IJI
» "
F e

. Pembuka (+ 30 Menit)
- 1. Penerapan SOP pembukaan
2 Tebak-tebakan * Buah apakah aku ?”
- 3 Berdiskusi tentang tanaman berkayu
- 4 Berdiskusi
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tentang menyebutkan bagian — bagian tanaman
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain
11 Inti (+60 Menit)
1. Menyebut dan Menunjukkan bagian — bagian tanaman

2. Menggambar pohon
3. Menyusun puzzle pohon

R 111 Recalling (15 Menit)

g 1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan |

e 2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain

3| Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama

4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

i 5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

- IV.Istirahat (+30 Menit)

 IV.Penutup ( +15 Meni) o

| Menanvakan perasaannya selama han in | | ¥
y Mdmlfusl kc];?atan apa saja yang sudah dimainkannya har ini, mainan apa yang paling disukai

. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
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mensyukuri tanaman sebagai makluk ciptaan Tuhan
yakan kata sopan pada saat bertanya
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tanaman

agian
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pat mengulang kata b

gikuti lagu “ Nama-nama buah”

Mampu men
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