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TUJUAN PEMBELAJARAN: 
 
1.  Anak terbiasa berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (NAM3.1-4.1) 
2.  Anak dapat mengenal Tuhan melalui ciptaan-Nya (NAM 1.1) 
3. Anak terbiasa berperilaku sabar (mau menunggun giliran)(SE 2.7) 
4. Anak dapat melakukan gerakan untuk mengembangkan motorik kasar dan halus  
 (FM 3.3-4.3) 
5. Anak dapat mengenal konsep bilangan (Kognitif 3.6-4.6) 
6.  Anak dapat mengenal huruf dan menyusun huruf menjadi kata “ikan” (Bahasa 3.12-4.12) 
7.  Anak dapat menggambar (ikan) (Seni 3.15-4.15) 
 
B. KEGIATAN PEMBELAJARAN: 
 

ALAT DAN BAHAN:  
1. Alat bermain memancing ikan 
2. Kartu angka 
3. Kartu huruf 
4. Kertas dan alat tulis 

 
I. KEGIATAN PEMBUKAAN ±  30 Menit  

1.  Gerak dan lagu Ikan Berenang  
2.  Berdoa sebelum belajar ( NAM 1.1)  
3.  Bercakap-cakap tentang kegiatan yang akan dilakukan 
 

II. KEGIATAN INTI ±  60 Menit 
Guru memberikan kesempatan pada anak untuk mengeksplorasi, membangun 
pengalaman bermain yang bermakna dengan pendekatan saintifik, yakni mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, mengasosiasi ( menalar), dan 
mengkomunikasikan melalui kegiatan main sebagai berikut: 
1. Bermain memancing ikan 
2. Bermain kartu angka (menghitung jumlah ikan dan menunjukkan lambang 

bilangannya) 
3. Bermain kartu huruf (Menyusun huruf-huruf menjadi kata “ikan) dan meniru tulisan 
4. Menggambar ikan 

 
III. ISTIRAHAT ±  30 Menit 

Bermain di luar ruangan, cuci tangan, makan dan minum 
 

IV. KEGIATAN PENUTUP ±  30 Menit 
1.  Penguatan pengetahuan yang didapat anak hari ini 

2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain 

3. Menginformasikan kegiatan bermain untuk besok 

4. Do’a penutup dan salam 

TAMAN KANAK KANAK DHARMA WANITA KABUPATEN LUMAJANG 

Kelompok :   A  

Semester/Minggu           :   I /14 

Tema/Sub tema              :   Binatang / Binatang yang Hidup Di Air (Ikan) 

Topik : Mengenal Keaksaraan Awal Melalui Bermain 

Hari/Tanggal     :   Rabu, …….  2021 

Alokasi Waktu                :   150 menit 



C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 
 

PENILAIAN PEMBELAJARAN 

PENGETAHUAN: KETERAMPILAN: SIKAP 

1. Mengenal Tuhan melalui 
ciptaan-Nya (binatang) 

2. Mengenal binatang dan 
tempat hidupnya (ikan) 

3. Mengenal lambang 
bilangan dan huruf 
(keaksaraan awal) 

 
 

1. Melakukan gerakan 
tangan, kaki, dan kepala 
secra terkoordinasi 
melaui gerak dan lagu 

2. Menghitung jumlah ikan, 
menunjuk dan 
menyebutkan lambang 
bilangan sesuai jumlah 
ikan 

3. Menyusun kartu huruf 
menjadi kata “ikan” 

4. Meniru tulisan “ikan” 
5. Menggambar ikan 

1. Berdo’a dengan khusyu 

2. Sabar menunggu giliran 

main  

 
 

 
Mengetahui: 

Kepala TK Dharma Wanita Kabupaten 
 
 
 

NENENG TRIANA, S.Pd. 
 

Lumajang, …………………………………..2021 
Guru Kelompok A, 

 
 
 
 

…………………………………… 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



FORMAT PENILAIAN PEMBELAJARAN 
1. PENILAIAN CEKLIST 

NAMA ANAK  :     ………………………………………………. 
HARI, TANGGAL : ………………………………………………. 

BIDANG 
PENGEMBANGAN/ KI-

KD 
INDIKATOR 

CAPAIAN 
PERKEMBANGAN 

BB MB BSH BSB 

NAM 1.1 Mengenal binatang sebagai makhluk 
ciptaan Tuhan 

    

NAM 3.1-4.1 Terbiasa berdoa sebelum dan sesudah 
kegiatan 

    

SE 2.7 Terbiasa sabar menunggu giliran main 
memancing ikan 

    

FM 3.3-4.3 Melakukan Gerakan tangan, kaki, dan 
kepala secara terkoordinasi (gerak dan 
lagu) 

    

KOGNITIF 3.6-4.6 Mnghitung jumlah ikan dan 
menunjukkan lambang bilangannya 

    

BAHASA 3.12-4.12 Menyusun kartu huruf menjadi kata 
“ikan” 

    

 Meniru tulisan “ikan”     

SENI 3.15-4.15 Menggambar ikan     

Keterangan: 
BB : Belum Berkembang 
MB : Mulai Berkembang 
BSH : Berkembang Sesuai Harapan 
BSB : Berkembang Sangat Baik 

 
2. PENILAIAN HASIL KARYA 

NAMA ANAK  :     ………………………………………………. 
HARI, TANGGAL : ………………………………………………. 
 

HASIL KARYA ANAK HASIL PENGAMATAN 
ANALISIS 

KETERCAPAIAN 
KD 

Menggambar ikan (S3.15-4.15) 
 
 
 

  

Catatan:  hasil karya dapat berupa pekerjaan tangan, karya seni, atau tampilan dari 
peserta didik 

 
3. CATATAN ANEKDOT 

NO. 
NAMA 
ANAK 

WAKTU TEMPAT 
PERISTIWA/ 

PERILAKU 
FOTO 

KETERANGAN/ 
TINDAK 
LANJUT 

       
 

 
 
 

      

 


