
RENCANAPELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

HARIAN(RPPH)MODELPEMBELAJARANKELOMPOKDENGANKEGIATA

NPENGAMAN 

(LURING) 

IDENTITAS 

Nama TK :TK DHARMA WANITA NAMBAK 

Kelompok :B (5-6Tahun) 

Tema/SubTema/SubSubTema :Binatang/Binatang 

Ternak/AyamHari/Tgl :Jum’at/22 oktober 2021 

Semester/Minggu :I/11 

Kompetensi Inti :KI.1,KI.2.KI.3,KI.4 

Kompetensi Dasar :1.1,2.2,2.8,3.3.2-4.3.2, 3.3.4-4.3.43.11-4.11,3.15-4.15 

 

I. MateriPembelajaran: 

1. MengenalBinatangciptaanTuhan (NAM:1.1) 

2. Terbiasamandiridalammenyelesaikan(Sosem:2.8) 

3. Kolase gambar ayam (FMH:3.3.2-4.3.2) 

4. Bercerita tentang gambar(Bhs:3.11-4.11) 

5.Mengenal benda terapung dan tenggelam(Kog: 2.2) 

6. MenirukanGerakan Ayam berjalan(FMK:3.3.4-4.3.4) 

7. Berkreasi dengan kertas warna (Sn:3.15.-4.15.) 

 

II. Tujuanpembelajaran(HOTsLevel4– 6): 

 

1. NAM:1.1=Anakmampu membedakan(C1)binatangciptaanAllah dan buatan 

manusiamelaluikegiatanbercakap-cakap denganbenar 

2. Sosem:2.8=Anakmampumelakukankegiatansecaramandirimelaluibermain 

3. FMK : 3.3.4= Anak mampu mengenal gerakan sederhana 

FMK:4.3.4=Anak mampu meningkatkan (C5) gerakan kaki secara sederhan melalui kegiatan 

menirukan  ayam berjalan dengan lincah 

4. Bhs :3.11 = Anak mampu menceritakan gambar yang telah disusun 

Bhs:4.11=Anakmampu menyusun(C5)dan menceritakan gambarpengeraman 

ayamdenganbenar 

5. Kog: 2.2 =Anakmampumembuktikan(C6)benda terapung dan tenggelammelalui kegiatan 
memasukan telur kedalam air biasa dan air yang dikasih garamdengan baik 

6. FMH: 3.3.1=Anak mampu mengenal anggota tubuh, fungsi, dan gerakannya untuk 
pengembangan motorik kasar dan halus 

FMH : 4.3.1 = Anakmampu menempel (P4)cangkang telur membentuk gambar ayamdengantepat 

7. Sn:3.15= Mengenal berbagai aktivitas seni 

Sn:4.15=Anak mampumengkreasikan (C5)bentukayammelaluikegiatanmenempel 

cangkang telur membentuk gambar ayam dengan rapi 
 

III. Langkah-LangkahPembelajaran(Saintifik,STEAM,TPACK): 

 

A. KegiatanPembukaan(30menit)Saintifik 

1. Gurumengucapkansalam 

2. Gurubersamaanakmembacadoasebelumbelajar 

3. Gurubersamaanak melakukanpresensidenganmenyebutnamamelaluilagu 

“akupunyatemanbanyak…” 

4. Anakmenjawabpertanyaantentanghari,tanggal,bulandantahunsertatema 

5. Anakmemperhatikanpenjelasandarigurutentang pembelajaranhariini 

6. Guru menunjukkangambarayamjantandanbetina 

7. Gurumenunjukkanvideopengeraman ayam (TPACK) 

8. Gurubercakap-cakapmenjelaskan binatangciptaanTuhandantanyajawabtentangayam 

(NAM:1.1) 

9. Guru dan anak melakukan tepuk ayam dan gerakan menirukan ayam berjalan (FM 

3.3.4-4.3.4) 



10. Guru mengenalkankegiatandanaturanyang digunakanuntuk bermain 

. 

B. Kegiataninti(60menit) 

1. Gurumenjelaskanragamkegiatan mainyang akan dilaksanakan: 

a. Kegiatan1:Menyusun gambar dan menceritakan gambar(Bhs3.11 -4.11) (C5) 

 Guru menunjukkankepadaanak gambar tentang pengeraman ayam 

 Gurumenjelaskankepadaanakkegiatan menyusungambar kemudian anak 

menceritakannya 

 
b. Kegiatan2 :Membuktikan telur terapung dan tenggelam(Kog 2.2) (SAINS)  (C6) 

 Gurumengajakanakuntukmempraktekan telur yang di masukan kedalam air bisa 

terapung dan tenggelam  

 Gurumengajakanakuntukmembuktikan bahwa air biasa yang di masukin telur pasti 

telurnya tenggelam dan air yang di kasih garam jika di masukin telur maka telurnya 

akan terapung 

 

 
c. Kegiatan3 : Berkreasi menempel cangkang telur membentuk gambar ayam pada kertas 

warna warni 

 Gurumengajakanakuntukmengamatialatdanbahanyangakandigunakanuntukmelak

ukankegiatanmengkraeasi gambar ayam 

 Gurumemberikan kesempatan pada anak untuk mengkreasikanmenempel dengan 

cangkang telur dengan kreatif(SN :3.15-4.15) (C5) 

 Gurumenagajak anak untuk menempel cangkang telur pada gambar ayam 

dengan rapi (FMH :3.3.1-4.3.1) (P4) 

 
2. Anak-anakmelakukankegiatanbermain danbelajar: 

a. Kegiatan1:menyusungambar dan menceritakan gambar tersebut (Bhs:3.11-4.11) 

b. Kegiatan 2 : membuktikan telur yang di masukan kedalam air bisa terapung dan 

tenggelam(Kog: 2.2) 

c. Kegiatan3 :berkreasi dalam memilih kertas (Sn : 3.15-4.15)dan menempel cangkang 
telur membentuk gambar ayam(FM: 3.3.1 - 4.3.1) 
 
 
KegiatanPengaman:Puzzledanlego 
 

3. Recalling 

 Merapikanmainan 

 Bercakap-cakaptentangperasaandiriselamamelakukankegiatanbermain 

 Menceritakandanmenunjukkanhasilkaryanya 

 Penguatanpengetahuanyangdidapatanak 



 BilaadaperilakuyangkurangtepatharusdibicarakanBersamaanakdanguruagartidakter

jadikesalahfahaman 

 

C. Istirahat/Makan (30 menit) 

 Mencucitangansebelumdansesudahmakan 

 Berdo’asebelumdansesudahmakan 

 Membersihkandanmenyimpanalat-

alatmakandanminumketempatyangsudahditentukan(Sosem : 2.8) 

 Bermainbebas 

 
D. KegiatanAkhir(30 menit) 

 Refleksikegiatansehari 

 Penyampaianpesan moralpadaanak 

 Berdoa pulangdansalam(SesuaidenganSOP) 

 
IV. Metode: 

PemberianTugas,Bercakap-cakap,TanyaJawab,Demonstrasi 

 

V. Media,alatdansumberbelajar 

 Alat danSumberbelajar :lem, kertas warna-warni, telur,bak,cangkang telur 

 MediaPembelajaran:video pembelajaran,gambarbinatangayam, 
VI. Penilaian 

a. TeknikPenilaian: 

Obesevasi,Penugasan,UnjukKerja,Hasilkarya 
RubrikPenilaian:I 
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