RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) DARING
TAMAN KANAK-KANAK CEMPAKA 2
MODEL 2

Semester/Bulan/Minggu: 1/Nopember/KE 15
Kelas/usia : B/ 5-6 Tahun
Tema/Subtema/Sub-subtema : Binatang/Binatang yang hidup di darat/kupu-kupu

KD: NAM: 1.1-3.1-4.1; FM: 2.1-3.3-4.3; KOG: 2.2-3.6-4.6-3.8-4.8
BHS: 3.10-4.10-2.14 SOSEM: 2.5-2.7-2.8 SN: 3.15-4.15

Materi

1 Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan
[1 Macam-macam binatang yang hidup didarat
[l Tidak menyakiti binatang
[1 Gambar-gambar binatang yang hidup didarat
] Suara-suara binatang
[l Mengurutkan perkembangbiakan ayam dengan menuliskan angka pada gambar seni
[J Menghubungkan dengan garis antara binatang dan manfaatnya
[J Tertarik dengan kegiatan seni

Alat Bahan
a. Gambar-gambar binatang kupu-kupu
b. gunting
c. catwarna,
d. lem
e. kertas gambar/pola gambar

3. Persiapan Kegiatan Pembelajaran

Pelaksanaan pembelajaran ini meggunakan aplikasi whats app dalam menyampaikan kegiatan yang akan dilakukan anak
didik dan didampingi oleh orang tua di rumah. Guru akan memberikan video pembelajaran dan lembar kerja, selanjutnya
anak didik akan melakukan aktivitas menyimak video dan mengerjakan lembar kerja anak.

4. Kegiatan Pembukaan (5 menit)
[1  Guru menyapa anak didik lewat wa group Guru mengirimakan vidio tentang kegiatan yang akan
dilaksanakan
[]  Guru mengabsen peserta didik

5. Kegiatan Inti

-Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan

-Guru memberikan arahan pada anak melakukan kegiatan sesuai dengan lembar kerja yang dibagikan :
1. Mengurutkan perkembangbiakan kupu-kupu dengan menuliskan angka pada gambar seri
2. Menghubungkan dengan garis antara binatang dan manfaatnya
3. Menggunting bentuk kupu-kupu

6. Kegiatan Penutup (5 menit)
Guru mengajak anak-anak untuk berdoa dan guru mengucapkan salam
“Alhamdulillah, selesai kegiatan kita hari ini yah, tetap semangat dan selalu jaga kesehatan Doa surat Al —Ikhlas
Wasalamulaikum...wr...wb”

7. Rencana Penilaian

Nama Anak
Indikator Dani | Hanifa | Rohim | Amelia | Syamsir
112134 |1 |2[3[4]|1]2[34]1]2]|3 4]1]2 3] 4]

Program Kompetensi
Pengembangan Dasar

N

Nilai Agama 1.1 -Anak terbiasa
dan Moral bersyukur kepada
Tuhan

3.14.1 -Anak dapat berdoa
sebelum dan sesudah
kegiatan

Fisik Motorik 2.1 -Anak terbiasa mencuci
tangan dan menggosok

gigi

3.3-4.3 -Menirukan gerakan
sederhana (menirukan
kupu-kupu)
-Menyanyikan lagu
kupu- kupu

Kognitif 2.2 -Mencerminkan sikap
ingin tahu

3.6-4.6 - Menghubungkan




3.8-4.8

dengan garis antara
binatang dan
manfaatnya

-Menunjukkan aktivitas
yang bersifat eksploratif
dan menyelidik

Bahasa

2.14

3.10-4.10

-Anak terbiasa berlaku
ramah

- Mengurutkan
perkembangbiakan
kupu-kupu dengan
menuliskan angka pada
gambar seri

Sosial
Emosional

2.5

2.7

2.8

-Anak terbiasa memberi
salam

-Anak terbiasa bersikap
sabar

-Mencerminkan
perilaku mandiri

Seni

3.15-4.15

- Melukis dengan bulu
ayam

-Anak bernyanyi sambil
bertepuk tangan

Kepala Sekolah

(SRI ANI, S.Pd)

Guru Kelas

(SRI ANI)







