RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Satuan Pendidikan : PAUD TP PADASUKA |

Kelas / Semester : B/1

Tema ; Diriku

Sub Tema : Anggota Tubuh
Pembelajaran ke 1

Alokasi Waktu : 1 hari/ 120 menit

A. TUIUAN PEMEBELAJARAN

Dengan tanya jawab tentang Anggota Tubuh dapat mempercayai adanya Tuhan
melalui ciptaan-Nya, menghargai diri sendiri ,oranglain, dan lingkungan sekitar
sebagali rasa syukur kepada Tuhan

Dengan Menyusun huruf “Diriku “ peserta didik dapat mengenal keaksaraan (Bahasa
Dengan menjiplak jari tangan kemudian mengguntingnya peserta didik dapat
menggerakkan motoric kasar/ halus .dan dapat menyajikan berbagai karyanya

Dengan melukis menggunakan jari peserta didik dapat menyajikan dan menunjukkan
berbagai karyanya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media.

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Awal ( 15 Menit)

Guru menyapa dan menyambut peserta didik

Guru membuka salam dan menanyakan kabar kepada peserta didik

Guru mengajak peserta didik untuk menyanyikan lagu pembuka

Guru meminta salahsatu peserta didik untuk memimpin do’a

Guru mengecek kehadiran peserta didik

Guru mengajak peserta didik untuk menyanyikan lagu tentang “Diriku” ( Guru

memberi penguatan tentang Diriku, anggota tubuh)

Guru mengajak peserta didik untuk bertepuk semangat

Kegiatan Inti (60 menit)

Guru menjelaskan tentang tema kepada peserta didik dan kegiatan pembelajaran yang

akan dilaksanakan

Guru menjelaskan alat dan bahan bermain, peserta didik mengamati alat dan dan bahan

tersebut

Guru membuat kelompok Merah , Kuning, Biru, dan mempersilahkan peserta didik

bersama kelompok bermain sesuai minatnya .

Kelompok Merah : Menyusun kartu huruf membentuk kata “ DIRIKU”( KD.2.2, 2.3,
2.8,3.3,35,3.12,4.12,4.15)

Kelompok Kuning : Menjiplak jari tangan pada kertas origami kemudian

Mengguntingnya ditempelkan pada kertas (KD.2.12, 3.15,)



Kelompok Biru : Melukis dengan jari ( pringer painting) (KD. 2.3, 2.6, 2.8, 2.12,
3.3,3.14,3.15,4.3,4.7)

Ice Breaking

Kegiatan Pengaman : Bermain Ular Tangga

Guru menanyakan konsep yang ditemukan peserta didik di kegiatan mainnya
Guru menggali ide-ide yang ditemukan peserta didik pada saat bermain.

3. lstirahat (30 Menit)
- Peserta didik merapihkan alat bermain
- Peserta didik mencuci tangan
- Peserta didik makan bekal
- Peserta didik bermain bersama
4. Kegiatan Penutup ( 15 Menit)
- Guru menanyakan perasaan peserta didik pada saat bermain
- Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk menceritakan pengalamannya
saat bermain
- Guru menginformasikan pembelajaran esok hari
- Guru menyanyikan lagu mari pulang
- Guru menunjuk salahseorang peserta didik untuk menyiapkan untuk pulang
- Guru mengajak untuk berdo’a untuk mengakhiri pembelajaran ,salam ,pulang.
. PENILAIAN
Indikator Penilaian
Bidang Kl | KD Indikator Nama Anak:
Pengembangan BB | MB | BSH | BSB
NAM K1-l | 1.1 | Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaan-Nya
SOSEM KI-2 | 2.2 | Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin
tahu

2.3 | Memiliki perilaku mencerminkan sikap kreatif

2.6 | Memiliki perilaku mencerminkan sikap taat terhadap
aturan sehari-hari untuk melatih kedisiplinan

2.8 | Memiliki perilaku yang mencerminkan kemandirian

2.12 | Sikap tanggungjawab

BAHASA KI-3 | 3.3 | Mengenal anggota tubuh dan fungsinya

3.5 | Perilaku kreatif

KOGNITIF 3.12 | Mengenal keaksaraan

3.14 | Mengenai kebutuhan,keinginan dan minat diri

3.15 | Mengenal berbagai karya dan aktifitas seni

FISIK KI-4 | 4.3 | Mengunakan anggota tubuh untuk mengembangkan
MOTORIK fisik motoric kasar dan halus

4.7 | Menyajikan berbagai karya

4.12 | Menunjukkan  kemanpuan keaksaraan dalam
berbagai karya

SENI 4.15 | Menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan

berbagai media




Tekhnik Penilaian

Bidang Pengembangan KD Tehnik Penilaian

NAM 1.1 Catatan Anekdot

SOSEM 2.2,2.3,2.6,2.8,2.12 | Catatan Anekdot

BAHASA 3.3,35 Ceklis

KOGNITIF 3.12,3.14,3.15 Hasil karya

FISIK MOTORIK 43,477,412 Hasil karya

SENI 4.15 Hasil karya
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