RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
SIMULASI GURU PENGGERAK

Satuan Pendidikan : Tk Negeri Pembina Waisai

Kelas / Semester : B (Usia 5-6 Tahun)/2

Tema : Negaraku

Sub Tema : Lambang Negara/Burung Garuda

Pembelajaran ke : Minggu ke 14

Alokasi waktu : 10 menit

Kompetensi Dasar(KD) 11.1,1.2, 26,29, 2.10, 2.14, 3.6-4.6, 3.7-4.7, 3.10-4.10

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

- Mengenal ciptaan tuhan

- Mengucapkan salam

- Menghargai hasil karya orang lain
- Menaati tata tertib yang ada

- Gotong royong

- Toleransi

- Mendengarkan orang tua bicara

- Konsep bilangan

- Budaya sekitar lingkungan anak

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. KEGIATAN PEMBUKAAN

- Berdoa sebelum belajar

- Absensi

- Berdiskusi tentang negaraku

- Berdiskusi tentang lambang negara Indonesia

- Bertepuk tangan dengan pola

- Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

2. KEGIATAN INTI
- Menyanyi lagu garuda pancasila
- Menggunting gambar burung garuda
- Menghitung bulu pada gambar burung garuda
- Melengkapi tulisan pada gambar burung garuda
- Mengisi pola gambar burung garuda

3. KEGIATAN PENUTUP
- Menanyakan perasaan selama hari ini
- Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkan hari ini
- Menginformasikan kegiatan untuk besok
- Berdoa pulang

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN
Teknik penilaian dilakukan dengan :
a. Catatan anekdot

b. Hasil karya
c. Skala capaian perkembangan anak

Dipindai dengan CamScanner



