
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

 

 

 

Hari/Tanggal  :   Senin, 8 Nopember 2021        Semester / Minggu :  I / 17 

Kelompok   :   B2/ (5-6 Tahun)         Waktu   :  07.30 – 10.30 

Tema   :   Pengenalan Tiga Kata Ajaib        Sub Tema  :  Happy Forever 

Tujuan Pembelajaran :   Mengenal Arti kata Tolong, Maaf, dan Terima Kasih 
 

KD  : 1.2; 2.2; 2.4; 2.6; 2.14; 3/4. 3; 3/ 4.11 

MATERI KEGIATAN METODE ALAT/BAHAN 
RENCANA PENILAIAN 

TEHNIK 
PENILAIAN 

INDIKATOR PENILAIAN/ Hasil 

Materi yg masuk dlm pembiasaan : 
1.  Kebiasaan menyapa guru saat 

penyambutan (SOP Penyambutan) 
2. Berani tampil (SOP Pembukaan)  
3. Doa sebelum dan sesudah kegiatan 

(SOP Makan Bekal) 
4. Terbiasa mengikuti aturan (SOP 

Penutup) 
Materi yang masuk dlm kegiatan : 
1. Disiplin diri 
2. Respon yang tepat ketika 

pembahasan 
3. Kegiatan latihan motorik kasar 
4. Warna, bentuk dua dimensi 
5. Berkarya dengan berbagai cara dan 

media  
 
 

SOP Penyambutan 
- Mengucapkan salam saat datang ke sekolah 

SOP Pembukaan 
- Bernyanyi “4 Kata Ajaib” 

SOP Sebelum Bermain 
 
Kegiatan Inti 

- Mendengarkan anak bercerita tentang pengalaman  
penggunaan 3+1 kata Ajaib dalam kehidupan sehari-
hari 

- Bermain peran : Menjadi Anggota Keluarga di rumah 
(Ayah, Ibu, Kakak, Adik) 

- Menyebutkan manfaat 3+1 kata Ajaib 
- Membuat tulisan 3+1 Kata Ajaib 

 
SOP Setelah Bermain 
SOP Cuci Tangan 
SOP Makan Bekal 

- Berdoa sebelum makan dan minum 
SOP Penutup 

- Duduk melingkar di karpet 
SOP Pemulangan 
 

Bercerita 
Bercakap-cakap 
Tanya Jawab 
Demostrasi 
Pemberian Tugas 

 
 
 
 
 
 
 
Gambar 3+1 kata 
Ajaib 
Media 
pembelajaran 
“Bermain Peran” 
 
Buku gambar 
Crayon/spidol hitam 
kecil 
 

Observasi 
Percakapan 
Catatan Anekdot 
Unjuk Kerja 
Penugasan 

Penyambutan 
- Memberi salam kepada orang yang dikenalnya 

(2.4.1) SE 
Pembukaan 

- Gerak dan Lagu (3/4. 3.2) FM.Kasar 
 

Kegiatan Inti 
- Memahami dan menunjukkan bahasa yang 

ekspresif (3/ 4.11.3 Bahasa) 
- Melakukan kegiatan yang menunjukkan anak 

mampu bersikap santun(2.14.1 Bahasa) 
- Melakukan kegiatan yang menunjukkan anak 

mampu memecahkan & menyelesaikan masalah 
sehari-hari (2.2. 2) Kognitif 

- Melakukan aktivitas seni sederhana (2.4.6) Seni 
 
Makan Bekal 

- Mulai meniru ucapan dan gerakan yang terkait 
dengan ibadah agamanya (1.2.2)NAM 

 
Penutup 

- Taat pada tata tertib sekolah ( 2.6.2)SE 

Keterangan :     S =                                    I =                                         A =                                                  Ekstrakurikuler = 

 
Surabaya,  8 Nopember 2021 

 Mengetahui,               Guru Kelas 
 KEPALA TK MENTARI KASIH 

 
 
 
 Ariek Suprasetiari, S.Pd              Ariek Suprasetiari, S.Pd 


