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RENCANA PROGRAM

PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TEMA : TANAMAN
SUB TEMA : JENIS BUAH
SEMESTER : |
KELOMPOK: B

LEMBAGA PEMBERDAYAAN MASYARAKAT (LPM)
KELURAHAN BUKIT WOLIO INDAH KEC. WOLIO

TAMAN KANAK - KANAK

ABDI PRAJA

JALAN BHAKTI ABRI NO. BAUBAU

TAMAN KANAK-KANAK ABDI PRAJA
JALAN BAKTI ABRI, KELURAHAN BUKIT WOLIO INDAH
KECAMATAN WOLIO, KOTA BAUBAU
PROVINSI SULAWESI TENGGARA
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TAMAN KANAK KANAK ABDI PRAJA

SemesterMinggu ke/Harike : 1/17 /1

Hari Agl . Senin,

Kelompok usia : B

Tema/sub tema . Tanaman / Jenis buah

KD S 1= 1.2 (NAM), 2.3 -24 - 3.6- 4.6(KQG), 3.3-3.4 (FM), 2.5-2.6 (SOSES)

3.10-4.10 (BHS), 2.4 (SENI).
: - Macam - macam tananam jenis buah
- Melesarikan tanaman
- Berkreasi dengan bahan alam
- Mengenal nama-nama buah
- Dapat bekerja kelompok
- Mengucap terimakasih
- Pengenalan bentuk - bentuk buah

Materi

Kegiatan main : Kelompok dengan kegiatan pengaman
Alat dan bahan : = Buah =buahan ( miniatur / sungguhan }
- Kotak Tebak

Karakter : Pedulisosial

Proses kegiatan
A. PEMBUKAAN:
1. Penerapan SOP pembukaan/berdo’a
2. Berdiskusi tentang macam — macam buah
3. Berdiskusi tentang manfaat buah bagi tubuh
4, Menebak buah — buahan dari plastik yang berada dalam kotak tebak
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan bermain

B.INTI
1. Menyebutkan nama-nama buah yang ada di sekitar
2. Menebak huah vang diambil dari kotak tehak
3. Mencocokan buah yang diambil dengan gambar yang ada pada kotak
4. Menyebutkan wama buah yang diambilnya
5. Menghitung banyaknya jenis buah yang ada di kotak

C.RECALLING:
1. Merapikan alat-alai yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
4, Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak

D. ISTIRAHAT
Berdo’a makan

E. PENUTUP

Menanyakan perasaannya selama hari ini

Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang paling disukai
Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan

Menginformasikan kegiatan untuk besuk

Penerapan SOP penutupan
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