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Tema                 : Tanaman 

Sub Tema          : Tanaman Buah/Mangga 

Kelompok Usia : A (4-5 tahun) 

KD Materi Tujuan Pembelajaran Kegiatan Main 

NAM 3.2-4.2 Melakukan perbuatan baik 

kepada sesama 

Anak terbiasa berbuat baik 

kepada sesama makhluk 

Allah SWT  

Anak Melihat video dari guru 

tentang penjelasan tema 

kegiatan minggu ini 

“Tanaman/Tanaman 

Buah/Mangga”  

1. Membantu ibu di rumah 

2. Membantu ayah di 

kebun/sawah 

3.  Mencuci tangan dengan 

sabun setiap selesai 

kegiatan 

4. Senam pagi 

5. Mengelompokkan 

mangga besar dan manga 

yang kecil 

6. Mengelompokkan 

mangga masak dan 

mangga muda 

7. Hore, aku bisa membuat 

topi dari daun manga 

8. Membuat keranjang buah 

dari koran 

9. Bersama-sama dengan 

teman mencari daun 

manga untuk di buat topi 

10. Mau berbagi 

mangga/daun mangga 

dengan teman 

FM 3.3-4.3 Menggunakan anggota 

tubuh untuk pengembangan 

motoric kasar & halus 

Anak bisa menggunakan 

anggota tubuh untuk 

pengembangan motoric kasar 

& halus 

Kog 3.6-4.6 Mengenal konsep besar-

kecil, banyak-sedikit 

Anak  Mengenal konsep 

besar-kecil, banyak-sedikit 

   

Sn 3.15-4.15 Menunjukkan karya & 

aktifitas seni dengan 

berbagai media 

Anak bisa berkreasi & 

beraktifitas seni dengan 

berbagai media 

   

Sos. 2.9 Mau berbagi dengan teman Membiasakan anak untuk 

bersikap dermawan/tidak pelit  

Bhs. 3.12-4.12 Mengenal keaksaraan awal Anak mengenal keaksaraan 

awal melalui kegiatan 

bermain 
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RPPM UNTUK AYAH BUNDA 

Assalamu’alaikum Ayah Bunda, minggu ini tema bermain kita bersama ananda tercinta 

dirumah adalah “ Tanaman “ dengan  sub tema “ Tanaman Buah/Mangga”. Melalui tema kegiatan yang 

dipilih untuk bermain anak dengan tujuan yang ingin kita capai adalah : Ananda berkembang pada 6 aspek 

perkembangan yaitu : 

- Melakukan perbuatan baik sebagai cerminan akhlak mulia 

- Menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motoric kasar & halus 

- Mengenal konsep besar-kecil, banyak-sedikit 

- Menunjukkan karya & aktifitas seni dengan berbagai media 

- Mau berbagi dengan teman 

- Mengenal keaksaraan awal 

Adapun pilihan kegiatan main ananda selama satu minggu kedepan adalah : 

1. Membantu ibu di rumah 

2. Membantu ayah di kebun/sawah 

3.  Mencuci tangan dengan sabun setiap selesai kegiatan 

4. Senam pagi 

5. Mengelompokkan mangga besar dan manga yang kecil 

6. Mengelompokkan mangga masak dan mangga muda 

7. Hore, aku bisa membuat topi dari daun manga 

8. Membuat keranjang buah dari koran 

9. Bersama-sama dengan teman mencari daun manga untuk di buat topi 

10. Mau berbagi mangga/daun mangga dengan teman 

11. Menggambar manga, memberi tulisan “mangga” dibawahnya, menyebutkan huruf-huruf tersebut 

kemudian membacanya menjadi kata “mangga” 
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Kepala Sekolah  Guru Kelas A 
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11. Menggambar manga, 

memberi tulisan 

“mangga” dibawahnya, 

menyebutkan huruf-huruf 

tersebut kemudian 

membacanya menjadi 

kata “mangga” 



Lembar Asesmen ( Selama masa pandemi kami memasukkan penilaian anak satu minggu sekali ) 

1. Skala Capaian Perkembangan  

NO INDIKATOR PENILAIAN (KD) 

Sumber 

Penilaian NAMA PANGGILAN ANAK 
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1 

Melakukan perbuatan baik sebagai cerminan 

akhlak mulia (3.2-4.2) 
      

                                                  

2 

Menggunakan anggota tubuh untuk 

pengembangan motoric kasar & halus (3.3-4.3) 
                                                        

   
                                                        

3 

Mengenal konsep besar-kecil, banyak-sedikit 

(3.6-4.6) 
                                                        

   
                                                        

4 

Menunjukkan karya & aktifitas seni dengan 

berbagai media (Sn. 3.15-4.15) 
                                                        

   
                                                        

5 Mau berbagi dengan teman (Sos. 2.9) 
                                                        

   
                                                        

6 Mengenal keaksaraan awal (Bhs. 3.12-4.12) 
                                                        

   
                                                        

Keterangan nilai : 

a : Berkembang sangat baik  

b : Berkembang sesuai harapan 

c : Mulai berkembang 

d : Belum berkembang 



2. Penilaian Catatan anekdot 

Meskipun kita tidak bisa bertatap muka dengan anak secara langsung selama masa pandemi, akan tetapi kita tetap bisa menilai perilaku anak dari proses kegiatan yang 

dilakukan melalui video yang dikirim oleh orang tua 

HARI/TANGGAL NAMA ANAK TEMPAT WAKTU PERISTIWA/ PERILAKU CAPAIAN KOMPETENSI 

 (KD &ASPEK PENGEMBANGAN) 

      
 
 

 

3. Penilaian Hasil Karya 

Hasil karya anak biasanya diserahkan oleh orang tua ke lembaga setiap satu  minggu sekali. 

NO HARI/TANGGAL 

 

NAMA ANAK 

 

HASIL KARYA 

ANAK 

HASIL 

PENGAMATAN 

CAPAIAN KOMPETENSI 

(KD &ASPEK PENGEMBANGAN) 
DOKUMENTASI 

1       

 

 

 


