
Satuan Pendidikan :TKK.Negeri Ade Irma Suryani Aimere
Kelompok / Semester : B / II  (dua)
Tema : ALAT KOMUNIKASI
Sub Tema/Sub-sub tema : Macam-macam Alat Komunikasi / Komputer (Internet)
Topik : Aku Seorang Ilmuwan Cilik
Hari/ Tanggal : Jum’at, 12 November 2021
Pembelajaran ke : 3 (Ketiga)
Alokasi Waktu : 10 menit

Media/ Alat Yang di gunakan

Tema : ALAT KOMUNIKASI Semester / Minggu : II (Genap) /

Sub Tema : Macam-macam Alat komunikasi Hari / Tanggal : Rabu

ALAT

A.     TUJUAN PEMBELAJARAN
Baris - Berdoa - Salam, 

Menyanyi Bersama - 

Absensi
Olahraga

Cerita Pengalaman

NAM :
1= 0, 
2= 
3= Semua Anak

4= 

BAH :
1= 0, 
2= Semua Anak
3= Oliv, Nova, Julio,

4= Gibran, Tania,

KOG :
1= 0, 
2= Carlos, Nia, Tiago,
3= Semua Anak

4= Gibran, Oliv, Nova,

FMT :
1= 0, 
2= 
3= Semua Anak

4= 

SEN :
1= 0, 
2= 

3= Semua Anak

4= 

Cuci Tangan - Berdo'a - 

Makan & Minum - Cuci 

Tangan - Berdoa 

Bermain

SDE :
1= 0, 
2= 
3= Semua Anak

4= 

Diskusi tentang kegiatan 

hari ini & esok

Do'a - Salam - Pulang

Aimere,

alamat email :

chayatibenyamin@gmail.com

Calon Kepala Sekolah Penggerak 

Angkatan ke-2

C H A Y A T I, S.Pd

Dengan pembelajaran ini anak di harapkan 

dapat memahami/menerapkan :

: Lembar Kerja Siswa, Gambar Komputer dan perangkatnya, Lem kertas, Gunting, Kertas gambar 

Komputer

1. Kegiatan awal (± 30 menit)

2. Kegiatan Inti (± 60 menit)

3. Istirahat (± 30 menit)

4. Kegiatan Akhir (± 30 menit)

10 Mar 2021

3.6 Mencari jejak menarik garis  

penghubung angka 1-10  

secara urut menuju pada 

gambar Kompuetr atau 

Laptop

p. tugas1

anak langsung observasi

2.4.1 Pembiasaan membangun sikap 

senang akan keindahan

2.4 Menempel dari hasil  

menggunting gambar 

komputer

p. tugas2

2.5.3

observasi1.2

4.11.3 Percakapan

1.2.2 Pembiasaan bersyukur dengan 

menghargai orang lain (menyayangi 

teman, orang tua, guru,  dll)

bersyukur karena diberi akal 

budi oleh tuhan

p. langsung2 anak langsung

Cerita nyata dan khayal (cerita 

nyata misalnya saya biasa bermain 

komputer/laptop; cerita khayal 

misalnya saya bisa  membuat 

komputer)

Bercakap-cakap tentang 

komputer atau laptop

Benda/obyek yang ada di 

lingkungan sekitar (peralatan 

sekolah; perabot rumah tangga; 

perkakas kerja; peralatan elektronik; 

barang-barang bekas pakai; dll)

Alat / Sumber 

Belajar

Evaluasi / Hasil 

HASIL
KODE MATERI/ MUATAN

10 Mar 2021

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

TK NEGERI ADE IRMA SURYANI

9

KD Kegiatan Pembelajaran Metode

4.11 Bercakap2 anak langsung

3.6.1

Pembiasaan membangun 

penghargaan kepada diri sendiri

2.5 Menyampaikan pendapat/ 

keinginan dengan santun

p .langsung1

musik di hp Hasil Karya

lembar kerja, 

pensil, penghapus

Penugasan

kaki anak, buku unjuk kerja2.1.1 Pembiasaan berperilaku hidup sehat 

(pola makan dan pola hidup)

2.1 Menggunting perangkat  

"komputer" (keyboard, 

monitor, mouse

p. langsung1

mailto:chayatibenyamin@gmail.com
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1
bersyukur karena diberi akal 

budi oleh tuhan
1.2 sopan santun √ BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH

2
Menggunting perangkat  

"komputer" (keyboard, 

monitor, mouse

2.1 kekuatan kaki √ BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH

3

Mencari jejak menarik garis  

penghubung angka 1-10  

secara urut menuju pada 

gambar Kompuetr atau 

Laptop

3.6 ketepatan √ BSH BSH BSB BSH MB BSB BSB BSB BSH BSH MB MB MB BSH MB BSB

4
Bercakap-cakap tentang 

komputer atau laptop
4.11 percaya diri √ MB MB BSB MB MB BSH BSH BSB BSH BSH MB MB MB BSH MB BSH

5
Menyampaikan pendapat/ 

keinginan dengan santun
2.5 kemauan √ BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH

6
Menempel dari hasil  

menggunting gambar 

komputer

2.4 keluwesan √ BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH BSH

Aimere, Nilai Kode 

Calon Kepala Sekolah Penggerak Angkatan ke-2 1 BB Belum Berkembang

2 MB Mulai Berkembang

3 BSH Berkembang Sesuai Harapan

4 BSB Berkembang Sangat Baik

C H A Y A T I, S.Pd

Predikat

PENILAIAN HARIAN

ANAK DIDIK TK NEGERI ADE IRMA SURYANI - AIMERE TIMUR

2.5.3

No.

NOMOR DAN NAMA ANAK DIDIK

1.2.2

2.1.1

3.6.1

4.11.3

KD
KODE 

MUATAN
KEGIATAN

10 Mar 2021

2.4.1

10 Mar 2021
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