
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

TAMAN KANAK-KANAK AL-ANSHOR SURABAYA 

 

Satuan Pendidikan : TK Al-Anshor 

Kelas / Semester : B / 1 

Tema   : Kebutuhanku (Hobiku) 

Sub Tema  : Membuat Kerajinan Tangan 

Pembelajaran ke :  

Alokais waktu : 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

a. Materi Kegiatan 

- NilaiAgama dan Moral(1.1) 

Mempercayai adanya Tuhan melalui CiptaanNya. 

- Sosial Emosional (2.2) 

Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu/berani mencoba hal yang 

baru. 

- Sosial Emosional (2.3) 

Kreatif / berkreasi menggunakan media. 

- Fisik motoric (3.3) 

Menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motoric kasar dan halus / 

mengkoordinasikan motoric halus. 

- Kognitip (3.6) 

Mengenal benda-benda disekitar (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, 

tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya). 

- Bahasa (3.11) 

Memahami bahasa ekspresif, mengungkapkan bahasa secara verbal dan non 

verbal / Tanya jawab tentang keterangan/informasi/ekspresi wajah sedang 

marah/sedih. 

- Seni (4.15) 

Menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan menggunakan berbagai media / 

kegiatan mencipta kalung cantik. 

b. Metode 

Demonstrasi, Tanya jawab, berserita, pemberian tugas. 

c. Alat dan bahan 

Gunting, penggaris, manik-manik, senar 

 

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Kegiatan Awal 

a. Pembukaan  

- Berdoa 

- Salam 

- Bercakap-cakap tentang hobi anak masing-masing 

- Tepuk “Kalung Cantik” 



- Mengenalkan Kegiatan dan aturan yang digunakan dalam bermain. 

b. Kegiatan Inti 

- Membuat kalung dari manik-manik. 

- Menghitung manik-manik yang telah menjadi kalung. 

- Bermain menyusun huruf menjadi kata “kalung” 

- Menebak warna manik-manik dengan menggunakan bahasa inggris 

c. Kegiatan Penutup 

- Merapihkan alat-alat yang telah digunakan 

- Menanyakan perasaan setelah melakukan kegiatan bersama. 

- Menginformasikan kegiatan untuk besok 

- Berdoa pulang 

2. Rencana Kegiatan Pembelajaran 

- Sikap sebelum dan sesudah belajar dengan baik 

- Dapat mengucap dan menjawab salam antri menunggu giliran 

3. Pengetahuan dan keterampilan 

- Dapat bercakap-cakap tentang hobi 

- Dapat mengikuti tepuk kalung cantik 

- Dapat membuat gelang cantik 

- Dapat menyusun huruf menjadi kata “kalung” 

- Dapat menghitung manik-manik yang sudah menjadi kalung 

- Dapat menyebutkan warna dalam bahasa inggris 

 

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

Ceklis Perkembangan Anak 

 
KD INDIKATOR NAMA ANAK 

    

Nam (1.1) - Mempercayai adanya Tuhan melalui 

CiptaanNya. 

    

Sosem (2.2) 

Sosem (2.3) 
- Memiliki perilaku yang mencerminkan 

sikap ingin tahu/berani mencoba hal yang 

baru. 

- Kreatif / berkreasi menggunakan media. 

    

Fisik Motorik 

(3.3) 
- Menggunakan anggota tubuh untuk 

pengembangan motoric kasar dan halus / 

mengkoordinasikan motoric halus. 

    

Kognitif (3.6) - Mengenal benda-benda disekitar (nama, 

warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, 

tekstur, fungsi dan ciri-ciri lainnya). 

    

Bahasa (3.11) - Memahami bahasa ekspresif, 

mengungkapkan bahasa secara verbal dan 

non verbal / Tanya jawab tentang 

keterangan/informasi/ekspresi wajah 

sedang marah/sedih. 
 

    



Seni (4.15) - Menunjukkan karya dan aktivitas seni 

dengan menggunakan berbagai media / 

kegiatan mencipta kalung cantik. 
 

    

      

 

Keterangan : 

BB : Belum Berkembang 

MB : Mulai Berkembang 

BSH : Berkembang Sesuai Harapan 

BSB : Berkembang Sangat Baik 


