
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

Nama :  Ewiderince Ukat, S.Pd.

Sekolah : TK Bintang Mandiri Badung – Bali 

Email :  ewiderince@gmail.com

Kelompok/Usia : TK A/ 4 – 5 tahun

Tema/Sub tema :  Kebutuhanku/Pakaian

mailto:ewiderince@gmail.com


RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

Tujuan :

➢ Melalui kegiatan brain gym, anak dapat mengembangkan kemampuan fisik

motoriknya dengan bergerak sesuai irama music (Fismot 3/4.3)

➢ Melalui kegiatan berdoa, anak dapat mengembangkan sikap spiritualnya (NAM

3/4.1)

➢ Melalui kegiatan berdiskusi tentang jenis pakaian yang dimiliki, anak dapat

mengungkapkan rasa syukurnya atas pemeliharaan Tuhan (NAM 1.2)

➢ Melalui kegiatan menyanyi Bersama, anak dapat mengembangkan kemampuan

Bahasa verbalnya (Bahasa 3/4.11)

➢ Setelah menyimak video tentang jenis – jenis pakaian, anak dapat

mengidentifikasikan jenis pakaian yang dimiliki anak dirumah (Kogjitif 3/4.6)

➢ Setelah mengidentifikasikan jenis pakaian, anak dapat menghitung jumlah jenis

pakaian yang dimilikinya (Kognitif 3/4.8)

➢ Setelah menyimak video tutorial tentang kolase dari kain perca, anak dapat

mengungkapkan imajinasinya Bersama orang tua melalui hasil karya (Seni 3/4.9)

➢ Setelah mengamati video tutorial kolase, anak dapat memotivasi diri untuk

bertanggung jawab menjalankan tugas sampai selesai (Sosem 2.12)

SEMESTER/BULAN/MINGGU : I/OKTOBER/10
HARI/TANGGAL :
KELOMPOK/USIA : A/4 – 5 TAHUN
TEMA/SUB TEMA/SUBSUB TEMA : KEBUTUHANKU/PAKAIAN/JENIS
JUDUL : BAJU FAVORITKU
KOMPTENSI DASAR : 1.1-2.4-2.12-3/4.1-3/4.3-3/4.6-3/4.8-3/4.9-

3/4.11.3/4.12-3/4.15

Materi :

❑ Bersyukur atas pemeliharaan Tuhan 

❑ Menyanyi bersama

❑ Jenis – jenis pakaian

❑ Mengidentifikasi jenis dan menghitung jumlah

❑ Menulis angka

❑ Kolase

Alat, Bahan dan Media Belajar :

o Laptop 

o Smartphone

o Video youtube dan tutorial

o E – learning SIBIMA

o Pakaian

Karakter :

❑ Tanggung jawab

❑ Kerjasama 

o Pensil

o Buku tulis

o Kain perca

o Gunting

o Lem

o LKPD

Bahan ajar adalah segala bentuk yang digunakan untuk membantu guru dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar

bahan yang dimkasud bisa berupa bahan tertulis dan tidak tertulis bahan ajar merupakan seperangkat materi atau

subtansi pembelajaran yang disusun secara sistematis sosok utuh dari kompetensi yang akan dikuasai oleh peserta didik



Sumber belajar :

❖ Lingkungan rumah

❖ Jenis pakaian yang dimiliki anak

❖ Video youtube dan tutorial yang diupload di E-learning SIBIMA

Langkah – Langkah  Kegiatan : 

Semua dilakukan menggunakan Video Conference dari E-Leraning SIBIMA

Pembukaan (± 30 menit) : 

▪ Penerapan SOP Brain gym

▪ Penerapan SOP pembukaan

▪ Bernyanyi lagu “Ayo berpakaian”

▪ Menyimak video youtube tentang jenis – jenis pakaian

▪ Berdiskusi tentang jenis pakaian yang dimiliki anak

▪ Mengamati video tutorial membuat kolase

▪ Tanya jawab tentang alat dan bahan yang digunakan untuk membuat

kolase

▪ Berdiskudi tentang kegiatan dan aturan yang digunakan untuk bermain

Inti (± 45 menit) : 

▪ Menghitung jumlah jenis pakaian yang dimiliki dan menuliskan angkanya

di buku tulisnya

▪ Membuat kolase bentuk baju dengan bekerjasama dengan orang tua

atau saudara dirumah (LKPD bisa didownload di E-learning SIBIMA dan 

dicetak mandiri)

Recalling :

▪ Merapikan alat dan bahan yang digunakan

▪ Tanya jawab tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan

bermain

▪ Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama

▪ Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

▪ Penguatan pengetahuan yang didapat anak



Penutup (± 15 menit) : 

▪ Menanyakan perasaan selama hari ini dalam belajar dan bermain

dengan guru dan teman

▪ Bercakap – cakap tentang kegiatan apa saja yang sudah dimainkan

dan mainan apa yang paling disukai

▪ Menginformasikan kegiatan esok hari

▪ Penerapan SOP penutup

Penilaian :

▪ Observasi

▪ Hasil karya

▪ Catatan anekdot

Metode Penilaian :

▪ Observasi

Instrumen Penilaian :

▪ Event Sampling

▪ Ceklist

▪ Rubrik Kolase

Mengetahui

Kepala TK Bintang Mandiri

Ni Komang Riantini, S.Pd.AUD

Guru Kelas TK A

Ewiderince Ukat, S.Pd.



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

Tujuan :

➢ Melalui kegiatan brain gym, anak dapat mengembangkan kemampuan fisik

motoriknya dengan bergerak sesuai irama musik (Fismot 3/4.3)

➢ Melalui kegiatan berdoa, anak dapat mengembangkan sikap spiritualnya

(NAM 3/4.1)

➢ Melalui kegiatan berdiskusi tentang manfaat pakaian yang dimiliki, anak

dapat mengungkapkan rasa syukurnya atas pemeliharaan Tuhan (NAM 1.2)

➢ Melalui kegiatan menyanyi ersama, anak dapat mengembangkan

kemampuan Bahasa verbalnya (Bahasa 3/4.11)

➢ Setelah menyimak video animasi tentang manfaat pakaian, anak dapat

memahami manfaat dari pakaian (Kogjitif 3/4.6)

➢ Setelah berdiskusi tentang manfaat dan jenis – jenis baju, anak dapat

mengungkapkan imajinasinya bersama orang tua melalui hasil karya

menggambar bebas tentang pakaian (Seni 3/4.9)

➢ Setelah mengamati video animasi anak mandiri, anak dapat memotivasi diri

untuk belajar mandiri dengan mencoba memakai pakaian sendiri (Sosem 2.8)

SEMESTER/BULAN/MINGGU : I/OKTOBER/10
HARI/TANGGAL :
KELOMPOK/USIA : A/4 – 5 TAHUN
TEMA/SUB TEMA/SUBSUB TEMA : KEBUTUHANKU/PAKAIAN/MANFAAT
JUDUL : Aku anak mandiri
KOMPTENSI DASAR : 1.1-2.4-2.8-2.12-3/4.1-3/4.3-3/4.6-3/4.8-3/4.9-

3/4.11.3/4.12-3/4.15

Materi :

❑ Bersyukur atas pemeliharaan Tuhan

❑ Menyanyi bersama

❑ Manfaat pakaian

❑ Mencoba memakai pakaian

❑ Menggambar bebas

Alat, Bahan dan Media Belajar :

o Laptop 

o Smartphone

o Video animasi youtube

o E – learning SIBIMA

o Celana

Karakter :

❑ Mandiri

❑ Kerjasama 

o Pensil

o Buku gambar atau kertas

o Crayon



Sumber belajar :

❖ Lingkungan rumah

❖ Pakaian yang dimiliki anak

❖ Video animasi youtube dan PPT yang diupload di E-learning SIBIMA

Langkah – Langkah  Kegiatan : 

Semua kegiatan Pembelajaran dilakukan menggunakan Video Conference 

dari E-Leraning SIBIMA

Pembukaan (± 30 menit) : 

▪ Penerapan SOP Brain gym

▪ Penerapan SOP pembukaan

▪ Bernyanyi lagu “Ayo berpakaian”

▪ Menyimak video animasi youtube tentang manfaat pakaian

▪ Berdiskusi tentang manfaat pakaian

▪ Mengamati video animasi Aku anak mandiri

▪ Berdiskudi tentang kegiatan dan aturan yang digunakan untuk bermain

Inti (± 45 menit) : 

▪ Mencoba memakai pakaian sendiri

▪ Menggambar bebas tentang pakaian kesukaan dan mewarnai

Recalling :

▪ Merapikan alat dan bahan yang digunakan

▪ Tanya jawab tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan

bermain

▪ Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama

▪ Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

▪ Penguatan pengetahuan yang didapat anak



Penutup (± 15 menit) : 

▪ Menanyakan perasaan selama hari ini dalam belajar dan bermain

dengan guru dan teman

▪ Bercakap – cakap tentang kegiatan apa saja yang sudah dimainkan

dan mainan apa yang paling disukai

▪ Menginformasikan kegiatan esok hari

▪ Penerapan SOP penutup

Penilaian :

▪ Observasi

▪ Hasil karya

▪ Demonstrasi

▪ Catatan anekdot

Metode Penilaian :

▪ Observasi

Instrumen Penilaian :

▪ Event Sampling

▪ Ceklist

▪ Rubrik Menggambar

Mengetahui

Kepala TK Bintang Mandiri

Ni Komang Riantini, S.Pd.AUD

Guru Kelas TK A

Ewiderince Ukat, S.Pd.



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

Tujuan :

➢ Melalui kegiatan brain gym, anak dapat mengembangkan kemampuan fisik

motoriknya dengan bergerak sesuai irama musik (Fismot 3/4.3)

➢ Melalui kegiatan berdoa, anak dapat mengembangkan sikap spiritualnya (NAM

3/4.1)

➢ Melalui kegiatan berdiskusi tentang cara merawat pakaian yang dimiliki, anak

dapat mengungkapkan rasa syukurnya atas pemeliharaan Tuhan (NAM 1.2)

➢ Melalui kegiatan menyanyi bersama, anak dapat mengembangkan kemampuan

Bahasa verbalnya (Bahasa 3/4.11)

➢ Setelah menyimak video animasi tentang cara merawat pakaian, anak dapat

memahami cara merawat pakaiannya (Kogjitif 3/4.6)

➢ Setelah mengamati video cara merawat pakaian, anak dapat mengurutkan cara

merawat pakaiannya (Bahasa 3/4.12)

➢ Setelah berdiskusi tentang cara meawat pakaian, anak mencoba melipat kaosnya

sendiri (Sosem 2.8)

➢ Setelah berdiskusi tentang cara merawat pakaian dan mengidentifikasi alat dan

bahan yang digunakan, anak mencoba membuat gelembung dari sabun (Kognitif

3/4.6)

SEMESTER/BULAN/MINGGU : I/OKTOBER/10
HARI/TANGGAL :
KELOMPOK/USIA : A/4 – 5 TAHUN
TEMA/SUB TEMA/SUBSUB TEMA : KEBUTUHANKU/PAKAIAN/CARA MERAWAT
JUDUL : AKU SENANG BISA MEMBANTU MAMA
KOMPTENSI DASAR : 1.1-2.4-2.8-2.12-3/4.1-3/4.3-3/4.6-3/4.8-3/4.9-

3/4.11.3/4.12-3/4.15

Materi :

❑ Bersyukur atas pemeliharaan Tuhan

❑ Menyanyi bersama

❑ Cara merawat pakaian

❑ Urutan angka

❑ Melipat

Alat, Bahan dan Media Belajar :

o Laptop 

o Smartphone

o Video animasi youtube

o E – learning SIBIMA

Karakter :

❑ Mandiri

❑ Bertanggung

jawab

o LKPD

o Kaos

o Pensil



Sumber belajar :

❖ Lingkungan rumah

❖ Pakaian yang dimiliki anak

❖ Video animasi youtube yang diupload di E-learning SIBIMA

Langkah – Langkah  Kegiatan : 

Semua kegiatan Pembelajaran dilakukan menggunakan Video Conference 

dari E-Leraning SIBIMA

Pembukaan (± 30 menit) : 

▪ Penerapan SOP Brain gym

▪ Penerapan SOP pembukaan

▪ Bernyanyi lagu “Ayo berpakaian”

▪ Menyimak video animasi youtube tentang cara merawat pakaian

▪ Berdiskusi tentang cara merawat pakaian

▪ Berdiskusi tentang cara melipat baju

▪ Berdiskusi tentang alat dan bahan dalam merawat pakaian

▪ Berdiskudi tentang kegiatan dan aturan yang digunakan untuk bermain

Inti (± 45 menit) : 

▪ Mengurutkan cara merawat pakaian (LKPD bisa didownload di E-

learning SIBIMA dan dicetak mandiri)

▪ Melipat kaos

Recalling :

▪ Merapikan alat dan bahan yang digunakan

▪ Tanya jawab tentang perasaan diri selama melakukan kegiatan

bermain

▪ Bila ada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama

▪ Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya

▪ Penguatan pengetahuan yang didapat anak



Penutup (± 15 menit) : 

▪ Menanyakan perasaan selama hari ini dalam belajar dan bermain

dengan guru dan teman

▪ Bercakap – cakap tentang kegiatan apa saja yang sudah dimainkan

dan mainan apa yang paling disukai

▪ Menginformasikan kegiatan esok hari

▪ Penerapan SOP penutup

Penilaian :

▪ Observasi

▪ Penugasan

▪ Catatan anekdot

Metode Penilaian :

▪ Observasi

Instrumen Penilaian :

▪ Event Sampling

▪ Ceklist

Mengetahui

Kepala TK Bintang Mandiri

Ni Komang Riantini, S.Pd.AUD

Guru Kelas TK A

Ewiderince Ukat, S.Pd.


