RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
TK AL I1ZZAH KRISIK

Semester/bIn/minggu ke : I/ Nopember / Minggu ke 14
Hari/tgl : Jum’at / 12 Nopember 2021
kelompok/usia :B/5-6tahun

Tema, sub tema/Cakupan materi : Binatang / Macam-macam binatang
Alokasi Wakju : 150 menit (Simulasi 10 menit)

A. TUJIUAN PEMBELAJARAN :

1. Anak dapat memberi dan menjawab salam dengan benar

2. Anak dapat mengucapkan do’a dengan benar

3. Anak mampu mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya: Nam 1.1 (3)

4. Anak mampu terbiasa menjaga kebersihan diri : Sosem 2.1 (5)

6. Anak mampu mengenal keaksaraan awal melalui bermain : Bhs 3.12 (3) Topik yang diambil dalam
simulasi

7. Anak mampu membuat karya seni menggamabar : Seni 3.15 (4)

8. Anak mampu dalam melakukan gerakan motorik kasar : Fm 3.3 (5)

Materi yang masuk dalam SOP untuk pembiasaan:
1. Bersyukur sebagai ciptaan Tuhan
2. Mengucapkan salam masuk dalam SOP penyambutan dan penjemputan

3. Mengucapkan doa sebelum belajar, asmaul husna, surat-surat pendek masuk
dalam SOP pembukaan
4. Mencuci tangan masuk dalam SOP sebelum dan sesudah makan

Nilai Karakter : Percaya diri, tertib, mandiri, kerja keras

Media/Sumber belajar : Anak langsung, wayang binatang dan huruf, buku gambar, pensil

Metode: Tanya jawab, Demonstrasi, Pemberian tugas, Bercakap-cakap

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

a) Pembukaan (30 menit)
1. Berbaris di luar + senam pagi
2. Mencuci tangan
3. Doa sebelum belajar + hafalan-hafalan surat-surat pendek
4. Bersyair “Gajah”
b) Inti (60 menit)
1. Mengamati: Anak mengamati wayang binatang dan huruf
2. Bertanya: Anak bertanya tentang macam-macam binatang, dan menjawab pertanyaan anak
3. Kegiatan pembelajaran:
o Kegiatan 1: Mengenalkan huruf a-i-u-e-o pada anak melalui kegiatan bermain
(TOPIK YANG DIPILIH DALAM KEGIATAN SIMULASI)
o Kegiatan 2: Membuat karya seni menggambar
e Kegiatan 3 : Menirukan burung yang sedang terbang, katak melompat
4. Kegiatan pengaman : Bermain Balok

C) Istirahat/Bermain di kelas (30 menit)
e Penerapan SOP istirahat



d) Penutup (30 menit)

< Penerapan SOP untuk pulang

Recalling :

Menanyakan kegiatan apa saja yang dimainkan anak
Menanyakan pada anak perasaan selama hari ini
Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
Menginforinasikan kegiatan untuk esok hari
Berdoa setelah belajar
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C. PENILAIAN PEMBELAJARAN
1. Indikator Penilaian

PENILAIAN
PROGRAM
PENGEMBANGAN KD INDIKATOR Hasil karya Anekdot Unjuk kerja
- Mengenal keaksaraan
Bahasa 3.12(3) awal melalui bermain
(keg.l)
- Berperilaku hidup
Sosem 2.1(5) sehat (keg.2)
- Mempercayai Tuhan dari
makluk ciptaannya (
Nam 1.1(3) binatang, manusia,
tumbuhan) (' keg.1)
- Gerakan motorik kasar
menirukan burun
Fisik Motorik 33(5) terbang, katak J
melompat (keg.3)
Seni 3.15(4) | - Membuat karya seni
menggambar (keg.2)
2. Teknik Penilaian
e Hasil karya
e Anekdot
e Unjuk kerja
Mengetahui,
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