NAMA : SUCI RAHMAWATI
KELAS : 121 - 020 - Guru Kelas TK - 2(F2)

SKENARIO PEMBUATAN VIDEO

PEMBELAJARAN DARING

TK NAWA KARTIKA XXXI SUMBERBENING

PPG DALJAB
ANGKATAN 2

UNDIKSHA

Tugas membuat video praktik mengajar menggunakan daring dengan
Tema : BINATANG

Sub-Tema - BINATANG AIR

Sub-sub Tema o IKAN



Tema/ Sub-Tema

SKENARIO PEMBUATAN VIDEO

: Binatang /binatang air

Sub-sub Tema > Ikan
Semester I

Minggu Ke 13
Kelompok/Usia : B/5-6 Tahun

Judul : Mengenal lkan

Durasi : 7-10 menit

Pemeran : Suci Rahmawati

Kameramen : Syahrul, kamera handphone, Kinemaster

Lokasi : Rumah

Editor : Suci rahmawati dengan menggunakan aplikasi Kinemaster
Script : Mengalir Natural

Link youtube

. https://youtu.be/vallaeAUbJE

NO VISUAL AUDIO
1 Judul/opening video dan tema yang dibahas Audio Kine master
pembelajaran “back sound latar”
2 Kegiatan awal dengan pembukaan Audio Kine master
Video guru mengucap salam kepada anak
3 Video anak menjawab dan menyapa Audio Kine master
Video anak menjawab salam guru
4 Guru mengajak anak berdoa Audio Kine master
Video guru mengajak anak berdoa
5 Guru dan anak berdoa bersama Audio Kine master
Video guru memberi contoh berdoa
6 Guru menyapa anak Audio Kine master
Video guru menyapa anak
7 Guru Tanya jawab dengan anak tentang ikan Audio Kine master
Video guru Tanya jawab dengan anak
tentang ikan
8 Guru menjelaskan tentang ikan menggunakan | Audio Kine master
real ikan Video guru menjelaskan
9 Masuk ke kegiatan inti Audio Kine master
Video guru
10 Guru menjelaskan kegiatan inti ke 1 yaitu Audio Kine master
mengitung ikan dengan membilang Video guru member contoh mengitung
menggunakan media ikan dengan membilang
11 Guru menjelaskan kegiatan inti 2 yaitu Audio Kine master



https://youtu.be/va11aeAUbjE

menggambar ikan secara sederhana Video guru memberi contoh cara
menggambar
12 Guru menjelaskan kegiatan inti 3 yaitu menulis | Audio Kine master
nama ikan diatas pasir, anak-anak bebas untuk | Video guru memberi contoh menulis diatas
memilih nama ikan sesuai kesukaan pasir
13 Guru menjelaskan kegiatan inti ke 4 yaitu Audio Kine master
mengkolase gambar ikan dengan biji-bijian di | Video guru memberi contoh cara kolase
LKPD yang sudah dibuat
14 Guru menjelaskan kegiatan inti ke 5 yaitu cuci | Audio Kine master
tangan yng benar Video guru memberi contoh cuci tangan
yang benar
15 Guru melakukan recalling Audio Kine master
Video guru recalling
16 Kegiatan penutup guru mengajak anak untuk Audio Kine master
berdoa ,pesan jaga kesehatan dan salam Video guru berdoa dan mengucap salam
17 Pembatas ucapan sampai jumpa dan terima Audio Kine master
kasih “back sound latar

Tahapan kegiatan

Kegiatan Pembukaan 1. Guru mengucap salam
2. Guru mengajak anak anak untuk berdoa
3. Guru bertanya kabar anak
Kegiatan inti 1. Guru Tanya jawab tentang ikan, guru menjelaskan tentang
ikan,anak anak di ajak mengamati, menanya,
mengumpulkan informasi, menalar dan
mengkomunikasikan tentang ikan dengan melihat ikan asli
2. Guru mengajak anak menghitung dengan membilang
jumlah ikan
3. Guru mengajak anak menggambar ikan secara sederhana
4. Guru mengajak anak menulis nama ikan diatas pasir, anak
bebas memilih nama ikan yang akan ditulis
5. Guru mengajak anak untuk mengkolase ikan dengan biji-
bijian di LKPD yang sudah disediakan
6. Guru mengajak anak untuk cuci tangan dengan benar
Recalling 1. Guru mereviuw kegiatan yang dilakukan hari ni
2. Guru bertanya bagaimana perasaan anak hari ini ketika
saat bermain ?
3. Guru memberikan gambaran kegiatan esok hari
Penutup 1. Guru mengajak anak untuk berdoa
2. Guru mengucapkan salam




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN MINGGUAN (RPPM)
PROGRAM BELAJAR DI RUMAH (BDR)/RPP DARING
TK NAWA KARTIKA XXXI SUMBERBENING
TAHUN 2020-2021

SEMESTER / BULAN /MINGGU : |/ SEPTEMBER/ 13

TEMA / SUB TEMA : BINATANG / BINATANG AIR (IKAN)
KELOMPOK : B (5-6 TAHUN)
KD MATERI KEGIATAN MAIN
NAM -Mempercayai adanya Tuhan melalui
1.1 CiptaanNya 1. Menyebutkan  binatang  air
1.2 -Menghargai diri sendiri,orang lain dan ciptaan Tuhan
lingkungan sekitar sebagai rasa syukur P
kepada Tuhan 2. Memberi makan binatang(ikan)
FM Gerakan untuk pengembangan motorik . .
33-43 | kasar dan halus 3. Menirukan gerakan ikan
berenang
KOG menghitung dengan bilangan 4. Menggambar bentuk ikan
3.6-46
5. Menghitung jumlah ikan
BHS Mengungkapkan bahasa secara verbal dan 6. Bercerita tentang pengalaman
3.11-4.11 | non verbal
anak (ikan peliharaanya)
SOSEM | -Memiliki perilaku yang mencerminkan 7 Menirukan menulis nama ikan
2.5 sikap percaya diri _ _
2.7 -Memiliki perilaku yang mencerminkan di atas pasir
SENI Membuat karya seni sesuai kreatfitasnya )
315-4.15 9. Mencuci tangan dengan benar
10. Kolase gambar ikan dengan biji-
bijian
Mengetahui
Kepala TK Guru kelas

Sunarsih ekawati, S.Pd

Suci Rahmawati,S.Pd

Tujuan Pembelajaran :

1.

Setelah melihat video guru tentang binatang di air anak dapat menyebutkan macam-
macam binatang air dengan benar(Nam 1.1)

Setelah melihat tutorial guru cara menggambar ikan anak dapat menggambar ikan
secara sederhana (Fm 3.3-4.3)

Setelah melihat video guru cara menghitung ,anak dapat menghitung jumlah ikan
dengan benar (Kognitif 3.6-4.6)

Setelah melihat video guru cara menulis , anak dapat menulis nama ikan diatas pasir
dengan tepat sesuai pilihannya (Bahasa 3.11-4.11)

Setelah anak melihat video guru tutorial cara mencuci tangan anak dapat mencuci
tangan secara mandiri dan benar(Sosem 2.7)

Orang tua menyiapkan bahan untuk kolase,anak mampu berkreasi
biji- bijian dengan baik (Seni 3.15-4.15)

dengan media



