RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah : SMKN 1 SIMPANGKATIS Kelas/Semester : Dua Belas (XII) / Ganjil (satu)
Mata Pelajaran : Desain Media Interaktif Tahun Pelajaran :2021 / 2022
Komp. Keahlian : Multimedia (MM) Alokasi Waktu : 13 JP x 45menit (13@ 1X pertemuan)
KD 3 KD 4
3.1 Memahami konsep multimedia interaktif berbasis halaman 4.1 Mendemonstraksikan konsep multimedia interaktif berbasis
web dan media interaktif halaman web dan media interaktif

TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Siswa mampu menjelaskan definisi multimedia interaktif, manfaat dan fungsi multimedia interaktif dan mengkalsifikasikan
multimedia interaktif dengan tepat dan benar
2. Siswa mampu menyajikan berbagai jenis multimedia interaktif dan mendemonstrasikan konsep multimedia interkatif berbasis
halaman web dan media interaktif dengan tepat dan benar

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pendahuluan

= Guru Membuka kelas dengan salam dan menanyakan keadaan peserta didik melalui google classroom dan atau tatap muka.

= Guru Mengingatkan peserta didik untuk berdoa sebelum memulai pembelajaran.

=  Guru Memeriksa kehadiran peserta didik melalui daftar hadir online di google classroom atau tatap muka

=  Guru Menyampaikan tujuan materi kepada peserta didik yang akan dibahas

Kegiatan Inti

= Guru sebelumnya telah mengupload modul pembelajaran di aplikasi google classroom

=  Peserta didik mengamati untuk mengidentifikasi dan merumuskan masalah tentang konsep multimedia interaktif berbasis halaman
web dan media interaktif yang telah diberikan di google classroom untuk menumbuhkan rasa ingin tahu

= Guru mendorong peserta didik untuk mengumpulkan informasi dari berbagai media tentang hal-hal yang berhubungan dengan
manfaat multimedia interaktif

=  Peserta didik mengumpulkan data tentang konsep multimedia interaktif berbasis halaman web Mengolah data tentang multimedia
interaktif berbasis halaman web dan media interaktif untuk menumuhkan kreatifikasi

=  Peserta didik mengomunikasikan tentang konsep multimedia interaktif berbasis halaman web dan media interaktif untuk
menumbuhkan rasa percaya diri

Penutup

= Peserta didik dengan bimbingan guru menyimpulkan materi pembelajaran.

=  Peserta didik mengerjakan soal evaluasi (assigment for lesson)

=  Guru menyampaikan pertemuan selanjutnya dan menutupnya dengan berdoa

Model, Pendekatan dan Metode Pembelajaran Media pembelajaran :
=  Model Pembelajaran : Problem Based Learning =  Alat dan Bahan: Laptop/Hp
=  Pendekatan : Saintifik =  Media: Whatsapp, Google Classroom, Modul Pembelajaran
= Metode : Diskusi, pengamatan, praktik dan penugasan dan Internet
PENILAIAN

Assessment Penilaian : Tes tertulis 0 Tes lisan OO Praktik O Portfolio OJ

Penilaian Sikap Penilaian Pengetahuan Pengetahuan Keterampilan
Observasi sikap kerjasaman, disiplin dan - Menjelaskan konsep multimedia - Mempresentasikan multimedia
tanggung jawab interaktif interaktif berbasis halaman web dan
- Menganalisis konsep multimedia media interaktif

interaktif berbasis halaman web dan
media interaktif
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