RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

: SMAN 70 Jakarta
: Sejarah Indonesia
: X/Ganijil

Sekolah

Mata pelajaran
Kelas/Semester
Materi Pokok

Alokasi Waktu : 4 x 45 Menit
A. Tujuan Pembelajaran

: Cara Berfikir Diakronik dan Singkronik dalam mempelajari Sejarah

Melalui pembelajaran berbasis STEAM dengan model Cooperative Learning, peserta didik
mampu memahami konsep cara berfikir Diakronik dan Singkronik dalam mempelajari

peristiwa sejarah/llmu sejarah.
B. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 1

PENDAHULUAN

Guru memfasilitasi peserta didik melalui aplikasi Zoom untuk

kegiatan sebagai berikut.

e Meyiapkan peserta didik untuk mengikuti
pembelajaran
Meyampaikan manfaat memahami konsep berfikir
diakronik dan Singkronik dalam mempelajari sejarah

KEGIATAN INTI

e Guru Menjelaskan Makna dan Hakikat Sejarah

e Menampilkan dua buah buku berjudul: Jaringan Ulama
Timur Tengah dan Kepulauan Nusantara karya
Azyumardi Azra dan Sejarah Nasional Indonesia Terbitan
Balai Pustaka

proses

Pertemuan 2

Guru Sebagai Fasilitator

Presentasi Kelompok
melaui Aplikasi
Zoom/Google meet
Tanggapan dari
kelompok lain

Guru Menaggapi
Mengumpulkan Power
Poin melaui Google
Class Room

Bersama —sama
meyimpulkan hasil

Sajian presentasi
(kreativitas)

o Ketersesuai konsep dengan |e
peristiwa Sejarah

e Guru Menjelaskan perbedaan konsep diakronik dan diskusi
singkronik dengan contoh buku/Peristiwa Sejarah
e Membuat Kelompok:
peserta didik diminta mencari contoh peristiwa sejarah
yang termasuk ke dalam konsep Diakronik dan
Singkronik, serta menjelaskan peristiwa yang terjadi
PENUTUP
Merefeksikan Pembelajaran Melalui Aplikasi Zoom
C. Penilaian
Pengetahuan Keterampilan Sikap

Pengamatan kerjasama
dan tanggungjawab

Mengetahui:
Kepala Sekolah

Dra. Ratna Budiarti, M. Biomed
NIP: 196501131991032001

Jakarta, 3 Juni 2020
Guru Mata Pelajaran

Aris Setyanto, S.Pd.
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