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| Bersyukur tentang ciptaan Tuhan, macam macam hendaraan laut, o cin kendaraan laat, baglan kendaraan, prrenghapan kapal dan perahu.
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®  Gambar prrabu dan kapal & Gambar kapal | = Gambar perahu, = Gambar perahu karst, *  Gambar macam-macam & Gambar maca
®  pensil, ® ikan dan timbangan = kertai lipat ®  penil, alat mencocok, kendaraan laut (kapal. i kendaraan lau
*  krayon, slat mencocok, lem |« Pensil, Pewama, o Kardus behas lem perahu, rakit), ‘ perabu, raka),
*  karu mlu_ karty huraf, ! » Pola gambar kapal dan plastrin *  buhku cerita, = buku cerita, ®  penil, * puzle bentuk b

{ ® bukucerita, & buky cerita | = kartu angka, o lartu angka, = kertas lipat, | * potongan ber
| = pola gambar prerabu ® hartu hurgf | ® kartu kata »  |barty kam, l ® kertas s, pensil,

*  biji jagung dan kedelas = bola [ ® lem, pensi = Gambar perahy panjang " lem i * pewarna,

|. dan perdek J - 5 = buku cerita,
= Pola gambar perahu karer * k
| | artu angka,
1 *  karty huruf.
1. Keglatan Motorik kasar, Jam ) ' _ ! _
Ditakukan dengan keglatan senam/permainan tradision al/gerak dan lagu, (Bejalan injit sejauh 2 meter aslan o atas nt
L ] L] tl ' i
I! menirs gerakan mendayung (¢ipiih ses.ss dengan kondist fombaga) Ber) Fapan itian, menendang bola ke gawang, berjalan mundur, bermain smpai, sen
4. Keglatan Pembukaan , (jam......) - F— | S == -
Kegiatan pembukaan meliputi: Berdoa, bernyany: tentang kendarzan, bercenta, membanpun pengetak Lalui
i menjelaskan cara bermain dan mainyapekat] Sturse matn. [ g=tabuan melalui materl yang dikembangkan sesua dengan tema dan Kompetensi Dasar yang akan dic
5. Keglatanind (.........) | - —
Kegiatan inti memben kesempatan anak untuk bereksplaras membangun pengalaman berma bermiak
: mengomunikasikan melahu kegiatan main berkut [ an yang akna dengan menerapkan saintifik, yakni anak mengamati, menanya,mengumpulkan informa
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| asik belajar tematik | kendaraan hal 14) belajar tematk kendaraan hal 15 tematik kendaraan hal 16) | encontoh tulisan perahy | ®= Memypusun putle
| kendaraan hal 13} | s Membuat bentuk kapal dari L] Mrhp.ﬂ krrtas e adi bentuk * Mewarna m h b | perang mj"dl k
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I San8an Kij jagung dan kadpia | *Menimbang ikan | = Membuat bentuk perabu dan hijau gambar perjaha vang | | huruf yang tepat
| * Mewamnal merah gambar | o Mewarnai gambar kapal | kardus bekas pended * Menghitung bam,
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