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ACTUIUAN PEMBELAJARAN

» Ansk mengetabu fungn dan kegunaan mobil
7 Arnal dayg

mengetab nama pengendana | pengemuds, tempat pemberhentian dan
bagian - bagisn kenderasn

#  Anak merdeba belajar dalam kegiatan bermain membuat bentuk mobi

#  Anak dapat mencentakan Kembali hasil kegiatan mainnya

MEDIA/SUMBER BELAJAR :

# Buku gambar, lem, pelepah pisang, tutup botol, sumpnt, lidi, botol plastik bekas,
katet, ranting kering, gunting, plastisin, karton bekas, bungkus bekas minuman,
benang,

B, KEGIATAN PEMBELAJARAN
1. Kegiatan awal (3 Menit)

Memben salam

Berdoa sebelum belajar

Bercakap  cakap tentang fungst dan kegunaan mobil

Tanva jawab tentang s1apa nama pengendara / pengemudi mobil, tempat
pemberhientian dan bagian - bagian kenderaan

7 Melakuban Gerakan Tepuk mobil

r Mengenglhan hegiatan dan aturan yang digunakan bermain
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2. Kegiatan inti (4 Menit)

» Membuat mobil dan ranting kening dan tutup botol

» Membuat mobil dan pelepah pisang

» Membuat mobil dan botol plastic bekas

» Membentuk mobil dengan plasusin (kegiajan pengaman)

3. Kegiatan Akhir (3 Menit)

» Diskust kegiatan saty harn

» Menanygkan perasaan hari ini dan tugas yang disukai
# Informas han esok |

Bernyanyi, pulang, doa dan salam.

C. PENILAIAN PEMBELAJARAN
Proses pemlaian dilakukan dengan menggunakan
- Haul Karya
- Catatan Anckdot
- Skala Pencapaian Perkembangan Anak
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